







^ffi48(3SJ 


.•奉 1 ^ 





メルヘンメイス 


ファンタジーゲームの 決定版// 




航空大決戦/ 

スカイソルジヤ 


が《川川》»川 …I 


11 ；! 


パスワードが鍵/ /ん？チヤン八\ 

廳魁伝説/武田懂. 


ヤンバラゲー 


夏休みだ/攻略目禳3本立てガ 

地獄 M ぐり 地獄ツア—は爽快ソゥヵィ 

人気5なさ登り 

《めざせ1コインクリア 

グ - N ァイウ Kn _ でリ r I きる 

なん Ti / 攻略 

獣王記\迷宮島\3ングの王者\ぉ雀子八イスク—ル 


ゲーメストアィランド 
君！ g そゲ—メスト 
めざせ八ィスコア 
ヒットゲ—厶ベスト10 
パロゲ—3//ック 
























































































































































y 


• ♦ 0 ¢ 


おお、勇気ある省士よ！ 
そなたが来るのを待ってお 



【職種】①プログラマー ㊣ アニメー 

はアルパイトも可 
①高卒以上27歳迄の方 
ッセンブルのかける方） 

門学校卒以上の25歳迄の思でデ^ 
ンに自信のある方 
* ゲームの好きな方、現状のゲ 
不満のある方、大歓迎します。 

【給与】固定給制3力月研修期間中 
>万円以上研修後： 25歳例/28万円 




(能力給が別途加算されます） 

アルバイト日給： 4,860円 
待遇】昇給/年1回賞 
当/皆勤•食事•残業•棟 
張•営業交通費全額支 i 
地】本社所在地 
勤務時間】9 :30〜18:00(実1 
間） 

【休日休暇】日曜•祝日隔週週休2 
日制（第2 • 3土曜休み）有給 • 夏期 
• 年末年始 • 特別休暇 



企画応募説明 


•あなたの夢を形にしてお送り下さい。•書式 
社規定により報酬を差し上げます。•なお応募0書丨 


アニメーター 

テレビゲームの中枢部。頭 
をひとひねりもふたひねり 
もして、傑作を創ろう。 




福利厚生】各種社会保険完備、退職 
HJ 度、社内旅行 

障募】事前に電話連絡の上、履歴書 
真貼付）持参してください。都合 
い方は郵送も可。 

* 今すぐ応募できない方のために、人 
>才登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
軽にどんどん応募下さい。 

談に応じます。 

通】 ノ 京阪三条駅下車、徒歩5分 

リ^■ルに限ります。•採用分に関しては当 
(功きませんのであらかじめ御了承下さい。 



【会社概要】 

設立/昭和59年12月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 



ビデオシステム株式会社 

〒昍4京都市中京区河原町二茱上ル西側_堂ビル 2 F TEL 075-211-0277/ FAX 075-211-0279 
















セガ体感ゲームの新作が出 i 





ツンドラ地帯を走る。 





岩のプリツジをくぐり抜けて走る// 


のどかな景色の中草むらを走る。 


夕暮れの中、立体交差の下を走る.グ走る.グ 


匕繫 



コ—スは選択制で A 〜 E ま 
での 5 n — スがあり、さらに 
各 n — ス5つのサーキットで 
構成されています。 

3位以内に入賞すれば、次 
のサ—キットへ進すことがで 
きます。そして、5ステ—ジ 
を終了するとゲームオー A I 

rr サ—キットは4周で競-つ 
ごとになり、ゲームスタ—卜 
の前に好ぎなキヤラクターを 
12人の中から發ぶことができ 
ます。 

ま#ゲ—ムの画画中には 
全体のコ — rl が映し出されて 
いて、 プレ^^ 1か^ ノこを 何 
11で^^いるかひと目でわ 
かるよう费示されています。 


登場ドライバ—はモヒカン 
刈、紳士、プロレスラー 、 n 
ンボイや美女などです。また、 
これらのキヤラクターはレ— 
ス進行に合わせて笑ったり、 
泣いたり、怒ったりします。 

この「パワードリフト」、 
7月の末日に発売予定です。 
この号があなたの手元に届く 
ころにはも5発売されている 
かもしれませんね。近くのゲ 
—ムセンタ—にあつたらぜひ 
やりに行って下さい。 

(ぜんじ) 




セガからまた新たに体感ゲ 
—ムが発売されます。今回の 
体感ゲ—ムは「パワ—ドリフ 
卜」という4輪のバギ—力一 
のレースシミ ユレ—シ ヨンゲ 
—ムです。 

このゲ—ムの特徴は、なん 
といつてもそのグラフィツク 
でしよラ。セガが長年つちか 
つてきた技術を結集したリア 
ルグラフイツクを楽しんで下 
さい。 


コ|スは選択 
全5コ|スだ 


立体感もあり 
リアルな 
グラフイック 

今までのドライブゲ—ムは 
たいてい前方にしか視点があ 
りませんでした。しかし、 こ 
の「パ ワー ドリフ ト」 はプロ 
グラムからすでに X 、丫 、 Z 
の3軸の回転を同時に行って 
いるため、上下、左右に視点 
が移動可能にな〇ました。 

そのため、前方から追って 
くる風景だけではなく、 n — 
ナ IZN ングの際の奥行キ j や画 
面の横の流れがリアルに表現 
されています。 

さらに、バギ— レー スなら 
ではの立体 n — ス走行中の急 
坂、パンク、などは実際に近 
いスリル感があります。 

立体コ—スの中にはポプラ 
並木の日字 n — ス、岩畳のジ 
エット n — スターを思わせる 
コース、ガ—ドレ—ルのない 
立体コ—ス等があります。 

登場人物 12 人 
モヒカン刈 
もいるそ 

12 人のドライバ—は、アメ 
リカンコミックから抜け出し 
たよ5なユニ—クなキヤラク 
夕 I が揃っています。 















アップの写真。 

ロー II ングスイッチが大吉いのが特徴。 
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コンパネ。3つの穴ぼこがポイント 


ワールド 


をまわすと、サテライトは弾 
を擊ちながら自転します。こ 
の時のサテライトの位置は、 
固定されたままで公転しませ 
ん。 

サテライトには敵の弾を防 
ぐ能力があるので(体当たり 
やレ I ザ I は防げない)一つま 
<固定でキ J ればバリアにもな 
つてくれます。 

いかに、口—リングスイツ 
チを上手に使いこなして、サ 
テライトをうまく使いこなす 
かがポイントになることが分 
かつてもらえたでしよ-つか。 

ブレ V ヤ—について 

——2人§フレ 

ィ备利 

このゲームは、 1 P のみで 
も、20.同時ブレイもできま 
す。 

1 P は敵を狙いにくいけど、 
逆に、それさえ克服できれば、 
連射も激しく弾も遠くに飛ぶ 
ので上級者向け。 

cup は弾が3方向に飛ぶの 
で、敵を-つまく狙えない入で 
も使えるとい-つことで初心者 
向け。 

ただし、サイドア—厶ズで、 
1 P のみの時に自機を選べた 
システム (?) が、ロストワ 
I ルドでは無くなつています。 

1 P のみでは、とてもじや 
あないけど発狂するほど難易 
度が高い。 

やはり、このゲ—厶は 、 CU 
人同時プレイをお勧めします。 
2人同時プレイなら、 2 P が 
近くの弱い敵を始末し' 1 P 
が遡くの敵や固い敵を倒すと 
いうよ-つに分担して互いに協 
力で吉るからです。それに2 
P 同時プレイのみのパワ—ア 
ツプ〃才—ラスパ—ク"が得 
られるので' 2 P 同時プレイ 
の方が有利といえるでしよろ。 


多麥多グ だが負けない 


ル—ルを説明しましよう。 
プレイヤ—は、8方向レバ 
I と口—リングスイツチで操 
作します。 

プレイヤ—はダメ—ジ制に 
なつていて、バイタリティが 
〇になつてしま-つとゲ—ムオ 
—バ—になつてしまいます。 
1943と同じですね。 

バイタリティは' 敵の弾や 
体当たりやレーザーなどによ 
る攻擊をくらろと I 定置減り 

ます。特に、体当たりとレ— 

ザ—は普通の弾よりもバイタ 

リティを減らされます。 

敵キャラには、ゼニーを持 
つている者もあ〇、そのゼニ 
I で I 定地点で出現する SH 
OP でアイテムなどを買|つこ 
とができます。こちらはブラ 
ツクドラゴンと同じですね。 

ステ—ジ構成は1 • 2面が 
横スクロ—ル(斜めスクロ— 
ルあり)、3面が横+縦スクロ 
I ルになつています。この3 
つの面が1つの世界を形成し 
ていて、その世界が全部で3 


つある訳です。よってステー 
ジは全9面とい-つことになり 
ます。 

面の終わ〇にはボスが待ち 
受けていて、 I 定時間内に倒 
せばボ—ナスとしてゼニ—が 
もらえます。 I 定時間内に倒 
せないと、ボスは自爆します 
が、ボーナスゼニーはもらえ 
ません。 

□ IU ングスイッチ 

—— 使いこなしが 
ポイントだ 

まず、このゲ—厶の操作の 

特徴である「ローリングスイ 

ッチ」について説明しましよ 

-つ。 

口—リングスイッチは、プ 
レイヤーの擊つ弾の方向を3 
60度、自由に決めることが 
で$るとい5ものです。スイ 
ッチは口—リング(アルカノ 
イドのパドルを操作するのと 
いっしよ)と普通のボタンを 
たしたものです。 

またプレイヤ—にはサテラ 
イト(サイドア—厶ズのビツ 
卜みたいなもの)があつて、 
口—リングスイツチを回すと 


サテライトもプレイヤ—のま 
わりを回つてくれます(公 
転)。そして、サテライト自体 
もプレイヤ—の弾を擊つ方向 
に攻擊します(自転)。 

ここで' 口—リングスイツ 
チを押していない状態でスイ 
ツチを回すと、サテライトは 
公転しながら自転します。逆 
に押している状態でスイツチ 



カプ □_ ノ CP システ：：！第1作「□ス1■ワ—ル 
一 Lj はパ1八1のラユ—テすンク„ク—.:!。ク 
ラフず m ク6鬼の hIOKiJS。 難易度6後 
半15鬼のよ10 EtMJCi。 

IJ の夏一番の目玉商品 H 私魔王が保証 tms。 








タイトル 



お待ちかね 

ス 

テ 

一 

ジ紹介だ 





おトクです 
メガ•クラッシュ 

口—リングスイッチをすば 
やく連打すると、〃メガ•クラ 
ッシュ"が使えます。メガ. 
クラッシュを使5と、画面内 
のザコと弾を消し去ることが 
でキ J ます。 

ただし、一定璽のバイタリ 
テイを消費します。それでも 
大屋の弾にぶちあたることを 



考えれば、メガ•クラッシュ 
を使つたほ-つがおトクといえ 
るでしょ5。 

2 P のみの 
バワ—アップ 
才—ラス•八—ク 

1 P と2 P の間に、2人の 
有〇余る闘気が噴吉出しスバ 
1クします。この現象を才 I 
ラスパ—クといいます。 

才—ラスパ—ク発生時には 
プレイヤ—のノ—マルシヨッ 

ダストヮ—ルド〇 - X 8面) 

かつて、人族と呼ばれる種 
族がつくった都市。宇宙で最 
も急激に発展をとげ、その柔 
軟な文明は宇宙でも重要な地 
位を占めていた。 

天帝出現後は最後まで彼に 
抵抗を続け、武神率いるレブ 
ティアン侵攻(ダストワール 
ド戦役)の時に減んだ。 

スクラップ等のゴ///だけの 
廃墟となつたので、以後ダス 
トワールドと呼ばれる。 



最初の面だけに、攻撃は厳 
しくはない。初めの-つちは、 

ゼニ—を回収して SHOP で 

必要なものを買ぉ*つ。 

後半は地形が入り組んでい 

て、触れても平気だけど' ス 
クロールに押しつぶされると 
タメ—ジを受けてしまう(以 
後同じ)。 

地形はガス管になっていて、 
壊すと火炎をふく。もちろん 
火炎に触れるとダメ—ジを受 
ける。 

先に進むと歯車地帯になっ 
ている。この歯車は壊せるの 


ボスを倒した時のテモ。きちん 
と日本語でしやべつてくれます。 
時間切れだとありません。 


パラメシウムだ。背景に 
CAPCOM の文字が…。 


ガス管地帯。 

青い火が吹$出している。 







































この面もさほど問題はない 
面なのだが、水中から突然飛 
び出してくる「ビツグマウス」 
には要注意。場所を覚えてし 
まおう。 

ボスは「ダストドラゴン」。 
ダストワ—ルドの奥地の水没 
地帯に生息しているドラゴン。 

「ダストワ—ルド戦役」に最 
も活躍した一族の生き残〇だ 
が、今では移動もで5ない程 


また、口からレブティリア 
ン(ザ n ) を生み出してくる。 

弱点は心臓なのだが' 攻撃 
する場所が敵の攻撃が集中す 
るので、 ヒツト S アウエイで 
攻撃しよ-つ。 



前半は' 砲台が多いので擊 
ちちらさないよ-つに。また、 
レ—ザ—砲台にも要注意。 

武神の像が見えたら、ここ 
から縦スクロ—ルに切りかわ 
る。とは言つても、すでにボ 
スのエリアに来ている。画面 


の横から突然パンチが数回飛 
んできたら、ボスの「武神」 
の登場である。 

彼は天帝の腕よ〇生まれ、 
武力を授り、ダストワールド 
の破壊を命じられた。 

今は大神殿に身を隠し、ダ 


ピラミッドワールド (4 
〜6面) 

ピラミッドワ—ルドは' 古 
代エジプトの神々が住んでい 
る館である。 

沢山の財宝があると言われ 
ていて、冒険者があとを絶た 
ない。しかし' 誰も生きて帰 
れたことがないと言-つのも周 
知の事実である。 


この面は、ル—卜の取り方 
によつて行く面が決まる。 

ビラ ミツ ドワ—ルドでは、 
ザ n の「イルム」が弓をばら 
まくのでうつとおしい。弓に 




何者かが祈りをささげている。 




ここは斜めスクロ—ル。 















































下の口の様なものはプレイヤーを吸い 
込む。はっきりいって修羅場。 


層 

上からつらら （7) が降ってくる。 


上からいろいろ落ちてくる。 


ボスのメスケテト。中央から左にかけ 
ての青い砲台は弾を3発ばらまく。 



idagfe" 3 

フラワーワーム0 
近づくと大きくなる。 



ストワ I ルドの支配をしてい チがこなくなるので、とにか 
る。 く一方を壊してしまおラ。あ 
再生する腕を持ち、どんな とは、不意に飛んでくるレ— 


擊ち負けないよ5にしよ|つ。 

後半は「バリアポ—ル」の 
エリアがつらい。ここは、パ 
夕—ンを作つてしまお-つ。 

ボスは「スフィンクス , -〇 

ピラミッドの支配権を争つ 
てやぶれ、石像エリアを守っ 
ている。 

人族の神の1人であったが、 
その残忍な性質を気に入つた 
天帝が日邪悪神として新たな 
生命を吹4 TJ 込んだのだ。 

本体は大吉な回虫のよ一つな 
ちのであるが、普段は美しい 
像の中に潜んでいて、その姿 
で伝えられている。 

こいつは、まず顔だけで攻 
めてきて、顔がやられると回 


虫「センチピ—ド」の登場に 
なる。 

攻撃は、しっぽから弾を3 


フインクスの第一の攻撃。 



ちよつと 
アドバイス 
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ステージ 


400 m リレー 
予選 




クレー 射撃 




競技場を背景にタイトル画面。 


‘ 〇 


ス 


•ノ 


スペシャル 


，關 SPBSSFS 

巾 S 愚^ j 



s オリンピック日本選手団もこれで特訓7 
君もコナミの 「HYPER SPORTS SPECIAL」 で 
世界新記録を出して、腼上げされよ^/ 







ステージ 


ステージ 
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八ず/《一 7 T リンヒック 9 84か54年。 


: の 7 t リン匕ックが帰:^き尼/^^^^ 




400m リレー決勝の方で説明 
するので省略。 


プレイヤ—の後ろから見た 
視点で3□画面。左右画面端 
からクレ—がとんで、それを 
ボタンで力—ソルを合わせ撃 
つ。カーソルは LEFT ボタ 
ンで左へ、 RIGHT ボタン 


このステ—ジは横スクロ— 
ル。プレイヤ—の走るスピ— 
ドによりスクロ—ル速度が異 
なる。左右の RUN ボタンを 
たたいてプレイヤ—を走らせ 
る。速くたたけばたたくほど 
プレイヤ—は速くなるそ/ 



ヤンプした時点から3□画面 
び になって手前へ向かってとん 
跳 でくるのだ。100£ダッシュと 
幅 同じく左右のボタンを連打し、 
to 助走、そして JUNP ボタン 
fB ^を押すとジヤンプする。。=3 
NP ボタンを|度押してから 
助走時は横スクロ—ル(100離すまでの時間で角度は決ま 
m ダッシュと同じ)だが、ジ るんだ。 


2 




八ィパ—才 U ンピック似か 
ら4年、今秋のソウルオリン 
ピックを待たずして、コナミ 
が贈る第3弾のゲー厶 「HY 

persports SP 

ECIALJ を紹介しよう。 
全9種目からなる ( loom ダ 


ッシユ、走り幅跳び、 400m リ 
レ|予選、クレー射撃、 110 £ 
八—ドル、ア-^チェリ—、や 
り投げ、走り高跳び、棚 mu 
レ—決勝)このゲ—厶の魅力 
はなにか。 

まず今までにない奥行きの 


ある画面、臨場感あふれる音 
楽と効果音、ボタンの連打力 
とテクニックがダイレクトに 
キヤラクタ—に伝わる体感— 
これが魅力のすべてだ。 

オリンピック選手団も熱中 
しちやうぞ| 


デモ画面。コイン投入/ 























































































400 m U レー 
決勝 



ステージ 


走り高跳び 



ステージ 


アーチェリー 
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やり投げ 





NICE ./ ド真ん中に命中/ 





WIND 



やり投げ。角度よし/ 


ステージ 
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QUALIFY 1500pts 

iss ； g? 0i0 ^ TS 
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予選も決勝も画面は同じで 
真上から見た視点でプレイヤ 
I の走るスピ—ドでスクロ— 
ル速度が異なる。リレ—だか 
らバトンタツチするわけだけ 
ど、-つまくやらないとバトン 
を落としてしまうそ 。 RUN 
1ボタンの連打で走者が走ら 
せ、タツチゾ—ンへきたら次 

走者を RUNCU ボタンで走ら 

せ、速度を調整して TOUC 

H ボタンでパトンタツチをし、 

RUNQJ ボタンを連打する。 

第3走者は RUN 1 ボタン、 

最終走者は RUN 2 ボタンで 

連打するので忘れないでね。 


簡単に説明しちやつたけれ そ-つ、このゲ—ムに隠れキヤ 
ど繰作はそ 5 難かしくないの ラがあるとか。 7 月 27 日発売。 
で心配しないで大丈夫。そ5さあ君もオリンピック選手/ 

(ずる) 



で右へ動かすことができ 、 S 
HOOT ボタンでシヨツトす 
る。ミスをすると少しの間夕 
マ切れになるので注意。 


右闩=|问ボタンを連打しプレ 
イヤ—を走らせる。タイミン 
グをとつて JUNP ボタンを 
押して八—ドルをこえる。 


プレイヤ—の後ろから見た 
視点で3□画面。矢をはなつ 
た瞬間から背祭が大きくなり 
ながら近づいてくるぞ。競技 
前に-〇リ问〇-ボタンを押して 
風向きと風力を決める。流れ 
てくる的を SHOOT ポタン 
でタイミングをとつて擊ちま 
す。 SHOOT ボタンを押し 
てる時間で上下の角度が決ま 
るからね。 


助走時は幅跳びと同じで、 
やりを投げた瞬間から全体が 
見れる視点へズ—厶アウトし 
てくそ。左右の RUN ボタン 
で助走し、中央の〕=320-ボ 
タンでやりを投げるんだ。 



400m リレ—は上から見る。 


助走で画面が右から左ヘス 
クロ—ルし' 高跳びのポ—ル 
とバ—が現われるとキャラク 
夕—がだんだん大キ j くなつて 
ジャンプする。幅跳び同様に 
RUN ボタン連打で助走 、 J 
UNP ボタンでジャンプする。 
I 度押してから離すまででジ 
ャンプする角度が決まり、次 
に JUNP ボタンを押すこと 
で(トン、トンつて感じかな) 
プレイヤ—の体の向きが変わ 
つていくそ。 
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レ 

K ; 


m 


loom ダッシュと同じスクロ 
I ルで、ブレイヤ—の走るス 
ピ—ドでスクロ—ル速度も変 
わつてくる。100£と同様、左 
























































































邈 fl 料卜-式中 •脚 


タイトー式中筆颶のシユ_于ィンクゲームだ// 





1面ボス、鳳凰。▽ジに攻撃してく 
るので怖い。 


シューマイがグりーンピースをとば 
して < るので注意。 



ラ—メンと共にやつて V る中ボスを 
倒すとバワーアツフの部屋に入れる。 


特殊パワ — up 、 火竜。 

ギヨ—ザの皮を強火で攻撃だ。 















ぜんじの集中講座 

おもしろい 
ゲームつてなんだ!？ 



インフォメーション^ 

あぶりのヨーロツパ 
ゲームセンター 
報告 



パ R ゲ ー32 ツク 

ゲーセンおわらえ 



和歌山県日丫-空即是色君 


最後の決め手は運？ 
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f この床は実は出口だったのだ。 



が-.。く，業，. 


會ここに帝釈鏡が隠れていた 0 



畲この場所は魔腹蛇が走つてくるので要注意。 



まずスタ—卜したら一定 
時間は無敵なので、それを覚 
えておこぅ。その後、墓の中 
を進んで行くのだが、その時 
に注意すべきことは、いつも 
§珠¥投げているよぅにす 
ることだ。墓化けや狐火等' 
1面は体当たりしてくる敵が 
多いので、このことが大切。 
また、_珠を投げていると 
何もない所からでもどんどん 



アイテムが出てくる。早めに 
アイテムをそろえよう。 

初めはどんどんパワーアッ 
プするのが必要なので、アイ 
テムを取っていこう。色のつ 
いたスペシャル珠を取って珠 
を大きくすることや' 数珠を 
取って連射能力を上げること 
が先決だ0 

その他のコツとしては、慣 
れるまでは あま リ急いで突つ 
走らないでゆっくり進むとい 
い。その時にも常に魔破珠を 

投げているようにしよう。 

1面は上と地上と地下があ 

る。上の方へは行ってもたい 

して意味がないので地上を進 

んだ方が安全だ。 

地下へはだまし墓を壊すと 

入れる。 だまし 墓は珠 を 30 発 

当てると壊れて地下への通路 

が開く。だまし墓は一見普通 

の墓と変わりがないが、魔破 
珠を当てると異様な音がして 
少しずつ壊れるのでわかる。 
落とし幽霊のいる所にあるの 
で探してみよう。 


出現キヤラクタ^™ 

•人魂 • 鬼火(赤) 

• 墓 化け * 魔腹 蛇 
• 孤火 • 落とし 幽霊 
♦卒塔婆 * 風鬼 

• 鉄球 • だまし 墓 
• だまし床 • 七五三縄 


地獄 A ぐリ 


前半面徹底攻略_ 

ちょつ>した n ツ它つかもう 


迷い地獄の 
マツフも菸る^ 


.1 
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yfJ 



石井ぜんじ 


1丁目荒れ寺の墓場 






































































地下は鉄球が 4 つあり、初 
心者には難しいが、1万点と 
5万点の魔破御守りがある。 
高得点を狙う人は鉄球をうま 
くよけて点を稼ごう。 

初めの2つの鉄球は鉄球の 


間で止まれれば大丈夫。次の 
横に動く鉄球は上の鉄球が右 
側に行った時に左へ渡つてい 
けばいい。練習してみよう。 

1面の後半は、坂道を魔腹 
蛇が走つてくるのに注意しよ- 


ぅ。 覚えておかないとやられ 
るぞ。 

七五三縄は無敵状態でない 
と突破できない。七五三縄の 
先の墓の中に無敵になる帝釈 
鏡があるので、それを取つて 


戻ってくれば突破できる。中 
には、スペシャル珠や御守り 
があるので取っておいた方が 
得だ。 

1面のボスは卒塔婆だ。卒 
塔婆まではナワバシゴを伝つ 


ていかなければいけない。卒 
塔婆は人魂を出してくるので、 
卒塔婆から2番めに近いナヮ 
バシゴから魔破珠を投げると 
いい。一番近いハシゴからだ 
とちょつと 危険だ。 


2丁目三途の川 


初めに鉄球が2つはねてい 
る。ここは初心者がひつかか 
る所だが、実はスタ—卜した 



時の無敵時間を利用して I 気 
に 抜けて しまえば 簡単な のだ。 
レバ— を右に入れつ放しに し 
て、下にある珠 
を取りながら進 
んでしまぅとい 

N 〇 

無敵時間を利 
用しなくても、 

鉄球が|番上に 
上がった時に下 
をジャンプして 
いけば比較的安 
全だ。 

その先には舟 
が置いてあるの 
で、ここからは 
舟に乗つていく 
ことになる。こ 


こで注意しなければいけない 
のは浮き鉄球だ。鉄球の色と 
川の色が似ているので見落と 
さないょぅに。速めに進むと 
鉄球が ぁまり 出てこない。 

初めの川を渡ると今度は道 
が2つに分かれている。 ここ 
は上には鉄球がぁり' 下は餓 
鬼がいる。どちらから行つて 
もかまわないが、上から行く 
と 鉄球や鬼車、鬼火がいて、 
下から行く と 餓鬼がいる。下 
から行った方が点が高いが、 
その分難しいと思ぅ。 

下に行った場合は餓鬼が耐 
久力がかなりあるので注意。 
連射が必要 だ。また、 上から 
鬼車が落ちてくるので忘れず 
に。下にはスペシャル珠が置 




その後は舟に乗っていって 
も上を進んでもいい。舟に乗 
っている時は水柱に当たって 
もいいが、乗っていない時は 
ミスになる。 

上、下' どちらから行って 
も難度は大差ない。下から舟 
に乗る場合は、初めの低：，床 
か頭の上にある所に注意。こ 
こではジャンプすると上の床 


鉄球がかわしにくいのだ。こ 
こだけは水柱に乗って上の床 
に降り、床の上を舟で進む方 
がいいだろぅ。舟で床の上を 
ジャンプしながら進むのはな 
かなか笑える。 

たいして意味はないが、舟 
に乗っている時でもしやがむ 
ことができる(ジャンプ中 
も )0 




























































タイミング良く鉄球をくぐっていこう。 



t しっかりジャンプしないと池ポチヤだよ。 


t 鬼蜘蛛に体当たりされないように注意。 
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3丁目火炎職 



出現キャラクタ— 

♦鬼火(赤•綠)嫌落とし幽霊 
はいば—落とし幽 S 壽目玉幽霊 
火炎魚•どくろ • 落下亡者 
鬼首 * 春苦 


つらら • 鉄球 
岩*<ずれ橋 


零火の玉 

▼魔封岩 


U 



初めの横に動いて 
いる鉄球は無敵時間 
の間に抜けてしまお 
う。その後、上に登 
つていくと火の海に 
くずれ橋のかかって 
いる所に来る。 

くずれ橋は、1回 
自分が上に乗るとく 
ずれて しまう が、自 

分が上に乗つてじつとしてい 

ると乗つたまま下に降りて行 

ける。ちなみに、橋の上に乗 

って下に降りて行く途中でジ 

ヤンプをしてしまつたりする 

と、橋がジャンプした瞬間に 

なくなつてしまう。 

ここでは、下に行つても火 

の海に落ちてしまうだけなの 

で、ひたすら右に走ろう。実 

は、初めから全く止まらずに 

右にレバ—を入れつ放しにす 

ると火炎魚や鉄球にも当たら 

ずに進める。 

右へ行き着いて，からは上と 

下と両方進む道がある。下か 

IIJ 

一』'：', 
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ら行くと目玉幽霊と火の玉が 

あり、上に行くと落下亡者と 

どくろがいる。上に行った方 

が慣れれば簡単だし、点も高 

い。下に行った場合は、目玉 

幽霊が変な動き方をするので 

気が抜けないだろう。 

上に行く時は、移動するフ 

ロアを渡っていかなければい 

けない。一見難しそうだが、 

全部1回めで渡っていけるよ 

うに作られている。一気に進 

めば簡単だ。 

その後、進んで行くと落下 

亡者とどくろが出現する。落 

下亡者は真上に落ちてきてし 

まっても、珠が大きければ夕 

ィミング良く珠を投げれば助 

かる。 

どくろは珠を何発も当てな 

いと倒せない強敵。鉄球、ど 

くろ、落下亡者のコンビネ— 

シヨン攻擊の場所はかなリ難 

しい。どくろが出現してしま 

つた場合は、スシぺヤル珠を 

使つてどくろを倒してしまお 





この面は、スタ—卜して少 
したつてから後からつるべえ 
が出現し、プレイヤ—を追い 
かけてくる。つるべえは無敵 
なので、追いつかれないょぅ 
にさつさと進んでいかなけれ 
ばならない。 

手足橋は血の海から出入り 
しているのでタイミング良く 
乗っていこ、っ。血目玉は当た 
ると大きくはじかれる。 うま 
く使えば速攻で進むことがで 
きるが、一歩間違えると大き 
な失敗にもつながるぞ。 


初めの難関は2回めの鉄球 
だ。鉄球は段の上ではねてい 
るが、段の上の鉄球の前に乗 
るのは難しい。ここは段の下 
からタィミング良くジャンプ 
して鉄球の下をくぐろぅ。鉄 
球が着地した瞬間にジャンプ 
すればいい。 

次の難関はくずれ橋が何層 
にもなつている所だ。ここは 
その前から血目玉を使っては 
ねて きて、 くずれ橋に乗り、上 
に登っていくといい。前の方 
からジャンプしないと頭を上 


4丁目血の池地獄 

























































上下の道が合流してからは 
落とし幽霊と鬼首の混合攻撃 
が来る。落とし幽霊はかわす 
より倒していつた方が安全。 
スペシャル珠を使わなくても 
5人中4人の落とし幽霊は倒 
せる。 

3面は最後に春苦といぅボ 
スキャラが出現する。スペシ 
ャル珠を使ぅと2 5、〇 〇 〇 
点使わないと5 0、0 0 0点 
だ。このボスは'右側の段に登 
らないで春苦からちよつと離 
れた所から珠を投げて倒そう。 
早めに倒せば倒すほど楽だ。 
また、点が低いと簡単だよ。 




のくずれ橋にぶつけて落ちる 
ので、 くれぐれも 注意し よう0 
その後は鬼蜘蛛が2匹いる 


が、1匹目は血目玉を利用し 
て飛びこえて I に行ってし 
まう と簡単。しかし、その ま 
まつっ走ると2匹目の鬼蜘蛛 
に体当たりして しまう。 2 匹 
目の鬼蜘蛛は珠を投げながら 
つっこむか、その手前で止ま 
るかし よう。 

最後の鉄球もかなりの難関。 
鉄球の直前で止まれれば楽な 
のだが、意識しすぎると手前 
の血の池に落ちてしまう。鉄 
球の手前はジャンプでぎりぎ 
り渡れる距離なのだ。着地寸 
前までレバ—を右に入れっ放 
しにしておかないといけない。 
止まらずに行くなら、鉄球が 
頂点に達したころにジャンプ 
して行くといい。 

この面はつるべえが出てき 
て追い立てられるので、1回 
死んで、観音様がアィテムを 
落としてくれても無視して、 
先を進んだ方がいいこともあ 
る。 
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會大魔封氷を残しておかないと取れない。 會助走をつけてジャンプ。つららにも注意。 
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會最強の敵、消え幽霊だ。 
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會針山を飛び越えたらすぐ止まろラ。 
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この面はとにかくょく滑る 
ので注意。滑って壁にぶつか 
ってはね返って死ぬとか、初 
めて くると 話にならないだろ 

、っ0 

この滑る氷の上をうまく渡 
ってい くには' まず進行方向 
にレバーを倒しつ放しにしな 
いで、少しずつ進むのがいい 
だろう。加速をつけると止ま 
るのがそれだけ 難しくなる。 

また、 レバー を右や左にい 
れ ると 混乱するので、左に戻 
る必要がないょうに先読みを 
しながら進むのが大切。要す 
るに、やっぱり少しずつ進む 
ということ だ。 

あと' ジャンプをしている 
時に、進行方向とは逆にレバ 
I を空中で入れてレバーを中 



一番高い所まで階段を登っ 
た所に' 針山とつららのある 
所がある。針山はちゃんと助 
走をつけないと飛び越せない 
ので、その後のつららや人魂 
にやられないょぅにタイミン 
グをはかろぅ。 

その直後に5万点の紫の御 
守りがある。これは氷のエレ 
ベータ—に乗つていかないと 
取れない。氷のエレべ一夕— 
から御守りのある場所に渡る 
には' エレべ—夕—が頂点の 
高さに上つてからでなく、少 
し降りかけてからジャンプし 
て渡つていくといい。一番高 
い時にジャンプすると頭を ぶ 
つけるからだ。 

また、この御守りのある所 
に氷室まんじゆうが2匹いる 



立に戻すと着地点でピタッと 
止まる。このテクニックも必 
ずマスタ—しよう。 

それでは、面の各場所の説 
明に移ろう。 

まず、スタートしたら落と 
し幽霊がいて、下に針山があ 
る。ここはゆつくり行つても 
いいが、速攻で行けば針山を 
無敵時間中に通り抜けられる。 

その後は、人魂とつららに 
細心の注意を払いながら進も 
う。できるだけレバ—を左に 
入れないように進むといい。 

少し進むと氷の階段がある 
が、階段にぶつかると n — ン 
とはねて後に戻され、つらら 
その他にやられて しまう こと 
がある 0 .1 段1段止まリなが 
ら行 くようにしよう。 


出現キヤラクタ I 

_人魂拳落とし幽霪 
• 消え幽鑾 • 氷室まんじゆ5 
• 特大氷室まんじゆ一つ 

•つらら • 針山 • 大魔封氷 


5丁目氷歲 
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が、この高い所から下へ氷室 
まんじゆぅが落ちてくるので 
注意すること。落ちてくるの 
を待つてから御守りを取りに 
行こう。 

その次には、階段上の所に 
針山がある場所があるが、こ 


こは針山を飛びこした後にピ 
タツと止まらないと階段にぶ 
つかつて飛びこしたはずの針 
山に当たつてしまう。空中で 
レバ—を逆に入れて止まろう。 

5面のボスは特大氷室まん 
じゆう だ。こいつはスライム、 


じやなかつた氷室まんじゆう 
をたくさん出してくる。近づ 
いて連射するか、スペシャル 
珠を使つて速めに倒そう。長 
びくと危い。 

特大を倒しても、その後に 
消え幽霊が3匹いて、これは 


実はもつと強敵。出現したら 
少しずつ左に誘導しながら倒 
すか、スペシャル珠を使おぅ。 
消えている間もこいつは自分 
を狙って動いているので、止 
まつていると真下に出現して 
しまう。きちんと 誘導し よう0 


今回はここまでだが、6 丁 
目の迷い地獄はマップを載せ 
ておくので参考にしながらル 
I 卜を考えてみよう。点を稼 
ぎたい入には赤の御守りが3 
枚、緑が2枚' 紫が1枚ある 
ので、全部取ってノ —ミスで 


進むことを考えよう。また、 
クリア優先の人は最短ル—卜 
を通るとろうそくはかなり余 
るだろう。 

来月はアィテムの法則全部 
と最終面までの全てをばつち 
り紹介する予定だ。 
































































































































































愎活パターン特集 


ゥま：>人|1周目て死めと案外 
03 C とが多いんだ占ね0 

考：>ぅ意味て基礎基 ！ si 
2て再チヤ|_3ア与 


知つていれば 
トクをする 

1周目では死なないで行< 
のが 一番 良い方法なのですが' 
万 I 死んでしまつたら…やる 
気をなくしますょね。 

確かに少ない残機で立て直 
すのは難しいですが、1周目 
ならば、どこからでも復活で 
きるのですから、 I 応パタ I 
ンを知つていた方がいいでし 

ょ一つ。 

とい - つわけで、1周目用の 
復活バターン(というほど大 
それたものではありません) 

をお送りします。知つていれ 
ば、トクをすると思いますよ。 
2周目以降のパターンも少し 
載せておきましよう。 



ほとんど死ぬことはない - C !: 
思います。 

☆フェニックス 

初めは、自機を 1 P のスコ 

アの真下(自機のおしりは10 

万のケタの辺り)に位置づか 

せて連射すればいい。 

その後は、自機の高さを彼 

のアゴより少し下に合わせて、 
画面左端で彼の青い弾をよけ 
る—誘導弾 X 1 P 発を消しなが 


ら、彼の頭に撃ち込むとい5 
作業を繰り返せばいいでしよ 
う。青い弾は彼のアゴ下の高 
さを常に目安にしていれば、 
楽によけられたのだ。 



前半は、数少ない空中物に 
気を付けながら、通路を空け 
て進めば大丈夫。ただし、八 
ッチは必ず壊しておかねばな 
らない。 

触手地帯は' 装備がない時 

は上の方を通つた方が楽。触 

手が片側からしか出ないから 

です。 

ビックアイの手前からの立 

て直しは、まず^^速 i ミサイ 

ルと装備を上げて、エイリア 

ンの出現するジェネレ—ター 
を早めに確実に壊してしまえ 
ばいいでしよ-つ。砲台も I 応 


壊しておこう。 

☆ビックアイ 

安全地帯らし吉ものはあり 
ますが(岩に関しては)運が 
悪いと、丸い玉に当たること 
があるので注意が必要です。 

100%安全なパターンは、ま 
ず上の手と背景のくぼ地に入 
り込みます。そして、岩が 7 
回出るまで、そこで待つてい 
て、 7 回目が出たら、画面中 



2 W A Y 以外なら、ココを使 
おう。 


央に戻つて、もう一回、岩を 
よけ(少し丸い玉も出るから 
撃つこと)、左へ向かつてくる 
ビックアイの下側を抜けると 
い I つものです。 

くわしくは、図を参照して 
下さい。2周目以降でも使え 
るバタ—ンです。 



初心者の人が死ぬ可能性の 
ある面ですね。初めの方で死 
ぬことは、まずないでしよう。 

☆壊せない結晶地帯 

スピード2速にして、結晶 
をよけ切つたら、中型結晶地 
帯をオプションー個の装備で 
抜けなくてはなりません。画 
面上か下にいて、こちらに向 
かつてぎた結晶だけを撃つて、 
残りの結晶は何とかよけるし 


かないでしよう。とにかく、 
連射4-気合です。 

☆中型結晶地帯 

スピ—ドー速 (+ 保険カプ 
セル)だけの装備で抜けねば 
なりません。 

中型結晶は分裂させず、小 
型結晶だけを撃って、画面の 
上か下をよけるしかないでし 
よ|つ。中型結晶は、 I 定時間 
ごとに自機の位置を確認しな 
がら動くようなので、彼をこ 
ちらに引きつけておき、サツ 
とよけることもできるのです。 

運次第と思われがちですが 
気合でよけましよう。ザコが 
出てくるまでネパれば、抜け 
たことになります。 



☆クリスタル n ァの手前 


SI N 力—プを描く編隊は 
自機を画面右下の一番下から 
少し上の位置に合わせて、左 
へ移動しながら撃てば、全滅 
しやすいでしょ-つ。 



















































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 



東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 


行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( )i 

(男•女) 

ご住所〒 


賴 （ 


) 

①小 

) 年②中 '7: 

( ) 年 



③離 （ 

) 年④人'？た （ ） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


3 M - □口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「最後の敵は7パズル j 係 
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ffi 「」ハ/ l =( zt ド 9 月号プレゼント囫 

♦82 ページのゲーメスト9月号プレゼントの応募用紙です0アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます0 
表側に希望する商品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

® :ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



0 r ヒッ ト ゲームの 条件」 についてご 意見をお聞かせ 下さい。 

1.貴方がゲーム（アーケード版）を始めてから、最も好きな(やり込んだ) 
ゲーム名を1つ上げて下さい。 


2. そのゲームは何回位プレイしましたか？ 

①1〜10回② 10— 30回⑧ 30— 50回④50〜以上 

3. プレイ時間（又は面数）はどの位行きますか？ 

〔 〕分！： 〕面 

4. どの点が、他のゲームと比較して贵方を引きつけますか？ 

優れた点、又は好きな点を BEST 3 で上げて下さい。 

①ゲーム性（内容）②グラフィック⑧サウンド④キヤラクター 
⑤ストーリー_作性⑦展開（面変化の構成）⑧難しいから 
⑨易しいから ⑭メー カーが好き⑪デモ⑫エンデイング 
⑬その他〔 〕 

BEST 1 C 〕 2〔 〕 3〔 〕 




























































































































⑭シヨットを撃ちながら、右へ。 ii カフセルを取る。 ⑱後から<るザコだけ擊ち、カフセ⑰下の砲台をミサイルで壊す。 ⑬その空間に入り、連射（下の方が通ハッチのザコを全て撃つだら、右 

ルを取る。上下のハツチを壊す。 しヽい）しながら、徐々に左へ。 へ行<。 


クラデずウス I 


4面の前半 

①〜⑧ 


卜 e 

—Q 

r 


飞 i 





、•健 










% W^ m 





で^ | はソチ-球のチユ—② 2 へ行き、ジャン/卜 X㈣ を④また f ^ STTS ■き-_と_下から較ダッカ-を撃つ。 


撃つ0 



台+ハッチを擊つ。 


ダツカ+チ ユー 1 」 ッフを擊つ。 


4面の中盤 

⑨〜⑲ 


◎地形の近<まで上がつて、ハッチ⑦まだ左下からダッカーが来る。⑬左からのダッカーに気を付けなが 
のザコを地形の中を通す。 ら、上段へ行けばいいでしよろ。 




カフセルを取ろ〇。 




⑩左下からダッカーが2匹<るので 
1匹すつ片付けよう。 


⑪左下で粘る。 2 WAY があるとな⑫右の火山弾は小地形をすり抜けて⑬下の砲台+ハッチを壊す。 
お安全。☆も安全地帯。 <るから注意—砲台を擊つ。 



⑭ミサイルを装備して、上の段の砲⑮ダッカー1匹を撃ち、天井の砲台 
台を撃ちにい<。 +ハッチを壊す。 


⑯左上からダッカー3匹。まわり込 
んで1匹すつ擊と〇。 


4面の後半 

⑰〜㉒ 


4 









パへパへ 


鎖 

一 aa 










⑰ 1 速をつけて、下のザコとジャン⑬上のハッチのザコを上へ行って撃⑲下にいるジャンバーは無視して、⑳左からダッカー2匹。1匹すつ擊 
バーを撃つ。 とう。 下向きの砲台とハツチを撃つ。 つてから、右下のハッチを壊す。 


㉑ ジヤン/彳一の弾をよ<見ながら、 
右端の真ん中に行けば、安全！ 




▼ 


8面の内部① 

㉓〜 © 


㉒ ダッカーは上を通り、敵弾は自機 
の下を通る。 
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PP3 


ち、右へ行<。 


装備する。 


るミニ地球丸 x 2匹を擊つ。 


~~ L - 




"~^L 
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•1 

资 r * 


W 


^_ n 



⑳下のダッカー 2匹をミサイルで、 
上のダッカー2匹はシヨツトで。 


だ左からダッカー4匹。 


ダッカーはシヨツトで撃つ。 


㉚ 上の八ツチのザコを撃つ。 




泣 


pj 


わ'ね!ねね 


㉛ また左からダッカー。1匹すつ下 
上と片付ける（ミサイル使用)。 



㉜ 砲台の弾の間を見切って、砲台を 
撃ちにい<。 


W 


© 


~~ r ia'S 


にも気をつけよ〇。 



ca ® © 

© ® eP 


m 


© S3 


. M . 








右端へ行<。 


㉚ 左からミニ地球丸 X 2。下をミサ 
イルでできれば孽つ。 


ゝ〇 


◊ 

0 — 十 

◊ 〇 
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C7— 


■ try 
〇 
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㉝ はがれて<る壁をよける。真ん中⑩壁をうま<見切って、左へ戻る。⑪上のミニ地球丸が弾をバラま<。 
をただ右へ行 < だけ。 ® の s りで弾を見切ればよい。 


日面の内部 ㊣ 

⑫〜㉛ 


⑫始まったらすぐに上へ上がって、 
1速。右へ移動する。 






































































































































































































































































































































































座標合わせ命。 



コアの高さを目安に。 



移動して、最後の一回はまと 
もによけて自爆させよう。 



© 36面 


タコミス以外で死ぬことは 
もラないと思います。キ」ちん 
とル—卜を覚えていればよい。 

死んでしまつたら、いつも 
自分が通るル—卜に戻って 
(道を見失うことが多い)抜 
ければいいでしよう。 

3 速にしてから'カプセル 
を集めれば大丈夫。でも、あ 
まり欲張って、死なないよう 
にしましよ/つ。 

☆ビック n ア MKn 

右から出てきた時に、まん 
中辺りの赤い線 (2 本ある) 
のどちらかに自機の高さを合 
わせれば、安全地帯。そこで 
連射していればいいでしよ-つ。 


☆クリスタル n ア 

安全地帯にすぐに入つて、 
彼を壊してあげればいい。古问 
さは' 左から出て<る時のコ 
アの高さです。 


☆2面のボスからの復活 

それ以降に出現するヵプセ 
ルを全て取つて、 3 速+ミサ 
ィル+オプション 3 という装 
備にして、‘中型結晶地帯を抜 
けよう。何とかして下さい。 



4面 


タコ///スで死ぬ可能性が高 

い面です。 

☆前半 

1速の場合、まず、中ほど 

の砲台と八ツチを壊して、下 

へ行きます。，そして、右下か 

ら来るジャンパー X2 匹を撃 
つてしまいます。 

そうしたら、上の壁にくつ 

ついている砲台と八ツチを壊 

しに行きます。 

また、下へ戻り、ダツカ— 

と砲台を一掃してしまいます。 

すると、右上の八ツチから 

ザコが出てきます。中ほどの 

地形の近くにいれば、彼らは 

地形の中を左へ逃げていつて 

くれるので大丈夫。 

あとは、残つている砲台と 

ダツカ—を倒せば、立て直し 


完了です。 

0速でスタ—卜した場合は 
ずっと下にいて、八ツチから 
出てくる敵を地形の中に出さ 
せればいいでしよう。 

☆中盤 

火山の手前からスタートで 
す。1速をつけたら、左下か 
ら出てくるダツカー X 2 匹を 
撃ちます。その後は、左下ギ 
リギリにいて、火山弾を何と 
か撃ってネバります ( I 応、 
安全?)。 

左の火山が噴き止んだら、 

中ほどにある砲台と八ツチを 
撃ちに行ぎましよ|つ。もちろ 
ん、右側の火山から火山弾が 
来ているので、気をつけよ|っ。 

あとは、地面にある砲台と 
八ツチを撃てば終わりです。 

次の上に行かねばならない 
地形では、天井の八ツチと砲 
台を早めに壊して、あとは左 
上から出てくるダツカー X3 
匹を落ち着いて処理すれば大 
丈夫でしよ|つ。 

☆後半 

すぐに一速をつけて、上の 

八ツチからのザコを左へ逃が 

します。左下から出るジャン 

パーは無視して、中ほどにあ 

る下向きの八ツチ X 3 を早め 

に壊します。次に右下の八ツ 

チをダツカー2匹を倒してか 

ら壊します。 

その後' ゆっくりと一番前 
の真ん中より少し上の所へ行 

くのです。すると、なぜか安 

全に抜けられてしま-っのです。 

デス MKn は何とか一速の 

みで倒しましよ-つ。 

図をよく見て下さいね。 


5面 


イオンリングに当たつて死 


ぬ、タコミスだけでしよう。 

通常モアイで死んでも大し 
たことはないでしよう。楽な 
ルー トを通ればいい。 

怒りモアイでは、八ッチを 
早めに壊すことと、進路を邪 
魔するモアイを最小限壊すこ 
との2点に注意すれば大丈夫。 
でぎるだけ、カブセルがたく 
さん取れるル—卜を通りたい 
ものです(先月号のマップ參 
照)。装備は、2速—ミサイル 
i オプションの順に上げてい 
さましよ一つ。ある程度の連射 
は必要です。 

☆ジャンプモアイ 

図のように、右下で待ち、 

モアイがジャンプしたら、彼 
ら2匹の下を左へ移動します。 
そ|つしたら、下側の2匹を速 
攻で倒し、後は上の2匹を残 
して、自爆まで待つていれば 
いい(もちろん、イオンリン 
グを撃つている)。 





素直によけるのも手ですが 
安全地帯が2つあるので、そ 
れを利用しよう。 

下のモア V の鼻上の場所と 
右のモアイのアゴの下の2力 
所あります。 

前者の場合は、そこに止ま 
つて撃つていて、自爆まで待 
つていればいい。 


後者の場合は、プチモアイ 



ここは位 S 合わせが難しいよ。 




7面 


赤サブは合計?6個出現しま 
す。全部取るのは不可能に近 
いでしよ-つ。 

装備は、 0 J 速丄オブション 
~>ミサイル i オプション0 
レ—ザ I - >3速 (2 WAY 時) 
とい-つようにそろえればいい 
でしよう。オプションは最低 
でも0 J 個は欲しいところ。 

うまくやるコツは、画面の 
中央に常にいることです。パ 
夕—ン化も可能です。 

装備がそろわなかつたら、 
わざと死んでやり直そろ。 

白ザプ以降は、何とかうま 
くやつて下さい。 



このくらい装備を上げよぅ、 



8面 


2 WAY ならば' かなり楽 
に立て直せるはずです。 

☆内部① 

1速+///サイルの装備で何 
とか抜けよう。いやなのは、 
左から来るダツカ— X 日匹。 
奴らの左へまわり込んで撃つ 
しがない。0 JWAY なら楽勝。 

あとは、 2 WAY がないと 
11せない八ツチ。できるだけ 










































㉚ ，きの砲台の弾を Ml 導して©あとは安全■を 1 If し、先月号 
おヽ° のバターンを実行してね。 

rzi 


中ボスの後 

㉜ 〜 （ 



象 




、 r 


u 


-1^4 - 4 -t 



るダツカ— 2 匹をミサ ㉝ ^ツチ+ザ]を撃つ。 



㉞ 右の壁から来るダッカーを撃つ。 


2周目以降の 
4面の前半 

© 〜㉝ 


@ デから?？^力—の弾を見切る。©残りのダッカ- 1 匹を擊っ。 
ハツチか!〇ザコ1匹。 




© 

© 



一 '^ T 


こ@力%^ g 撃 0 て @ 火_を撃つてし、る。 



㉙ 火山の撃ち休みを利用して、図の 
場所へ行<。 


㉚ ssse 下のジ ㉛ =泛のチュ-リップ犯を撃 ㉜ 霞!^^ン，卜を下からま 



-ぞ; 1：— 








㉚ 上のチュ _ IJ ッフを撃ち、火山弾©火山の撃ち休みを利用して、安全 ㉝ 手前の砲台の撃ち返し弾に注意。 
を撃つている。 地帯へ。 


㉞ ダツカ-がもう1匹。撃ち返し弾 ▲ 上にだまってぃるダッヵ—を ■ 
に注息。 ちに行<。 


2周目以降の 
4面の中盤 

㊃ 〜⑭ 




支 



㉚ 1速にして、赤ザ]を撃ち、保険⑳^下からダッカ- 2 匹がくろので 
カフセルを取る。 1匹すっ擊つ。 


⑪で上がり、火⑫湯?火 S ぼ□—ルする⑬ぼ SS 以直線 



⑭擊ちながら、囡のようなルートを 
通れば抜けられます（確立®)。 


^ beg ^% ers 


①図のようにして、ミサイル連射！ 



②彼にオプションをくい込ませる。 
ミサイル連射。岩を1回よける。 


>•• 








③2回目は圔のようなフォーメーシ④囡の辺りで待っている。 
ヨンで楽勝。 




D 高さを彼の□アの高さに合わせる c 






右へ行つてか 5 、眾 f ンを-番上のの 



< - dt 

I % 


• 〇°% 


◎益漂く瞧 ⑺ョ扇 ⑩ぽ⑦⑪ぼ‘邊ぉぼぉ 



•屬 


@ ^1^をく⑬— i もの龠ゴ 織：：」 


R-TYPES 00 

9月発売予定 
定価各7800円 


コナミックスポーツシリ ーズ 

' コナミックアイスホッケー 
定価3,300円（両面ディスク） 

,；；：■ 二 J + ?、、/々；ーフ 
定価3,300円（両面ディスク） 
、コナミックス ポー ツインソウル 
予価5,500円 （ ROM カセット） 


1P 000000 



匕, 



⑬ S てらぶ:しで連射です⑲絜る置で彼が目をさますまで待⑳ ㈣ 溫で連射。 
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GOOD CONDITION & LOW PRICE 


フル型 TV グ- 


oS ^> トフ測 TV ^- ムマシン ( O / H 済、* rfil 5 W 4 付） 

¥1 B , OCm ~ 

0 S ^ ゲーム基 IS (タイトかンャケット、酉^^寸） 

アフターバーナー n (コマンドタイプ）73万円 
シルクワーム p 付8万円熱血高校ドッヂポール6万円 
バブルボブル5万円 タイガーヘリ 3万円 
魔境戦士 P 付3万円1943 4万円 

※上記の例は、ほんの 一例です。まだまだ 多数在庫有り ます。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 



☆ス^:ィぶ 

のいお申し込み下さい。 


クロコーポレーシヨン 


N EVffiflKRTV ゲーム関係商品 v 部品の^描します。 

丁 EL 04297 4-3952 


〒357埼玉県飯能市綠町 15- 12 

FAX04297-4-3132 


上の壁近くにいて(ダッカ— 
に注意)八ッチから出てくる 
敵を壁の中を通つてもらお~つ。 

細道を抜けた後は' 上の八 
ツチを先に壊して、下へ。八 
ツチを撃ち残さないこと。 

ザブ大量発生地帯は、先月 
号に書いたバタ—ンを使つて 
下さ’い。そして、壁がはがれ 
てくるので、何とかよけて、 
ミニ地球丸 X 2。弾をパラま 
くので、よけて…抜けている 
でしよう。 

☆内部 ②力べ 地帯 

始まつたら、上の壁ギリギ 
リまで上がる。そして、左右 
に動くと、なぜか、はがれて 
くる壁に当たらない。 

バターンは図を見てね。 

☆中ボス 

安全地帯にいて、上にダツ 
カーを巳匹ためて、自爆まで 
待とう。 





}れも安全地帯を使うしかな 


☆中ボス後 

1速+///サイルがあれば、 

何とかなる八ズ。八ツチは早 

めに壊すとい I つのは同じ。 



☆クラブ 

先月号のチヤンチヤンパタ 
—ン ( P 6 ベージ)をマスター 
すれば終わり。 

も - つ一つの方法としては、 
下のダツカ—を「腹撃ち」で 
きる高さに自機を合わせて' 
先月号の写真のパタ—ン ( P 8 
ぺージ ) を実行するというも， 
のがあります。撃ち返し弾が 
ないからできるとい-つパタ— 
ンです。 

☆ゴーファ—の直前 

始まつたら、少しずつ右へ 
移動すればいい。たくさんの 
ダツカ—は逃げてしまう。 

カプセルを取りたければ、 
赤い奴を撃ちにいけばよい。 


1周目の総合 

NEW パージョンになつて 

から、残機は全然増えなくな 

つた (1 周ノーミスでも5機 


ぐらいしか増えない)ので、 
立て直しは非常に難しくなり 
ました。やはり、ノ—ミスで 
いくのが一番いいでしよ-つ 
(全然、まとめになっていな 
いなあ)。 

畐目以晴に〇いて 

1面はかなり難しいので、 
死ぬ可能性は大ぎいでしよ-っ。 

立て直しも意外に難しいの 
です(そのうえ、装備もそろ 
えにくい)。ある程度、パター 
ン化でぎるので頑張って下さ 
いませ。2速 iL ASER (□ 
r オプション)という感じで 
しよ/つ。 

2〜4面•日面で死ぬと絶 
望的です。確かにある程度ま 
でならば、復活できます。 

2面のビックアイは、1周 
目と同じバターンで大丈夫。 

3面の壊せない結晶地帯で 
サギバタ—ンでやられる場合 
がよくあります。その後は気 
合のみ。クリスタルコアは、 
安全地帯に入ったら、自爆ま 
で待と一つ。ただし、弾が来る 
ので、レーザ—を連続して出 
す4回目が終わったら、左へ 
逃げること。 

4面は、バタ—ン化可能。 
全ての場所から復活できます。 

図を參照して下さい。 

5面は、ビックモアイがキ J 

つ<なります。 

日面の内部の前半はバタ— 

ン化されていませんが、はが 

れてくる力べの所は一周目と 

同様にすれば復活できます。 

来月号も乞ご期待 

結論は、やはり死なないこ 

とですね。復活は残機を使い 

ますからね。 

来月は、かなり究極的なパ 

夕 I ン(ノ I ミス)が発表でき 

ると思います。ご期待下さい。 
























本来の正解は次の通りです。 


X)0/X) 07X)0 

x)cr\jocrvoa 

xxxrocxroo 

yDoro(xroo 

x^crvocruDo 

X)Ounocxnoa 

x)cxyx>Ouroa 

jDcruDcruDO 
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xxxyx)(xrocx 

jocrxocr^jDQ 

x^cltocltoo 

x)(xrocxroo 

OCAjOCTUDO 

o<xnoa/X)o 

x^Ou^cxnDa 
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x^(xtoojx)0 
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'OCLTOOJ^OO 
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ooaocruDO 

OCLOOOLnDO 

oa/x)o/x>o 

octvjOctudo 

x^cxrocxroo 

x^cxrocxroo 

ocrxocruoo 

oayxxxroo 
ocltocltoo 
ocrvx>cruDO 
00 to a/ つ0 
oo^ocxpoo 
oaxocruoo 
ocxrocxroo 
vcxrocxroo 
ocruDcnjDO 
oa/DOu^o 
OOunOOuOOO 

ocroooaoo 

oarocxroo 

00 l / XKX / X )0 • 

ocroocrvoo 

ocxrocxroo 

OCLTOCXTOO 

OCTVjOCTVjOO 
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さ—て、すでに夏休みに突入している人が大勢い 
る頃だと思-つが、こつちには休みはないのだつた。 
まあ、とにかく今月も 76 気に解いてくれ。今回は 
「地獄め ぐり」 をテ— fV に作つたそ。 


ヒン 


上から下へのヒント 


解き方 


問題の白いマスをすべて埋める 
のが、最終目的だ。マスに入る言 
葉は「地獄めぐり」のキヤラクタ 
I 名、アイテム名などだ。上から 
下、下から上、右から左、左から 
右のどの方向で 4 P 良い。二重枠は 
名前の重なるところだ。ヒントを 
参考にしてマスが埋まつたら、 ( a ) 
( b )( c )( d ) のマスの文字を、真ん中の 
大きいマスに書いて v れ。それが 


「地獄めぐ OJ の最後の敵の名前に 
なる。 

全部出来たら、綴じ込み葉書に 
書き込んで、編集部宛に送つて< 
れ。しめきりは8月末日だ。 

ところでみんな、今度また 4 月 
号の様な、イエス•ノ—クイズを 
やろろと思ろので、クイズの問題 
を募集するぞ。それじやみんな、 
がんばつて。待つてるぞ。 


3 丁目の最後へ行 V 前にいる 
赤いの 4 P いる 
得点 

急に早 < なる、 15 〇点 


■アイテムがフルチヤ I ジに 
•火炎地獄で下から飛び掛かつて 
V る 
•超人 9. 

形在るものは皆崩れる、ど<ろ 


下から上へのヒント 


右から左へのヒント 


片目がでかい 
結界がなんだ 
攻撃が効かないょ| 
見掛け倒しのでかいやつ、2面 


左から右へのヒント 


•鬼太郎の親父 

-「n I ン」 

•血の池を渡る為の踏み台 


3 色ある、ざこキヤラクタ— 
氷室まんじゆ〇と共同戦線 
滅紫電を出す 

上から落下亡者、下から… 

バウンド数 

破砕珠を出す 

青いの 4 P いる 

こそこそ這い回つている 

転がつて<る奴 

骨と皮のみ、結構強い 
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攻略パター tSbt 卜勿紹介た 


石井ぜんじ 


側へ渡ろ-つ。 

左側に行つたらフリ—ザ— 
の射程を利用してウオツトを 
凍らせて、コケツコ—にキツ 
クさせればバツチリ。 


されないように注意。 





ROUND 

敵にぶつかりさえしなけれ 
ばカンタンな面。ウオツトを 
凍らせて上にキックすればい 
い。上の地形は狭いのでペン 
n の逆襲に注意。 




意することはパネから戻つて 
くる氷にぶつからないように 
すること。ぶつかるとやられ 
てしま-つ。 

ROUNDA 

この面も1面〜3面までと 
似たよろなものなのだが、敵 
にぶつかりやすいので注意。 


は正しい方向を向いているか 
ら自分で八ンマ—の向きを変 
える必要はない。八ンマ—に 
正直に氷をぶつければいい。 

右側にはギアスがいるが' 
こいつは外周に沿つて回る性 
質がある。左から2番めの上 
の氷柱をこわし、上に逃げれ 
J 確実。ここのギアスは遅い 
ので慣れればどの柱をこわし 
ても大丈夫。 


n ケッコ—を利用しよう。 


ROUND A 

砲台の弾を氷柱を作りなが 
らさえぎって進めばいい。突 
つ走つてもけつこ|つ当たらな 
いものだ。 


ROUND am 

八ンマ—を連続して使一つ面。 
右側の八ンマーは正しい方向 
を向いているが、左側の八ン 
マーは向$を変える必要があ 
る。左の八ンマ—は初め下を 
向いているので'キックして 
左に向くようにしよう。そし 
て上から氷をキックすれば、 
氷は八ンマ—2つを経由して' 
通路を作ってくれる。 


ROUND 

1面と同じようにゥォット 
を凍らせて上にキックするだ 
けでいい。ただ、赤くなつて 
ダッシュしてくる「ボン」に 
は注意しよ一つ。爆発に卷キしこ 
まれてしま-つぞ。「ボン」の近 
くには近づかないように。 




ROUNDS ROUND 6 

さあ、ついに八ンマ—の登 


さあ' ついに八ンマ—の登 
場だ。八ンマ—とは' どのよ 
ろな性質を持つているかをし 
つかり把握しよラ。 

この面では八ンマ—の向$ 


スタート直後 ' コケッコー 
が氷をキツクし r 道を作つ て 
くれる。その後は n ケッコ— 
に体当たりされないように左 


ROUND 


パネで往復運動するよ-つに 
氷をキックして氷柱をたてて 
水を止める。そラして上にキ 
ツクすればいい。 

また、パネにキユ—ブが当 
たつた瞬間に横からキックし 
てもいい。この面も氷につぶ 


ROUND 


迷宮島は10面ごとにボスキ 
ヤラが出現する。10面のボス 
は「ゲ コン」 だ。しつぼの先 
にフリ—ザ—を当てると氷に 
なるので、それをキックして 


練習面。氷を上にとばして 
通路を作ろう。 


ハンマ—を使おう。ギアス 
は右手の壁に沿つて回る。 


ボンに注意。氷柱ポタンの 
存在を教えてくれる。 


ROUND am 

氷を左にキックしてパネを 
利用すればいい。この面で注 



バネの使い方がわかる面。 


アイレムからひさしぶ〇のパズルゲ—厶、迷宮島はど5だつたかな。 
初めの-つちは大部やさしく作つてあるので初心者もや〇やすいと思ラ。 
今回は 30 面まで紹介 S 攻略してある。 

I 気に読まないで、ガマンして少しずつ読んで攻略の助けにしてくれ。 































7 イしム访パス i しゲ ム 


この面はアクションゲ—厶 

だ。 


来てしま/つ。そ/つなつたら終 
わりだ。氷の動ぎをよ<見て 
かわそ一つ。画面中央部では、 
上から3段目の氷の動きに注 
目して進もう。 


ROUND 一 

新しい敵' バケタンが登場 
する。パケタンは凍らせると 
氷になるが、この氷は埋め立 
てたりでキ j る本当の氷ではな 
い。キックすると元のタヌキ 
に戻つてしま - つので化かされ 
ないよ-つに。 

パズル的には' この面はバ 
ネと八ンマーの使い方が重要。 
八ンマ—を上に向けて、左側 
から氷をキックすれば左上に 
は通路が作れる。 

問題は右上に通路を作る時 
だが、今度は八ンマ—を上に 
した状態で右側から氷を当て 
ないといけない。そ-つするた 

めには、パネでの氷の往復運 

動を利用しよ/つ。 

つまり、まず八ンマ—を横 

に向けて氷に当たらないよ - つ 

にし、パネを利用して氷を往 

復運動させる。そラしたら、 

氷が右側に行つたのを見はか 

らつて八ンマ—を上に上げれ 

ばいい。八ンマ—を上に上げ 
たら' すぐ八ンマ—の近くか 
ら逃げること。八ンマーの回 
転に巻きこまれるとやられる 


ぞ〇 

八ンマ—は向いている方向 
に氷をとばすということも覚 
えておこ-つ。 



ハンマ—の使い方の基本テ 
クニツクだ。 


ROUND ぬ 

パネを使って上に通路を作 
らなければならないので' 氷 
柱を立て' 氷をバネの所に止 
める必要がある。ただ、それ 
だけでは自分が氷をパネに向 
けてキックする場所に行けな 
くなつてしま - つ。 

そこで、パネの下の部分に 
氷をキックして通路を作ろ一つ。 
そして下から回りこめばいい。 

1 UP は自分が下の段にい 
て、自分の右測に氷柱を建て 
るとギアスの動きが変わり、 
上の壁をつたつて行つてしま 
一つ。これで余裕で取れるでし 



ょ一つ0 

ROUND ぬ 

パネを使つていく面だが、 
自分がどこに逃げるかが大切 
な面。 

まず、氷を作つて右側に通 
路を作り、もろ一つ氷を作ろ 
う。そ-つしたら、氷をパネに 
向かつてキックし、その間に 
逃げょ*つ。 

このとキ J ' 自分の逃げる位 
置は、次にパネに向かつてキ 
ツクできる位置でなくてはな 
らない。つまり' 下-右丨下 
と逃げよ5。 



自分の逃げる場所に注目し 


ROUND ぬ 

この面はコケッ n — がキッ 
クするのを利用する面。 

まず' ヵキ氷を取って氷柱 
を立てておこ一つ。そうしたら 
氷を作り' 左下のブロックま 
でキックしよう。 

その後' 上にさらにキック 
して n ケッコ—にキックさせ 
る。そ一つすると' 左側に立て 
ておいた氷柱に止まるはずだ。 

そ一つしたらさらに上' 右、 
下とキックして、再び左の n 
ケッコーにキックさせる。す 
ると今度は右のコケッコ—が 
下にキックして道が作れる。 

左-^上-^左(コケッコーが 


キック)丨上丨右丨下丨右(コ 
ケッコ—がキック)-下 (n 
ケッコ—がキック)の日手詰 
だ。 

このよ-つな面は自分のでき 
ることが少ないので、初めか 
ら氷をとばしていけば意外に 
カンタンにできると思ラ。 



氷は長い道のりをたどる。 


ROUND 由 

この面は 30 面台にあっても 
おかしくないほどの難度なの 
で、くわしく説明しよう。 

基本的には、15面で使った 
パネではね返ってくる間に' 
八ンマーの向きを変えるとい 
-つ方法を使-つ。まず' 八ンマ 
I を下に向けて、氷を左側か 
ら当てると、氷は一番下の段 
のヨコの列とタテの列の往復 
運動になる。 

そうしたら' 八ンマ—に巻 
きこまれないよ-つに注意しつ 
つ、氷がタテの動きになった 
時に八ンマ—をはずそ|つ。す 
ると氷はバネだけのタテの往 
復運動になる。 

今度は氷が上に行った時に 
八ンマ—を横に動かすと、氷 
は01番めの段のョ n の列と夕 
テの列の往復運動になる。初 
めより一列上に上がつたわけ 
だ。 

そろしたら' 氷がヨ n の動 
きになつた時に八ンマ—をは 


本体に当てよう。 

ボスを倒すと夢袋が出現す 
る。どれかを選んでキックし 

よ-つ。 



しつぼのおたまじやくしが 
氷になる。 


ROUND 企 

ボンがポンポン爆発するの 
で' パズル性よりアクション 
が重要。速攻で上の夢袋を取 
り、ボンが追いかけて来たら 
氷柱を立ててかわそ-つ。 



自分なりのバターン化が必 

要， 


ROUND 

氷穴の部分は氷で埋めるこ 

とはでぎないし、氷柱も立た 

ないし通れない。ただし' 氷 

はその上を通過する。 

スタ—卜したら' 横に氷を 
投げないよ/つにしながら埋め 
立てて進もろ。右に進みつつ 


上丨下丨上と進むことになる。 



迷路状になつている。 


ROUND 

中央の濃い色のタイルには 
ゥォットは入つてこれない。 
つまり、ゥォットを凍らせた 
ら、タイルの中をジグザグに 
右へ進めなければいけないの 
だ。うまく地形を利用しない 
と氷は運べないそ。 

左上の砲台は' 右上から氷 
をとばしてやれば弾を防ぐこ 
とがで$る。これに気がつけ 
ばカンタン。 



図のように氷を動かして右 

側に運んでくる。 


ROUND ぬ 

氷がとびか|つ中を、右下ま 
で走つていかなければいけな 
い。ぐずぐずしていると' 右 
下の氷が溶けてギアスが出て 
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ROUND 


由 


ここからはカンタンにヒン 
卜だけにとどめておこラ。 

この面は' 氷にぶつからな 
いよラに氷柱を立てていけば 
パズル的にはカンタン。地蔵 
はこわそろ。 


ROUND 

八ンマ I を使って、氷が戻 
つてく るまでにダツシユ して 
逃げる面。ギリギリで逃げ切 
れる。 



ROUND 

才二八ンは正面からフリ— 
ザ—攻撃するとはね返されて 
やられる。右下丨右上！まん 
中の順番で八ンマ—を使えば 
いい。氷柱の立てるタイミン 
グに注意。 



ROUND 

1 . 1 __!'# 

- 1 

• 1554 : 



ROUND 

氷柱を - つまく立ててギガス 
を閉じこめよう。自分は壁沿 

いにいなければ安全。 



まず左のコケッ n — を利用 
して1ブロック埋め立てる。 
その後は、まん中の八ンマー 
を使うもよし ' n ケッコーを 
左下に出してキックさせるの 
ちよし。 

ROUND 

右上の八ンマ—で閉じこめ 
られないよ-つに。まず左下の 
袋を取り、今度は左下から順 
に八ンマ—を使お-つ。 



ROUND 

始まつたら、すぐ氷柱をこ 
わして下に逃げこもラ。最後 
のギアスは出さなくても大丈 
夫。 



いきなり閉じこめられない 
ようにパネを利用。 


ROUND 

かな〇難しい。左下—左上 
丨左下—右下丨右上丨右上の 
順に八ンマーを使えばいい。 
下に氷柱を2本立てる必要が 
ある。 



ROUND 

ボスの「ドクロン」が登場。 
氷を壊してくるので' よく 
見てかわしてフリ—ザーをう 
ちこもう。止まると火の弾を 
放つので注意。 



今回はここまで。また紹 
介 S 攻略するのでヨロシク。 
30 面台はさすがに難しいぞ。 


要所要所で安全地帯に逃げ 
こもう0 


ずし、氷をヨコの往復運動に 
させる。そして氷が右に行つ 
た時に八ンマーの向キ J を変え 
る。すると上の八ンマーに氷 
がぶつかり、左側の上と中の 
2段のヨ n の列を動くことに 
なる。 

ここでやつと一番上のヨ n 
の列に氷が来たわけだ。ここ 
で上のレ八ンマ—をはずせば、 
一番上のョコの列で氷が往復 
運動をする。そこで、氷が右 
側に行つた時に八ンマーを動 
かせば、やつと下に通路がで 
ぎる。 

ゆつくり考えて納得してか 
らゲー厶センターに行こう// 



ROUND 


今度のボスは「ウッツラ」 

だ。ふだんはウッツラウッツ 

ラしているが、時おり玉をと 



飛んできた玉を凍らせよう。 


ばしてくる。この玉を凍らせ 
ることによつてダメージを与 
えられるのだ。 

とばして<る玉をよける n 
ツは、ウッツラが止まつてい 
る時の玉を位置をよく見るこ 
とだ。玉は放射状に飛んでく 
る。 

ROUND 

ウォッ トを凍らせ、キック 
でぎる方向が I 方向しかない 
のでわかりやすいと思/つ。右 
下の八ンマーの向きを上向$ 
に変え' 八ンマ—4つを使い 
ながら氷をとばそ5。 

すると、氷が飛んでいつて 
戻つてくるので、パフェを取 
つておいて、パネからはずん 
で戻る所を氷柱をたてて氷を 
止めよ-つ。パネに氷が当たつ 

た瞬間に、下にキックしても 
、、〇 

下の海を埋めるのはも-つ少 
し頭を使わないといけない。 
まず' 下のパネを使い' 氷を 
ヨコの往復運動にさせよ I つ。 
初めはーコの氷を往復させて 
氷柱を立てて止めよラ。そし 
て、その時もラ1つ氷をつく 

り、今度は氷を2つ並べて往 

復運動させよラ。また同じよ 

-つにして3つ氷を往復運動さ 

せ、並べて氷柱で止めればで 

きあがりだ。 



氷を3つ重ねるのがコツ。 


氷のよけ方が大事な面。 


氷をキックしてダッシュで 

逃げよう。 _ 


コケッコ—の氷のキャッチ 

ボ—ルが笑える。_ 
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(18 〜32面) 


J COIN クリアは不可能だ//と思っている君。 

あきらめるのはまだ早いそ。今回は後半面を 
最後まで一気に攻略するぞガ 


後半面の攻略 



ニユ 1> 旧バージ a し 
違いはこれだ/ 



永久バタ—ン防止のニユー 
バ—ジヨンと旧パ—ジヨンの 
違いについて' まず言つてお 
きましよ - つ。 

ニユ—バ—ジヨンではゥゴ 
—が波動弾以外では倒せなく 
なつているので、パンチを持 
つて爆弾で永久に点を稼ぐと 
言つた永パが出来ない様にな 
つています。又 16 面で画面が 
スクロールしなくなるバグも 
なくなりました。 

永パ防止以外の違いを言ラ 
と、海底面でアトランティス 
大王を倒した後に、アメ—バ 
が出て来なくなつた事やバブ 
ルボ—イの現れる所が少し違 
-つ事。あとウゴ—が出現して 
から、ベラボ—マンに攻撃し 


てくるまでの時間が少し長く 
なりました。 


アイテムの出現条件 


面がスタ—卜してから福引 
男が出現した時に、それまで 
に何匹敵を倒したかによつて 
どのアイテムが出て来るのか 
が決まるのです。 

ここで表を見て下さい。例 
えば2面では敵を14匹倒して 
から福引男が出たらラ—メン、 
15匹目なら波動弾が出るので 
す。又「倒した敵」とは福の 
字を出さないザコも1匹とし 
て数えます(爆弾やモケラの 
撃って来るドリルなど)。 

アイテムを調節して出す為 


表 

現 

出 

厶 

テ 

V 

ァ 


の数 

ステージ^'\ 

1 

E 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

2 







才 

ス 

才 

八 

才 

才 

八 

4 

ス 

才 

ス 

ラ 

パ 

八 

才 

ラ 

ス 

八 

八 

八 

パ 

6 

ス 

才 

ス 

ラ 

ラ 

八 

八 

八 

ラ 

? 

八 

? 

パ 

8 

才 

パ 

才 

パ 

才 

ラ 

才 

パ 

厶 

つ 

? 

? 

厶 

14 

ス 

パ 

才 

ラ 

パ 

9 

八 

ラ 

才 


厶 

? 

? 

15 

つ 

才 

ス 

ラ 

パ 

八 

才 

ス 

才 

八 

才 

才 

? 

22 

? 

才 

ス 

ラ 

パ 

八 

才 

ス 

才 

パ 

? 

? 

? 

24 

つ 

ス 

才 

ラ 

パ 

才 

JK 

才 

才 

八 

パ 

? 

? 


敵 

無 

A-- 

ン 

線メ弾 
幹 I 動 
噺 I つ-® 

ヮラ yv -- 
ビ 

スチ 
厶カン 
オス 7 V ° 

※ 


には、どの敵が正の字を何個 
分出すか把握していないとダ 
メですよ。ちなみに、表で書 
いていない面や、2回目以降 
の福引のアイテムの出現表は 
自分で作つてみましよ I つ。 



0 
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18 面 

前号で説明したのですが、 
今回はちょつと違 -5 パタ—ン 
を紹介したいと思います。 

まず始まつたらべラボ—マ 
ンが常に左を向いている様に 
して、ぼんの少しずつ画面を 
右にスクロ—ルさせます。す 
るとゾルタンしか画面内に反 
応してこないので、ゾルタン 
の声がしたら左端まで走つて 
いつて' ゾルタン1匹のみと 
戦えば良いのです。 

ゾルタンを倒したら、右に 
スクロ—ルさせてブラックべ 
ラボ—を倒せば楽勝です。ゾ 
ルタンとブラックべラボ—を 
分けて戦えるという非常に優 
れたパタ—ンです。 I 度試し 
てみて下さい。 









































超絶倫人べ * rf 


Q 面 S 内 


最初に、爆田岩の所まで行 
つて上の段に上り、壁の向こ 
う側にいるドカンガーを倒し 
ておさ、戻つて I 番左側のメ 
カナメイシに乗つて上まで行 
きます。この時もドカンガ— 
が弾を撃つて来るので' ジヤ 
ンプでかわしましよ - つ。 



ドラクエフアンにしか分から 

ないこのメッセ— ♦/ ン。こんな 

所で粘っているのは時間の無 

鈦だぞ0 

一番上まで行ったら' 旗の 

立っている所から大ジャンプ 

をして、キックしながら空中 

停止を使ってゆっくり降りて、 

空中にある波動弾を取り、そ 

のまま左斜め下に落ちて' 下 

の段の上に乗って待ちます。 

I 番下に居る3匹のモケラ 

がドリル弾を撃ったら下に降 

りて' 波動弾で全滅させてし 

まいます。もし空中の波動弾 

を取れなかったら、ここは無 

理せずにモケラをやり過ごし 
てしまぃましょろ。 

その後のマグネイザ—、パ 
I ニンガ—〇 J 匹と、たくさん 
の戦車は全く問題ないでしよ 


|つ。福がたくさん取れるので、 
福引で体力を増やしておこう。 

その後に' 鉄骨の向こ5側 
に居るドカンガ12匹を波動 
弾が余つていたら撃つて倒し 
ておこ-つ。後が楽になるぞ。 
下に降りるとプラズマーが来 
るので、ちやんと片付けてか 
ら上に登ろ-つ。上に登る時に 
出てくるドカンガ—はキック 
で倒せばよろしい。 

一番上に上つて、又|番下 
に落ちると、マイトガイ3匹 
とモケラなどが待ち構えてい 
るので、しやがんで頭付$で 

0K 。 

その後にマグネイザ—が出 
て、又プラズマ—が出て来る。 
こいつはちやんと出現する所 
を覚えていましよ-つ。 

そして、マイトガイ、スタ 
ンパ16809が居るが、こ 
こでむやみにスクロールさせ 
てはいけない。すぐ先にゾル 

タンが居るので、そのまま行 

くと足場の悪い所で戦ろ八メ 

になつてしまう。 

やり方としては、プラズマ 

I の後は少しずつ進んで、ゾ 

ルタンが右上の方にほんの少 

しだけ見えたら左に戻つて待 

てば良い。そラすれば左側の 

広い所で楽に戦 a 事ができる 

からです。 



スク □1 ルさせ遇ぎてしま〇 
と、こ^>なってしま0。この 
足場の悪い状態でゾルダンを 
倒すのは結構辛い。 



20面 m 内 



始めに妖岩道人が3匹出て 
来るので、レバ—を右に入れ 
ているといキ J なりくらってし 
まうので注意(そんな人はま 
あいないでしようけど…)。 

ビルを屋上まで登って行く 
と鉄球があって、下にマグネ 
イザ—が2匹居る。ここはマ 
グネイザ—の音が止んだら降 
りればよい。 

その先で、旧バ—ジョンだ 
とバブルボ—イを呼んで安全 
に倒せたのだが' ニユ—バー 
ジョンではこれが出来ずに、 
下に降りないと来なくなって 
しまつた。 

ここは下に降りたら' まず 
左下のマグネイザ—を始末し 
てからバブルボ—イを倒して 
しま-つ。この時、右から爆弾 
野郎が数匹来るので、ろまく 
ジャンプしてよけよう。特に' 
1匹の様に見えて5匹程度重 
なっている爆弾野郎には注意 
して下さい。 

その先にトリガ IG 7 が1 
匹いて、更に先に今度は2匹 
いる。この面は時間があま〇 
無いので、ゆっくりやってい 
ると必ずゥゴ—が出て来てし 
まう。特に、この K リガ—の 
場所で時間を喰ってしま-つの 
が原因となっている事が多い。 

2匹のトリガ—の所などは 
奴が上に向いている時もジャ 
ンプキックを当てるぐらい、 
速攻でいくつもりで行こ5。 

その後パ鉄球があってマグ 
ネイザ—2匹、パ—ニンガ— 
などが居る。下に波動弾があ 
るが取りに行<と下にモケラ 
が3匹いるので危険。ここで 
はパーニンガ—の頭に乗って' 
I 番上まで上ってからジャン 
プして一番下に降〇て、下の 
モケラを消した方がいい。 
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そして、又上に上つていく 倒しておこう。 

訳だが、途中にマグネイザー 最後にウンパパを倒して、 
が 0 J 匹いるので注意。上に行 この面はおしまい。 

つたらバブルボ—イを呼んで 



21面 


オムスビが結構出るので体 

力が回復出来る面。とはいえ 

敵の出現パタ—ンをしつか〇 

と把握していないと、ボコボ 

n 体力を失つてしまうでしよ 

う。特に、1個目のオムスビ 

の所のマイマイ男5匹と0 J 、 

3個目の所に下にいるイソギ 

ンなどは早めに退治しておか 

ないと、せつかくのオムスビ 

をみすみす逃してしま-つ事に 



たくさんあるなら5匹目でパ 
ンチを、無いなら4匹目で福 
引をしてラーメンを出そ I つ。 

切り株の所でわや姫が出て 
来る。まず I 緒に居る虚無僧 
君を倒してから、一番左端の 
木の上でわや姫が弾を撃って 
来るのを待つ。弾を撃って' 
わや姫が突っ込んで来たら、 
わや姫が居た所に大ジャンプ 
で回り込んで' わや姫が空中 
を漂っている所を背後からキ 
ックで攻撃すればよい。 

その後、へビや勧進鳥' 虚 
無僧君などが出現して来るが 
あわてずに1匹ずつ倒して行 
こう。 

少し進むと下に落とされて 
雷丸が居る。ここでは、地形 
をうまく利用してタイミング 
良くジャンプしょ5。 



もなりかねないので、要注意。 

ボスのアトランチス大王に 

関しては' もはや何も言う事 

はないでしょ一つ。 

p 面 1忍者屋數 

始めにへビ、勧進鳥、妖岩 

道人、騒童子が一匹ずつ計4 

匹 I 気に出て来る。ここは前 

に書いたアイテム出現表を利 

用してラ—メンかパンチを出 

しておキ J たい。エネルギ—が 


ここの雷丸は小♦シャンフを/つ 
ま < 使つて戦おう。 

その後に突つ込んで来るへ 

ビ3匹には要注意。へ夕に倒 

しに行くよりは、段の上でや 

り過ごした方がいいかもしれ 

なぃ。 

迷路地帯では、竹ヤリと鉄 

球に注意して慎重に進んで行 

こ-つ。右上にラ—メンがある 

が' 鉄球があつてダメ—ジを 

受けやすいので無理して取り 

に行く必要はないよ。このラ 

! メンから下に降りたら、ひ 

たすら左を向キ」つつ、カラク 
リ君を倒しながら上にジャン 



プして行こ一つ。右の方の袋小 
路の奥にあるスジを取る為だ。 
袋小路に入る前に' 1回でも 
スシを画面中に見せてしまつ 
たら2度と取れないだろ-つ。 
このスジは必ず取れる様にし 
ておこぅ0 

上の段に上る時に' 高く上 
がり過ぎて鉄球に頭をぶつけ 
ない様にしましよ5。上に行 
つたらカラクリ君を倒して、 
すぐに上に飛んでいる勧進鳥 
を倒さないと八マつてしま一つ 
ぞ。ピストル大名はしやがん 
で攻撃すれば問題なし。 



高次面に出て来るとはいえ、 

所詮ビストル大名は弱い。し 
かし、上にいる勧進鳥を残す 
と大変な事になつてしま〇。 

Q I 面 署量 

この面もスクロ—ルをうま 
く利用すれば、左側に要石の 
安全地帯が出来るので、最初 
に少しずつ左を向きながら動 
いてフゥシャ忍者をおびき寄 
せよ5。フゥシャ忍者は、左 
端で突つ込んで来る所を攻撃 
すればよいのだが、パンチが 
当たりそ-つにない角度で突つ 
込んで来たら、真上に I 旦ジ 


超絶倫人べ ir ポ ltKi 
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超絶倫人べ ir ポ ー マ♦一 



フゥシゃ忍者+要石のダフル 
攻擊といつてちスク□—ル技 
を使えば全然問題はない。 

ヤンプしてから、フウシヤ忍 
者を後ろから狙い撃ちすれば 
良い。慣れればノ—ダメ—ジ 
でクリア出来る面です。 


24面 mg 


ろ。上の段にマグネイザ—と 
ウンババがいるので、ジヤン 
プでタイミング良くキックし 
てあげよ一つ。 

上に登るといよいよ恐怖の 
ウンババ地帯。普通に突っ込 
んで行<と、どうしてもウン 
ババや弾をくらって思いっ切 
りエネルギ—を減らされてし 
まうでしよう。 


f i 


鬼のゥン/\バ面。ころなって 
しまつだら多少のダメー ♦/ ンは 
覚悟しだいと…。 


ここは、まず上と下に置い 
てある波動弾を消える前に素 
早く取り、ウンパパが右端に 
ほんの少しだけ (3 ミリぐら 
い)出る様にしたら波動弾を 
擊ちまくります。するとウン 
パパは画面外に飛んで行つて 
しまうので、こつちに突つ込 
んでぶつかる心配がない，ので 
す。 

この方法で少しは楽になる 
と思いますが、波動弾が無い 
場合は、普通に 0 J 段目を撃つ 
て、その八ネ返りをしやがん 
でかわして' 1段目が撃つて 
きたら1段目本体を撃たない 
様に、弾だけをシヨ—トパン 
チで撃ち、また 0 J 段目を…と 
いうふうに繰り返していきま 
しょラ。それでも多少のダメ 
—ジは覚悟しておかないとダ 
メでしよう。 

ウンババピラミツド?。手前 
の2つを消せば楽勝。 


ウンババのたくさん出てく 

る厄介な面。まず最初のザコ 
5匹をうまく調節して倒して 
1回目の福引でラーメンを出 

そう。次に出て来るアタック 

ボンパ—を倒した後で、福の 

字がそろ一つ様だつたら最初の 

ザコを3匹殺し、その先のプ 

ラズマ—で福引になりそ I つだ 

つたら、最初は0 J 匹ザコを殺 

せば良い。表を見れば分かる 

様に、24面は4匹目でラ—メ 

ンになるぞ。 

ちなみに、最初のアタック 

ボンパーの所で超八イジャ 

ンプをすれば' 一番上のル— 

卜で行く事も出来ます。 

下に落ちるとマグネイザ— 

が居て、バブルボ—イが飛ん 

で来る。軽く片付けてしまお 
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その先は細い道にウンパパ 
が出たりしますが、ジャンプ 
するタイミングがしつかりし 
ていれば問題ないでしょう。 

最後は脳ミソのウンバパ。 

I 番手前の2つを飛ばしてか 
ら、そのすき間を下に降りて 
下からジャンプで少しずつキ 
ツクしていけば何て事はない 
奴です。 


85面 


海底軍団総攻撃//•の割に 
はたいして難しくはありませ 
ん。ただ、上から降つてくる 
イカタルの出現場所だけは覚 
えておきましよラ。連続で降 
つてくる所を知つていないと' 
つい当たりがちになつてしま 
います。 

ボスはツインスキユレ— 
ン+鉄球0 J 個。三日月よけで 
0K //: 右下に居るイソギン 
は早めに始末しておけば楽だ 
よ。 

p , 忍薑敷 I 

鉄球が多く、地形が複雑で 
敵がいやらしい所に出て来る 
難しい面です。通るル—卜を 
決めておかないと、まずエネ 
ルギ—を多量に喰われてしま 

うでしよう。 

最初に騒童子とカラクリ君 

が来ます。その後を-つかつに' 

進むと、いきなり上から爆弾 

野郎が降下して来るので、手 

前の切り株でジャンプして爆 

弾野郎を出現させて' そのま 
ま消してしまいましよ I つ。 

その後は鉄球地帯があつて 
虚無僧君を2匹倒したら、木 
に飛び乗つて上をジャンプし 
て渡つて行<。オムスビを取 
つたら、上からカラクリ君と 
虚無僧君が降りてくるので、 
そのまま切り株ぞいに I 番下 



まで降りて、そこで倒します。 

また上に行く訳ですが、す 
ぐ先の方にラーメンがあるの 
で、絶対に取り逃さない様に。 

すぐに虚無僧君と勧進鳥が 
来るので素早く2匹を倒しま 
す。特に勧進鳥は残すとつけ 
上がるので要注意です。 

その先のちよ5ちん地帯の 
所でフウシヤ忍者がいます。 

上空のちようちんの所で待つ 

てもよいし、一番下の所で戦 

つても良いでしよ5。要は、 

自分が画面の端にちやんと位 

置づけていれば OK です。 

次の鉄球がたくさんある所 

では、がけつぶちに立つて夕 
イミング良く下に降りて、左 
下にある波動弾を取ります。 
その後にもへビ' コウモリ、 
カラクリ君等が連続して来る 
.ので波動弾で I 掃してしまお 

I つ。 

最後は' 雷丸十勧進鳥 X 2 
匹。勧進鳥を先に倒さなくて 


上から降りて<る敵には充分 
注意だ。鉄球にフチ当だ5は 
い様にうま <倒そう。 

はいけないのは言|つまでもあ 
りません。 






上の勧進馬を先に倒す事。 


超絶倫人べ I つポ1マ♦一 
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雪丸を倒す前にゾルタンに1 
発当ててしまうと…地獄//: 


もしジャンプした時に' ゾ 
ルタンと雷丸の位置がずれて 
落下地点にまだ雷丸が居る時 
は、すかさず空中でキックを 
出して空中停止を-つまく使お 


ペンジャ///ンがつけ上がる前 
にフラックぺラポ I を追い払 
つてしまお^。 

の場パンチを6発入れてしま 
-つのです。この時ベンジャミ 
ンが攻撃して来る事がありま 
すが、あま Q 気にしない事。 

ブラックべラボーさえいな 
くなれば、もうベンジャミン 
0 J 匹などに手こずる事も無い 
ですね。 


Q1 面 

ゾルタン+雷丸。ゾルタン 
にダメ—ジを与える前に雷丸 
を倒してしまおう。コツとし 
てはなるべく画面端で待ち' 
ゾルタンと雷丸を一緒に大ジ 
ヤンプで飛び越し、落ちなが 
ら雷丸に一発入れて' 又端の 
方へ行つて待つ、を繰り返す 
のがよい。 


超絶倫人べ|っポ—マ#一 


7 面一海底 


さすがに最後の海底面だけ 
あつて難易度はかなり高い。 

最初の鉄球地帯は、後ろに 
追いつめられる前にどんどん 
進んでしま一つ事。始めの細い 
通路を抜けて、少し広い所で 



n クピツトの中に居る奴の動 
きが妙におかしい。 


海底面最大の難所。ツインス 
キユレ—ンの弾を^ま < 誘導 
しよう0 



狭い所に鉄球が…。ここは夕 
イ///ング良< I 気に抜けない 
と必ず鉄球に当だつてしま/つ 
ぞ。 

鉄球がひしめいている場所は 
上を抜けるより、下を行つた 
方がダメ—ジを受けにくいよ。 

その先の通路にイソギンが 
隠れているので、床に自機を 
こすりつけてボムを撃ち込ん 
で壊そ-つ。残すといつまでも 
弾を撃つてきて厄介になる。 

まずはアトランチス大王。 
周りのゴエイがやたらと弾を 
撃つてくるが、上下にタイミ 
ング良く動いて撃つていれば 
何とか勝てる。 

そして海底初号がいる。攻 
撃はアトランチス大王とほと 
んど I 緒で、問題はない。ただ 
弾が多いので慎重に。こんな 
所でくら -3 のはバカらしいぞ。 


最後はツインスキユレ— 
ン+鉄球 X 3。自機の動きが 
甘いと' すぐに弾に囲まれて 
大変な目にあいます。 

動き方としては、鉄球に当 
たらない様に外周を逆 n の字 
で動き、上に居る時は(自機 
が)よけに専念して、下に行 
つた時に奴の首に撃ち込むよ 
うにすればいい。とにかく、 
ここは深追いは禁物。慎重に。 


Q 面 


Q 面^ 


いよいよ、ここからボスの 
混合攻撃の面が始まります。 
ここから先は福引をしない限 
りほとんど体力が増える事は 
無いので' In インクリアの 
為には' 自分なりにパタ—ン 
を覚えてしまわないと非常に 
辛いのです。 

この面はベンジャミン X 2 


アイテム面ですが、9面よ 
りはアイテムがかなり取りに 
くくなつています。一番最初 
にある新幹線だけは取らない 
様にしましよう。(エネルギー 
が満タンなら話は別。) 

I 応スシ2つとオムスビが 
数個有るので、とにかく全部 
取れる様にしましよろ。 

面の最後にはベンジャミ 
ン X 2が待つていますが、後 
半で波動弾がたくさん出るの 
で問題はないでしよう。 



と雷丸が居ますが、具体的な 
方法としてはスタートしたら 
すぐに大ジャンプをして、上 
下のベンジャ///ンに各1発ず 
つ当てて画面外に飛ばします。 

そして' 更に画面外に居る 
所を右端から攻撃します。こ 
こまではいつもパタ—ンにな 
ると思-つのですが、ここから 
先はベンジャミンのパタ—ン 
に合わせて攻撃していくしか 
無いでしょ一つ。ボスの混合面 
の中でも結構難しい面と言え 
るでしよ-つ。 

とにかく、雷丸より先にべ 
ンジヤミンを倒す事です。 


30IBI 忍者屋敷 


ている暇も無い程に敵が強い。 
V やな面だ。 


ここはベンジャミン X 2 と 
ブラックべラボーの混合面。 

I 見難しい様に見えますが 
この面は完全にバタ—ン化で 
キ J ます。まず29面と同じ要領 
でベンジャミンを画面外に飛 
ばしたら、すぐに下に降りて、 
ブラックべラボ—に' 例のそ 










































i つ0 

ゾルタンのみになつたと言 
つても油断は禁物。この面の 
ゾルタンは普通の弾の代わり 
に手裏剣を投げてくる。でも 
基本的には同じだから、前号 
のゾルタン攻略を參考にして 
下さい。この面が終わつて、 
エネルギ—が半分ぐらいあれ 
ば合格です。 


そろ。この場所では、ゥゴ— 
を倒す前に福引男を出さない 
様にしよう。何故なら、いる 
だけでも邪魔なのに' 波動弾 
を吸い込んでしまラので、ゥ 
ゴ—を倒す前に波動弾を使い 
切つてしまうのがとても怖い 
のです。とにかく無駄撃ちは 
禁物。 


P 面 


爆田博士実験室 


ついに最終面。前の3面で 
エネルギ—も大分使い果して 
いるだろ|つから、まずこの面 
最初のゥゴ 1+ ベンジャミ 
ン x 4は辛いかも知れない。 

まず波動弾でベンジャミン 実はフラックぺラポ I が味方 
を01つ消してからウゴ—を倒 だつだとは…う一む。 




いよいよ最終面。ウゴ—のレ—ザ—には絶対に当た5ぬ様に 
しよ^。ここさえ越えれば勝つだも同然。 


最後のブラックべラボーは 
耐久力が数十発と竪いが'そ 
の場パンチを入れ続ければ当 
り前の様にノーダメ I ジで勝 
てるでしよう。 

さあ、ついに爆田博士の登 
場。まず置いてあるスジは必 
ず取るべし。 

爆田博士の弱点は頭。と言 
5よりは髪の毛です。頭にダ 
メージを当てるとレ I ザ I を 
撃って来るので、それはかわ 
さなくてはいけません。しか 
もマントの中からミサイルを 
撃って来るので' それはジャ 
ンプかパンチで撃たないとく 
らつてしまいます。 

コツとしては、小ジャンプ 
をうまく使う事。あとミサイ 
ルをかわすタイミングに合わ 
せて頭に攻撃する様にすれば、 
すぐにバタ—ン化出来るはず 
です。 

ある程度ダメージを与える 
と、今度は頭だけで分身の術 
を使って攻撃してきます。分 
身の術は大体 I 定のタイミン 
グで実体化するので' それを 
見計らつてジャンプキックを 
します。実体化する寸前にジ 
ヤンプをするぐらいのタイミ 


ングが丁度ベスト。 

あまり詳しいパタ—ンは書 
きませんが、最後は是非自力 
で爆田博士を倒して下さい。 


エンデイングを見れば、君 


最後は I 家総出であいさつし 
こ< れる。おつかれ様でしだ。 




「ここまで < るとはなんと f > 
ニアじや//:」おつしやる通 1 0 
です。：： V 。 


爆田博士の貧弱な攻擊。あ< 
までち頭が弱点だ。 


分身の術もここまで来れだ君 
ならもはや何でもないハズ。 


超絶倫人べ ir ポ1マ•一 
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PITCHER BATTER 


選手を 



目人 s •呂筆 s 現 T 熱赢え J ; かってい今 □ 野球〇「 
ところで、あの湞える鷹球"のひうま i 身蠢"のば 
んばばんが実際に対決したらどうなるか。 

そんな悩みをスタシアムヒ— DL か解決してくれます、 

とさ。 





操作は日方向レバーと3ボ 
タンで行なう。ボタンは左か 
ら順に A •巳 • C となつてい 
る。 

攻撃はレバ—でバッタ—を 
移動させ、巳ボタンでバット 
を振る。進塁はレバ—で塁を 
指定して A ボタン。帰塁はレ 
パ—で塁を指定して巳ボタン。 

投球は、ポジションをレバ 
I の左右で移動。投球は巳ボ 


タン〜レ^^ y すれば速 

変化球。レバ—を上に入れて 
巳ボタンで魔球。しかし使え 
るピッチヤーのみで、他の人 
はフォ—ク、またはチェンジ 
アップになる。 

守備は、レバーで野手を操 
作して' ボ—ル#飛んでくる 
所に来ると捕球する。送は 
塁をレバーで指定して B ボタ 
ン。ボ—ルを持つた野手をラ 
ンナ I 、 もしくは 塁にタッヂ 
する時は' 塁をレバーで指定 
して A ボタン。牽制球を投げ 
たい時は塁をレバーで指定し 
て A ボタン。また、守備体型 
を変えたい時は C ボタンで画 
面を切りかえレバーで選ぶ。 

選手の交代の時は ' C ボタ 
ンとレパ—で操作して選択す 
る。 

また、 A ボタンを連打する 
ことによつて走るスピードが 
速くなり、 C ボタンを押せば 
ダイビングする。ランナ—が 
塁に近ければ C ボタンを押せ 
ばスライデイングする。 



デフのスライデイングだ。 
正座しているみたい。 


カンタ君対チエルノ。異色の 
対決だ!?チエルノは木の葉 
落としの魔球だ。 


ゲー厶モードで少し出てき 
た「特別選手 j についてだが、 
この選手達はマンガの主人公 
や過去の大打者。はたまた' 
プロレスラ—や相撲取りや人 
間発電所のおやじまで登場す 
る。 

これらの選手らは、ピッチ 
ャ—なら魔球を使え、バッタ 
—ならホームランの確率が高 
いというス—パ ー スタ—なの 
だ。 

そういうことなので、この 
ゲ I 厶はフアイナルセットを 
おすすめす る。ただし、10 点 
差をつけられるとコ|ルド負 
けになつてしまろのでご注意。 

(山河悠理) 



ゲームモ—ド 

このゲ—ムには、1コイン 
で I 定ポイント(時間)だけ 
遊べるノ I マルゲームと、数 
コインで試合を最後まででき 
るファイナルセツトの0 J 種類 
のモ—ドがある。 

ノ—マルゲ—ムだと、コン 
テイ I ニユをしないと特別選 
手を使えないが、ファイナル 
セツトなら初めから2人の特 
別選手が使える。 


操作方法 


PV 







































































新製品 


•詳しい資料は60円切手を2枚同封して下記までご請求下さい。 

T7 aC0425)3B-7131(ft) 

, 〆 係丁190東京都立川市砂川町 8-62-5 


• アクセスか自信を持ってお勧め出きる Multi Type コントロール • パネル # 


/ w へ:® ノ 穿ぜ^^無 1 !^ jm. ふ淡 ^^ 

j 著 . 


OACCESS-TWIN 

■7 X 23 X 42 ( cm ) 

■S レバー • B ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可0 

■その他の装置については仕様書をど5そ* 


0TVG-P 40 X 40 X 45 ( cm ) 

こ家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 


@ZERO-ONE 

16.5 X 2 B ( cm ) 


❹ PCB 

多数在庫あります。 


©テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ 


面財百倍/饮ぱ. 










•，嫌釀 

燃えあかる、 KWF …„ 
新聞を飾るのは誰だ!？ A 


29種類の技を紹介ただと 
これで君は無敵=: V どネ 



ど*つ、みんなリングの王者 
やつてるかい? 

1人で PLA 丫するんだけ 
ど、ゲ—厶にならないつて? 

51ん、それは君が正しい 
遊び方をしていないからだろ 
うなぁ。 

2人で対戦すべキ J ゲ—厶を 
1人でやるといろのは' 根本 
的に無理があるからね。 

そ|つ、リングの王者は1人 
より2人、2人より3人。と 
いつた具合に、みんなで台を 
かこんで(ワイワイではなく) 
ギヤ I ギヤ I するゲ I 厶なの 
だ。 

だけども、キックとパンチ、 
二—ドロップだけではちよつ 



と悲しいね。 

そんな君の為に、今回は全 
29種類の技の数々を、可能な 
限り詳し <紹介していこう。 

なお' これ以降は選手の名 
を省略して書いているので、 
注意してね。 

•実用度は' 実際の使い易さ。 
•効果は、効力と、 CU 人用での 
相手への精神的なダメ—ジ 
(推測だけどね)。 

それぞれ、5段階にして評 
価しています。5が最高ね。 
•他に、大技' 決め技が記入 
してあるので注意。 

決め技は、下のゲ—ジを自 
分で満タンにすると' ギブア 
ツプ勝ちがとれるのだ。 


だけど、アトミックドロップ 
をかけたつもりが、パックド 
ロツプになつたとい-つことが 
よくある。何故かしら? 


み—んながで^る、場外乱 
闘でのイス攻撃だ。 

イスと重なり、アクション 
ボタンでイスを拾う。そして 
大•小技ボタンで攻撃。 

効果は期待できるのだろ-つ 
が、モ—ションがあまりにも 
遅い為に、ど一つも使いこなせ 
ない。 

ま' 余興ですな。 


実用度 
効果 


☆エルボー 
スマツシユ 



これも基本中の基本の技だ 
から、みんなが使える。 

パンチぐらいの間合いで、 
正面から小技ボタンだ。 


実用度 
効果 


実用度 

効果 

大技 


スマッシャ 1' フット、コ 

ナン、アランの4人が使える。 

敵の背後を取り、大技ボタ 

ンでかかる。 

原爆落としといラのが直訳 

なのだが、つまりは尾骶骨割 

りのこと。よくも、半身不随 

にならないもんだと思-つね。 

友達とじやれあつていても、 
こんなことやつ49やダメだよ。 
原因が本当にわかんないん 



おいおい' 全員できるに決 
まつているだろ-つがよお。 

ある程度の間合いで、小技 
ボタンだね。 


連発している時はおいてお 
くと して、問題なのは最初の 
I 発。 

一発決めれば、当然こつち 
が有利になるのはわかるょネ。 

では、ど 一つ やるか。基本的 
には、同 I 丫座標でやるのだ 
ろろが、私が勧める方法とし 
ては、縦座標を目やすにする 
方法だ。敵の動ぎを見て、こ 
こら辺でキックすれば敵が当 
たりに来てくれるなぁ、と予 
想して技を繰り出すのだ。こ 
れは格闘ゲー厶の基本ね。 


実用度 
効果 


☆キヤメル 
ラツチ 



モ—ラ—、スマッシャ I 、 
ケン' コナンの4人が使いこ 
なす決め技だ。 

やり方は' ダウンした敵の 
腹部で大技ボタンだ。 

ラ—メンマンの得意技だつ 
たモノだ。 

この様な決め技の常として 
自分の陣地内(リングを対角 
線で結び、自分コ|ナー側の 
三角形内を指す)でやること 
だ。なぜならば、敵がフォロ 
I しに来るのに時間がかかる 
からね。 

















































実用度 
効果 
決め技 


☆ジヤンピング 
二—ドロップ 


ストンピングと同様に' み 
んなが可能な技だ。 

ダウンした相手に、小技ボ 
タンで〇に。 

ストンビングになるかど5 

かは、敵の身体の位置らしい 

のだが、定かではない。 



☆シヨルダ— 
スル— 


これも全員使用可能。 

敵が走った状態の時に、少 

し離れた場所で小技ボタンを 

押す。 

「ロープへ振ったぁ、何がで 

るかぁ—卩 」 シヨルダ—ス 

ルー…。ダメージはなかなか 

のもの。 





☆シヨルダ- 
ツクル 




コンドル、ケン'サタ—ン、 
フット、コナン、アランが使 
えるのだ。 

自ら口—プへ飛んで、走つ 
ている状態で小技ボタン// 
51ん、イマイチ。 


実用度 
効果 


☆ソバツト 



いちお|つ全員が使えます。 
が、ケンだけは口—リングす 
るよ|つです。 

口—プへ振つたり。振られ 

たりした時に小技ボタンだ。 

振られたり、ということは 

ある程度の反撃可能だとい*つ 

ことだ。 


実用度 

効果 


☆チヨ I ク 



かみつきと同様に、コンド 
ルとサタ—ンが使ラ技。 

今度は首を絞めるのだ。詳 
しくは、かみつ，キ J のトコを見 
てね^ 


実用度 
効果 


モー ラ—'サタ—ン、フッ 
卜、コナン、アランらが使い 
こなしてくれる。 

やり方は、ブレ—ンパスタ 
—と同じで、正面より大技ボ 
タンです。 

ここのシ—ンは、結構見応 
えがありま.つせ。本当に痛そ 
*つなんだちん。 


実用度 

効果 

大技 


(☆ヒップホイップ) 


☆ナツクル。= 




当然、みんなが使える。 
当然、小技ボタンだよ。 
当然、キックを参照だ。 


実用度 
効果 


モ—ラ—、スマッシャ 1' 
ケン、フット、コナン、アラ 
ンが使|つ小技。 

条件がよくわかんないけど 
ボデイスラムやフライングメ 
I ヤ—に近いと思う。 

この技で場外へ放り出して、 
次の技につなご5。 


全員が使います。 

トップロ—プに登つて、小 
技ボタンでサク裂だ// 
よけられることはあま^な 
いので、バンバン使お-つ。 

場内のみならず場外にも落 
とせる。とい一つことは、シヨ 
ルダ—スル—で場外へ落とし 
て' フライングニ—ドロップ 
で追い撃ちをかける。とい-つ 
感じで技が組み立てられるわ 
けだ。 




☆フライング 
丁イアタック 



やつていることはフライン 
グ ニー ドロップと同じだが、 
この技はコンドルが使-つこと 
がでキ J ない。 

また、フライングニ—ドロ 
ップと違 I つトコは' そのまま' 
フォ—ルの体勢になることだ。 


実用度 

効果 

大技 


(☆ヘッド IP ック J 

全員が使えます。 

小技ボタンでかかります。 
この技の特長は、ダメ—ジ 
を相手に与えながら好きな所 



に移動でキ J るとい|つことです。 


実用度 
効果 


☆ボデイスラム 




全員使用可。 

接近して小技ボタンで才— 

ケ I 。 

接近というのが具体的にわ 
かりずらいと思-つので、具体 
的に。 

他の' ヒップホイップ等の 
よ*つな小技ポタン使用の投げ 
技にいえるんだけど、相手に 
密着するぐらいじやないと技 



をかけずらいんだ。とい i つこ 
とは、相手をぐいぐい押せば 
ず—つと密着していることに 
なる。 

言わんとしていること、わ 
かるよね? 


効 

果 

実 

用 

度 

3 

3 
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サタ—ン'フツト、アラン 
の3人の必殺技。 

これも決め技なので、ある 
程度のダメ—ジを予め与えて 
おくのは当然で、敵をダウン 
させた後に、二—ドロップか 
ストンビングでダメ—ジを与 
えた後に、敵の腹の X 座標で 
上か下から近寄つて、大技ボ 
タンだ。 

他の敵を倒した決め技もそ 



一つなのだが、もしも敵のフォ 
口—が入つてきて、技を崩さ 
れても、すぐに大技ボタンを 
押すことで、も-つ I 度かけな 
おすこともでキ J るぞ。 


実用度 4 
効果 5 
決め技 


へ☆ダイビング ン 

厂ヘッドバッド 」 


カミカゼ•ケンのお八コ。 
小技ボタンでも、大技ボタ 
ンのどちらでもでキ J るみたい 
なんだけど、私には良くわか 
りませ—ん。 

モ—シヨンが長い上に、イ 
マイチ効果が見られない。 



ップまで連射あるのみ// 
これでは、ちょつと説明が 
少ないかな? 

あらかじめ、それ相応のダ 
メ—ジを相手に与えておくん 
だ。その上で' 敵をダウンさ 
せて、足を痛めつける。そし 
て大技ボタン// 

おつと' 敵がフォロ—にき 
たら、こつちもフォロ—をだ 
すのを忘れずにね ▼ 


実用度 
効果 
決め技 


☆空手チヨツプ 



エル•コンドルとサタ—ン 

VI の得意技だね。 

間合いは程々、後から前か 

ら小技ボタンだ。 

反則技が反撃技になるのは 

プロレスの常。リングの王者 

とて例外ではなく、非常に便 



サン.アントニオ•スマツ 
シャ—とカミカゼ•ケンが使 
用可能な技。 

正面から向かい合い' 小技 
ボタンだ。 

この技の効果範囲がどろも 
わかりずらい。自分でかける 
場合と、コンビユ—夕がかけ 
る場合とで、まつたく違-つよ 
|つに思えるんだ。 

おつと、この技は敵を場外 
へ放り出すことができるぞ。 


実用度 3 
効果 2 


利だ。 

ヘッドバットと同様に、小 
技を連射することにより、い 
つの間にか反撃していること 
が多い。 

この技があるとないとでは 
試合展開が大幅に違つてくる。 



モー ラ—、スマッシャ I 、 
コンドル、ケン' コナンの5 
人が使用可能。 

ある程度離れた上で、大技 
ボタンを押せ//: 

その際に、レパーを敵の方 
向へ入れるのを忘れ'ないよう 
に。レバ—を入れないと、そ 
の場所から動かない。逆方向 
に入れた日にやあ、……まあ、 
自分で確認してくれ。1年は 
笑えるぞ(ウソ)。 

この技は、応用が非常に効 
く。対峙している時、敵を口 
—プに振つた時、相手が起き 
た間際など。 


( ^4の字固め ) 

コンドルの必殺技だ。 

相手を倒して、足の方から 

大技ボタンだ。あとはギブア 



☆ヘッドバツト 


マウイモーラ—とサン•ア 
ントニオ•スマツシヤ I が使 
える。 

敵と正面に向かい合い' 接 
触しない程度の間合いで、小 

技ボタンだ。 

敵に押されている場合は、 

パンチよりも反撃をしかけ易 

いので、有効な技であると言 

えよ-つ。 

具体的には、敵にパンチや 

エルボ—で押されている場合 
であつても、他の技と違い、 
連射している-つちに反擊をし 
ている、といつた具合だ。 



☆フライング 

メ — ^— 


実用度 5 
効果 5 

大技 
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コナン•ザ•グレート 


メチ妒安い!! 

大ザー Ub し勺一 

•? ゲーム? ora , 2oras «) 〜 

なつかしい old ゲームからニユーゲーム 
衿してメダルゲームまて120撞あります。 
子供から大人ま T 楽し《3店てす。 






テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 


奮 


•14 インチ18,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備済） 

♦ゲーム基板5,0011円 ょ 〇 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資科 • プライマリストは 60 円切手 2 枚關 
锊のヒゲーム平安赤羽店にご鯖求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


が■八市 A ■赤羽店 so 31903)1^71 2 ' 9 " 2 

J At 5 C ■大山店；騮歡严 18 - 3 


_ 
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モ—ラ—'コンドル、ケン、 

サタ—ン、コナン' アラン。 

大部分のレスラ—が使-つ。 


や〇方は簡単。相手の背後 
(バックを取るとい I つ言い方 
をするね)にまわつて、大技 
ボタンで才—ケ I 。 

実際のプロレスではヘッド 



サタ—ン、フツト、コナン、 
アランの大型4選手が使える 
技だ。 


敵を口—プに振る、もしく 
は自分がロープのリバウンド 



この技もサタ—ン、フット、 
コナン、アランの4人衆の大 
技だ。 

正面か6.大技ボタンを押す 
ことによりかかる。 

正面からとい一つことで' ブ 
レ—ンパスタ—やパイルドラ 
イパ—になりやすいが、そこ 
の所もまだ詳しくわからない 
のであつた。ゴメン。 

相手を口—プに振つて大技 
ボタンでもかけられる事もあ 
るが、-つ—ん、よくわからん 
なあ。 



フツトの必殺技だ。 
ダウンしている相手に対し 
て、頭上の方より小技ボタン 
だ。 

ストンピングや I 11ドロツ 
プに紛れて技がかかるので' 
バシバシ連射しよ - つ。 


(☆バックドロップ) 


ロックをされたら、パックド 
ロツプで切り返すとい|つこと 
ができるけど、さすがにそこ 
までは再現することができな 
いよ-つだ。残念。 



モーラー、スマツシヤ I 、 
コンドル' ケン、コナンの計 
5人が使える。 


正面より大技ボタンだ。そ 
のさいに、ドロップキックと 
の間合いの差を考えておこ5。 

敵さんは平気でブレ—ンパ 
スタ—をやつてくれるけど、 
こつちはそラもいかない。そ 
ういう時は、ナツクルパ—卜 

を 5.6 発ぶちこんだ時とか、 

相手をひき起こした時にする 

のがベスト。 


☆ラ：：>ァ|卜 



を利用する。の GJ つの I つちの 
1つの条件を満たした上で、 
大技ボタンだ。 

スタン八ンセンが開発して 
からとい|つものの、ダメ—ジ 
が大きいことから沢山のプロ 
レスラ—が使い始めた技であ 
る。 

このゲ—厶では、イマイチ 
タイミングがつかみずらく、 
コナンに関してはドロップキ 
ツクのほ-つがいいかもしれな 


(☆ベア IAI ッグ W 


実用度 

効果 

大技 


実用度 
効果 
決め技 


実用度 

効果 

大技 


実用度 4 
効果 5 
大技 
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担当：ずる 


ギャラクシーフォース:^新しくなった 

君はもうプレイしてみたか!1 
新しいバージョンの®設定資料集が 
手に入った。ゲーメスト読者にだけ大公開！！ 









フォん f 卜 

ジュノス憧星系叫 

惑星欝 



ゲ—6 

スト— ”1 

無限に広がる大宇宙。そこ 
には多くの生命が満ち溢れて 
いる。ジュノスと呼ばれる恒 
星系にも、生命の喜びに湧く 
多くの美しい星々が存在して 
いたが、ここに宇宙の悪魔と 
恐れられている「第四帝国」 

が侵略を開始してきたのであ 
る。殺戮と破壊を繰り返す「第 
四帝国」の勢力は、いまや銀 
河系全体にまで拡大し、強大 
なものとなりつつあった。「第 
四帝国」の狙いはジュノス恒 
星系の全惑星に要塞を設置し、 
ジュノス全体を巨大な魔窟と 
化すことだった。 

宇宙の平和を願い各恒星系 
が連合して結成した宇宙連邦 
は、いち早く「第四帝国」の 
真の目的を察知した。そこで 
宇宙連邦は強大になりつつあ 
る「第四帝国」のせん滅とジ 
ュノス恒星系の人々の救出の 
ため 「GALAXY FOR 
CE 」 を発動させたのであっ 
た。 

パ—>2、>1、く 

S 相違点 

① シ—ン数の増加、4シ— 
ンから6シ—ン構成になり、 
さらにシーンによっては従来 
1シ—ンが1つのエリアでし 
か構成されていなかったのが' 
1シ—ンが2つのエリアで構 
成されるシ—ンもできた。 

全体では約2倍くらいのマ 
ップになった。 

② 1作目ではなかったが、 
シ—ンセレクトが入った。 

全6シーンの|っちの5つの 
シ—ンのなかからスタ—卜の 
シ—ンを選択できる。 (2 シ— 
ン目以降は自動的に$まる。) 

⑬1作目にはなかった新キ 


©セガ 
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照準 


照準を中心にした 
点線の枠内にいる 
敵を対象にしてミ 
サイルがホーミン 
グしていく。 


























敵 i クタ■鬢^! 

金公開”： 



ャラクタ—が豊冨にある。 

新型の戦艦、超巨大戦艦、 
砂のシ—ンの龍卷や雲のシ— 
ンの雷' 巨大な岩蛇などなど 
など。 

④ プレイヤ—のミサイル攻 
撃が派手で強力になった。 

従来は1発ずつしか発射で 
きなかったのが、今回は通常 
4発。パワ—アップ時には最 
高6発まで同時発射可能にな 
った。 

⑤ 要塞内部へ突入してから 
の様子(内容)が変わった。 

◎音声が入り' 新しいサウ 
ンドも加わつた。 

⑦その他、細々とした部分 
での表示内容が変わつた。 

目的お V 1) 


•ジュノスの星々に侵略して 
きた敵(第四帝国)の要塞を 
破壊することが、このゲー厶 
の目的である。 

•プレイヤ—は GALAXY 
FORCE の最新銳戦闘機 
「TR YIZJ を操縦して、 
途中に出現する敵を倒しつつ 
各シ—ン(各惑星)に存在す 
る敵の要塞内部へ侵入し、中 
心部にある中央司令塔を目指 
す。 

与えられた一定のエネルギ 
•«1 の範囲内で、この中央司令 
塔を破壊することができれば 
シーンクリアとなり、次のシ 
—ン(惑星)へ進むことがで 
きる0 

•プレイヤ—の持ちエネルギ 
I は、タイマ—によつて減少 
していく。また 「 SHIE し 
DJ が無くなつてからダメ— 
ジを受けても、エネルギ—を 
失うことになる 。 (「SHIE 
LD 」 がある場合には' ダメ 
—ジを受けてもエネルギ—は 
失わない。 

• 持ちエネルギ—が無ければ 
ゲ I 厶才 I パ I になる。 
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ギガキプリス （ Gigakiplis ) 

ダルダナスボンの幼虫。 


夕 M ナスボン ( Daldanasbon ) アリゼマ ( Arisema ) 

植物の惑星に生息する狂暴な 雑食植物。突如触手を伸ばし 
生物。 S 1000 E 10 てくる。 S 500 E 1 


トリム ( Turim ) 

胞子爆弾。幻のキノコ「トリ 
ム j の胞子 。 S 300 E 1 


アンモルゲ （ Anmolge ) リノセロス ( Rinoceros ) 

硬い装甲を伸ばし、檐状にして上 通称プンプン0装甲生物の一種。 

空を飛ぶ獲物を襲う。 S 500 E 1 

S 300 E 5 



戀 





GDO -100 パクボール 
(ジード ( Zeed )) 

S 300 E 5 


(Deel £)) 

S 500 E 5 


( Deely )) 

S 500 E 5 


(Deel tf )) 

S 500 E 5 


(Deal P )) 

S 200 E 10 


( Deal «)) 
S 500 E 




PL -6 S ロングレッグ 
(リユーズ （ Ryuse 〕） 

S 300 E 5 


1 谨邊！ 









PL -2 D クラブウォーク 
(力 U メス （ Karimes )) 
単体のものと、8体連なって 
行動するものと日種類ある。 

S 500 E 2 







鼸 


GDO-SSS プチサテライト 
(カブラ ( Kapra )) 

4個連なって人工惑星のまわ 
りを周っている 。 S 500 E 2 


GDQ -300 デイフェンスパネル 
(ファネラ （ Fanera )) 
S 300 E 2 






GDO-EOO ロックイン 
(ダミール ( Dameel )) 
小惑星状をした砲台。 

S 3000 E 3 



I 


ダイノドン ( Dainodon ) 

岩石質の蛇状生物。 

S 1000 E 


GSF -0093 

(プロビュール 


シャドラー II GSF -0095 デスイリュージョン 

( Provure )) (アルフ ； n ラック ( Alpherack )) 

S 200 E 5 S 200 E 5 


GSF -0091 

(プロフォス 


シャドラー 

( Prophos )) 
S 800 E 5 


GSC -1 アイアンスネーク 
(ヘルガーラー ( Helgarler )） 
S 8000 E 50 


起杨パ、なので 
目見支ません。 

m 




超巨大なので枠内に 
入りきれません。 















PL -5 S サンドワーク 
(デュオニル （ Duonil )) 

風船爆弾を放出する基地。 

S 5000 E 30 




GM -1000 S 

PDO -006 

GM -3000 M 

ゲルパトウス （ Gelpatus ) 

セルカリアン ( Selcarian ) 

(メガロード ( Megaroad )) 

(ディールぐ （ DeeK )) 

(ギヤボツト 

( Gavotte 〕） S 1000 E 10 

S 1000 E 10 

超巨大戦艦。 

蛛蜘の巣状爆弾を発射する基地。 

S 3000 E 10 

大型戦艦。 

S 2000 E 50 



•5 つの惑星にある敵の要塞 
(中央司令塔)を全て破壊す 
ることができたなら' 異次元 
空間を通って最後の戦いとな 
る敵の本拠地へと進むことが 
でキ J る。 

、ン—二構成 ，V 

、ン—ニセレクト 

• シ—ン数とシ—ンの種類 
シ—ン数は全6シ—ンとな 
っている。 

① SCENE A 

人工惑星のシ—ン 
『メガ リオン』 

② SCENE 巳 
火山惑星のシ—ン 

『アシユタル』 

② SCENEC 

植物惑星のシ—ン 
『マルク ランド』 

©SCENE D 

砂の惑星のシ—ン 
『サラ』 

⑤ SCENE E 

雲の惑星のシ—ン 
『オルセア』 

◎SCENE F 
異次元空間 
『八ィパ—スぺ—ス』 
そして「第四惑星」の本拠 
地へ最後の戦いに向かラ。 
•シ—ンセレクト 
全6シーンのうち、①〜⑮ 
までの5シ I ンの中からゲ I 
厶を始める最初のシ—ンを選 
択することができる。 

© 〜 © までの5つのシ I ン 
を全てクリアすれば、©のシ 
—ンへ進むことがで$る。 

5つのシ—ンはル—プ状に 
繫がっているので、最初のシ 
—ンが決定すれば、後番は自 
動的に決まることになる。 

ギヤラクシ—フォ—ス n は 
I とは全く変っていたよ 。I 
よりも更にゲ—厶っぼくなっ 

ていて、楽しめること-つけあ 

、〇 
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おたがいにゲームが好きな/だから 

ちづ v タスラはや W てくれ H 


☆先日、あるゲ—ムセンタ— 
へ行った ときの 話です。 

僕はその日、学校で友人か 
らそこにべラボ—マンが入つ 
たといぅことを聞き' 学校が 
終ると急いでそのゲ—ムセン 
夕—へ行きました。 

しかし、実は 3 力 月 ほど前 
から、僕は誰だか知らないが 
そのゲ—ムセンタ—でひどい 
イタズラを何度もされていた 
のです。足は自然と遠のいて 
いました。 


そのイタズラとは、外に置 
いてある僕の自転車にカツタ 
I などでタイヤをパンクさせ 
たリブレ I キのワイヤ I を 
切つてし ま、つとい、つよ、つなこ 
とです。ひどい時には、イス 
のワタがえぐリ出されていた 
リ、僕はそのようなイタズラ 
に 5 度もあつています。 

このようなイタズラは僕と 
もう1人僕の友人で彼も3度 


ほどやられているとのことで 
す。これはもうイタズラとい 
うより僕と友人に対して恨み 
があるとしか思えません。友 
人はゲ—厶がうまいので恨ま 
れても仕方ないけど、僕はた 
いしてうまくない(グラ=の 
カニが越せない、だれかおせ 
I て)し、恨まれるようなこ 
とはしていないつもりなので、 


よけいに腹が立ちます。 

あれ以来だいぶ月日がたっ 
たので、もう平気かな、と思 
いながらべラボ—マンで e n 
joy していました。そして 
6時になり' 帰ろうとして自 
転車へ行ってみると' ゲゲッ 
やはりやられていました。し 
かもタイヤにブレ—キに、力 
ゴが使いものにならないぐら 
いまでひしやげているという 
トリプルアタック。 

さすがに、今回は怒リ爆発 
して店の人に無理だと分かつ 
ていつつ文句を言いました。 

すると「そんなことは知ら 
ん、そこまで面倒みきれる か」 
と予想どおりの言葉。帰りみ 



ち、自転車をひきながら「な 
んでこんなことをするんだ。 
修理代もバカにならないんだ 
ぞ」と文句たらたら家へ帰り 
ました。 

現在' 僕の住んでいる地区 
では「少年健全育成モデル地 
区」にえらばれ、学校の先生 
や PT A の人などが「補導」 
という腕章をつけて、 よく 見 
回りに来ます。 

ゲ—ムセンタ—は決して悪 
い所ではないのに、そういう 
ことを する人が いることで、 
ますます悪く 見られて しまい 
ます。このまま ではせ つかく 
以前よりよくなってきたゲ| 
厶センタ—も|部の人たちの 
行動で、ゲー厶センタ—に行 
く奴は、やはり落ちこぼれだ 
の不良だのと言われかねませ 
ん。僕はしばらくはそのゲ— 
ムセンタ—には行かないつも 
りです。 

イタ ズラをした人もとても 
ゲ—厶が好きだと思います。 
好きだからこそ、少しでもゲ 
丨ムセンタ I を良くしていか 
なければいけないと思います。 
ですから、もうそうい うこと 
はやめて下さい。イタズラを 
する ことによ って人にも迷惑 
がかかるし、第|に、自分の 
手で大人にゲ—厶センタ—は 
悪い所だ、落ちこぼれだ、と 
示して いるのと 同じ ことなの 
ですから。 

(埼玉県 HFN ) 

★ユ—モアのあるイタズラ、 
された方も思わず笑ってしま 
ラよ I つな冗談ならいいけど、 
陰険なのはいけません。お互 
いに暗—くなっちやいますよ。 
ゲ—センは明るい場所でなく 
つちや。⑳ 
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•グラディウス （ in と答えた方：あなたは普通のゲーマ 
一です0 

_グラフィックと答えた方：画面にこだわるタイプです 
か？ 

•グラデーションと答えた方：色の変化が好きか、ある 
いは某歌手のファン？ 

•グランプリと答えた方：レーシングゲームが好き？ 
•グラビアと答えた方：カラー-ジが好き？ 

•なおグラウンド、グライダー、グラマー、グラジオラ 
ス、グラタンと答えた方はこの雑誌の読者に向いてい 
ません。 

(北海道 V , Sugar 君） 
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いるのです。 

「.../ つん、 これもいいゲ I ム 
なんだけどね。そろそろ(ィ 
ンカムが)落ちてきたしね」 

「まさかつ!?」信じられなか 
つた私は店長さんに聞いてみ 
ました。 

「ドラゴンスピリット、換え 
るんですか？」 

振り返つた店長さんは「あ 
あ、いかにもそぅだけど？」 
といつた感じでぅなづいたの 
です。 

「……」とても悲しかつた。 
プレイしている人がいたの 
で、ドラスピは後廻しになり、 
係の人はギヤラクシ—フオ— 


スの組み立てにいきました。 
そのぅちドラスピの台が空き 
ました。 

「これで最後か…」私は複雑 
な心境でドラスピを始め まし 
た。1面はノ—ミス、2面で 
1匹減らしつつも3面へ。今 
まで何度も何度も人のプレィ 
を見ていたおかげでパタ—ン 
が見える。とうとう3面をク 
リア。しかし4面、いきなり 
全滅、あえなくゲ—ムオーバ 


プレイが終わつた。嬉しさ 
よりも虚しさが私の心を占め 
ていました。ドラスピはワ I 
ルドスタジアムになつた。こ 


うして、ビデオインセガから 
ドラゴンスピリットが消えた 
のです。 

今度からは別の (200 メ 
I トルくらい離れている)ゲ 
I センでドラスピをやろう、 
つと。そう思つていたのだが 
…づがんなことに 2 日後の 28 
日、さつきの「別のゲ I セン」 
に行くと…ドラスピはべラボ 
丨マンになつていたとさ。 

(千葉県こうたろう君) 
★わかる分かる、青春の甘酸 
つばい1ぺ—ジ。それにして 
もドラスピはいいゲ—厶です 
よ。亀 



一 


岭(兵庫県七瀬将斗さん)★こんなかわいい娘、な 
ぐれませんよ〜。⑳描いたのも女の子だぞ 〜 D ㊣ 


岭(愛知県 GWIHIL 君)★そ—だね 
え。みんな色んな思い入れがあるね。⑳ 
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■店 G 
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場所がわからないので 
PC 長岡に電話をかけたところ、 
この店員のおばさんが 
店の前に10分近く 

て待つててくれたのです。 

その時、私は 

とてもうれしくなりました。 

—— 新潟県 SD —— TOSHn 君 



8>愛、く青春^旅立て…17わ? 

My ド^ス c ° •スト— 


☆ 5 月 26 日、私のょく行くビ 
デオインセガからドラゴンス 
ピリットが消えた。 

ドラゴンスピリット-私 

が初めてプレイしたのは昨年 
の 6 月下旬、まだニュ I ゲ I 
ムの頃でした。ゲーム全般に 
ド下手な私は当然1面でゲ— 
ムオ—バ I 。その日はそれ以 
上やらなかったけど、他に類 
を見ない才—プニングデモ、 
音楽が妙に頭に残っていまし 
た。 

その後、1力月くらいはプ 
レイしていました。やがて、 
1面をなんとかクリアして2 
面へ…なんなんだ、この厶ズ 
さは/何度やってもとぅと 
ぅ2面はクリアできず、私は 
ドラスピをプレイしなくなり 
ました。 

12月、友人の NONKUN 
こと野々村君がグラフイテイ 
2を聴かせてくれました。ゲ 
I センで聞こえていた時より 


はるかによくできている/ 
その後、彼にカセツトテ—プ 
に入れてもらい、度々聴いて 
いるうちに、「またドラゴンス 
ピリツトをやりたい」と思う 
ようになつてきましたが、な 
にせあの厶ズサ…しばらくや 
つていないし…というわけで 
とうとうやらず。 

やがて私は故郷の岐阜から 
千葉へと移り、近くのゲ—セ 
ン(といつても家から 6 km も 
あるけどね)に行き、そこ、 
ビデオインセガでドラゴンス 
ピリツトを見つけました。 

「ひさしぶりにやつてみるか 
な」と、お金を入れると…なん 
とこの台はラウンドセレクト 
ができる//思わず500円 
以上も使い、1〜9エリアす 
ベてプレイしてみました (1 
ゲ—ム50円)。しかし、1面以 
外はクリアできませんでした 

(なんてこつた//)。 

エリア8 • 9の衝撃(ムズ 


さ)は当分の間私にドラスピ 
をやらせない結果となりまし 
た。 

それから1力月以上たち、 
のどもとすぎれば…じやなく 
て、 ようやく ショックから立 
ち直った私は再びドラスピに 
チヤレンジ。初めて2面をク 
リアした時は手のひらが汗で 
びつ しよ リ(本当にびつし よ 
り)になり、 脈拍が120 く 
らいになったのをハッキリお 
ぼえています。流石に3面は 
クリアできなかったが、その 
日は終日バラ色でした。 

5月 26 日。ビデオインセガ 
に行くと、外に数人の人がい 
てギヤラクシーフォースを店 
内に入れようとしているでは 
ないか。 

「う〜ん、流石セガ直営店だ 
な/」と思いつつ店内に入る 
…と、ドラスピの隣で店長さ 
んと技術者らしい人がドラス 
ピの方を見ながら何か話して 
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金ち友情ち名誉ち全てが… 
ああ私仍立場はどウす3!? 


☆ 4 月1日、ゲーメスト4月 
号を買い、電車の中で読んで 
いた。最後のページを開くと 
な•なんとしょう子ちゃんが 
…しかし場所が場所だったの 
で、あとで見ようとゲーメス 
卜をカバンにしまった。たっ 
た5分がとてつもなく長い時 
間に感じられた。 

家に帰り、またそのページ 
をじっくりと見たのち、プレ 
ゼント コーナー を見ると⑯生 
写真の所に- 

「しょう子ちゃんが…」 

と。 

「お•お -〇」何の迷いも 

せずプレゼント番号⑥と書き 
切手を貼り、ふと思いっいた。 

「たった1枚の葉書で当たる 
のだろうか…もっとたくさん 
出した方が当たるかもしれな 

い」 

欲望に負け、家をとび出し、 
本屋に直行。ありったけのゲ 
ーメストを買いこんで急いで 
ハガキを切りはなし、切手を 
つけて出しに行った。4月6 
日の始業式の日、ゲーメスト 


愛読者の1人0君にもハガキ 
の事をたのんだら、一発で「0 
Kj が出たので出しておいて 
もらった。 

そして2力月がすぎた。 
期待と不安がいりまじりな 
がら6月号の81ページ…僕の 
名前があった。 


「やつたゼ 


!!j 


とってもうれしかった。人 
にも言いふらかそうと思って 
次の日みんなに言った。すぐ 
さまウワサは流れ、いろんな 
言葉が返ってきた。 S * M 君 
からは「やったな」もう1人 
の S • M 君からは「おれにも 
見せろ」等と。 

そして1週間半。ゲーメス 
卜から封筒が送られてきた。 
これでしよう子ちゃんは…/ 
と思ったらなんと R — T Y P 
E の写真。 

悲しかった。何も声が出な 
かった。なぜしよう子ちゃん 
の写真じゃないんだよ —!! 

(静岡県瀬戸口智彦君） 

★ 5 るわしぎ誤解、悲しき出 
会い…。ゴメンネ。⑳ 


% 





しよもない人 


。甲そ斐れ謹麗3 



☆私は 4 月 18 日から 5 月 28 日 
まで、浪人のくせにゲ—厶セ 
ンタ—でバイトをしてました。 
そこで気が付いた事がありま 
したので、報告したいと思い、 
ペンを取りました。 

仕事の内容から説明してい 
きたいと思います。 

朝 9 時 10 分までに店に入り、 
赤黒チェックのベストを着用 
し、バタフライタイをする。 
ワイシャツは白。着がえたあ 
とは、シヤツタ—をあけ、客 
を入れる。そして階段の清掃。 
ホウキ、モップを使ぅ。それ 
がすむとぞぅきんを洗い、モ 
ニタ I をふくためにきちんと 
たたんでおく。 

両替用の千円札を20枚' 百 
円硬貨を20枚、の計2万2千 
円を用意。前日のゲ—厶機の 
不良点をチェック。そしてモ 
二夕をふく (コンパネも同時 
に)。 


そして才—ナ I からカギを 
預つている時にはテ—ブルを 
あけて、モニタ—内部のほこ 
りを取る。あとはいすのチ H 
ツクをしてキチンとそろえ、 

紙コツプ等のゴミをすてる。 

らのタバコをすてる e t C • 

これを火•木•土の週3日、 
9時10分から14時10分までの 
仕事として続けました。時給 
5 〇 ORO 

問題なのは、いす、タバコ、 
コップの事なのです。仕事を 
して理解できたのですが、モ 
二夕—につく手のよごれなど 
は仕方ないにしても、いす、 
タバコ、コツプの3点には ま 
いりました。 

ゲ I 厶をするためにいすを 
引き出し、ゲ I 厶をおえると 
そのまま にして立ち去る。後 
には、通路に出ているいすが 
残つているだけ。私はそれを 
きちんと 整理する事に気を使 


っていたのですが(ゲ—厶セ 
ンタ—が地下で全体的にせま 
い)誰も元のょうにきちんと 
する人はいませんでした。 

タバコはそうじしても次々 
に出てくるし、我者顔で麻雀 
ゲ—厶の所に陣取って1箱す 
つていた人までいました。灰 
がモニタ—の所に飛んでも私 
がふくまでそのままです。 

ジュース類のコップは飲み 
おわると、そのままゲ I ム機 
の上におきっぱなし。アルミ 
缶やシ H — ク 等、もういやだ 
と 言いたくなつた時も ありま 
した。 

誰も遊んでいないゲ I 厶機 
の上にかばん等を置いて、長 
時間コンティニユ— しまくつ 
てのプレィ、 ちょつとこれ で 
いいのかなと思う点を、今ま 
で自分がやっていた点もふく 
めて' 改めて見せつ けられた 
のです。 


これは、プレイする以前の 
問題だな、と思いました。日 
常生活のエチケットなんです 
よね、ごみを捨てたりするの 
は。かばんなどは預かつたり 
するし、タバコは私がすいが 
らをすてるしかありませんし、 
吸ぅなとは言えませんからね。 
日本人の悪い点なんじやない 
かと思いました。(私は日本、 
フイリピン、スペインの血が 
入つてます。) 

気付いた点はもぅ1つ あり 
ます。皆 あまりコミュニケ— 
卜していないのです。仲間だ 
けで話して、仲間だけで遊び、 
仲間と帰る。他のグル—プの 


人を見ると' 何だこいつ/ 
という目付きで見る。人それ 
ぞれだとは思うのですが…私 
も誰とも仲良くなれませんで 
した。 

5千円、1万円等の大きい 
お金を両替する為に、お金を 
無言でいき - 4' り目の前に出す 
人に対して、私はどうすれば 
いいのでしょう。何の為に言 
葉があるのかな、とムカつい 
た時がありました。よっぽど 
アメリカの人が来た時の方が 
よかった。(彼等は2人づれ 
で、アウトランに狂喜乱舞し 
ていた/) 

良い事もありましたよ。グ 


ラ=のエンデイングを見れた 
事、パタ—ン研究をするのに 
役立ったといぅ事、今まで苦 
手だったものが人のプレイを 
見て得意になった事' そして 
昔のゲ—ムと今のゲ—ムの異 
なる点を改めて考えさせられ 
た事…。 

今のゲ—ムは確かにプレイ 
ヤ—を引きつけるエツセンス 
等がとても多くて派手だけれ 
ど、昔の名作と言われたゲ— 
厶のシンプルさの中の良さに 
はかなわない点等を実感し、 
これからのゲ—厶はどぅなる 
のか、など色々な点で。(カギ 
を使って遊ぶ事は、いちども 
なかったぜっ/) 

今回のバイトで、ゲー厶を 
していく上で、大切な事を知 
りました。 相手の目から見る 
事が大切なんです。プレイヤ 
I の目、オペレ—夕—の目、 
それぞれの視点はちがぅので 
す。プレイヤ—から見れば才 
ペレ—夕—が悪くても、オペ 
レ—夕—からすればプレイヤ 
I が悪いといぅ逆も成立する 
のですから。以前、ゲ—メス 
卜でも似たょぅな事が出てい 
たと 思いますけど、今あらた 
めて考えてみる事が大切では 
ないで しょぅ か。プレイする 
以前の問題として。 

(東京都ゆ—じいさん) 
★すばらしいお手紙、ありが 
とうございます。テレカを送 
ります。# 
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和(熊本県 WERDNA 君)★「航空騎 
兵」 ( P ) のおつさんも冷酷だよな。⑱ 


和(北海道ルパン君)★勝利の 
涙は尊く'美しいものです。© 


ゲ|セ、5バイト fit t 知^ L 、 こ、ご 
































お願い抑 

☆ファイナルラップ （6 人プ 
レイ）も集計してくださ一 
い//お願いしま〜す!！ ☆ 

印がたくさんほしいです。星 
が10個集まるとお店が載るん 
でしよ？ イェローハットが 
載っているのを見て、社長が 
頑張ってくれ一、わしも載せ 
てほしいと言ってます。 

今月もビジランテぐらい、 
又はモンスターランドをサー 
ビスのつもりで集計してほし 
かったなあ一。 

(愛知県プレイシティキャ 
ロット社長以下社長の弟子） 
★これ、八イスコア欄のお便 
りじやないのかえ。でも君の 
八一卜が熱いからのせち や 5 
そ〇 ㊃ 
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n ^ IT イニユー人種から 
スバ3つ T いう必も 
レレんじやな：>? 


☆コンテイニユ—しまくりに 
腹を立てている静岡県の K — 
君 (7 月 号 * 59 ベ—ジ) 、君の 
気持ちはよく分かります。で 
も別の見方をすれば、それが 
ゲ—マ—としての特色かも知 
れないと、私は思ぅのです。 

コンテイニユ—するつてこ 
とは' よつぼどそのゲ—ムが 
好きなのかも知れませんよ。 

確かに、コンテイニユ—し 
まくる人の筐体の所へ行くの 

は行きずらいし、腹も立つ。 

12回 ならと も.^ く、 6 
〜7回と回数が多くなると頭 
プッツンものです。でも、別 
の考え方をすると、その人は 


それだけそのゲ—ムに熱中し 
ていると思うんです。たぶん 
K • A 君もそんな事があった 
はずですょ。 

例えば、新しいゲ—ムが入 
って来てプレイすると案外熱 
中してしまつて、いい所でゲ 
丨ムオ I パ—になつたら、や 
っばり先の面が見たくなるの 
か、知らず知らずにクレジッ 
卜. してし まうことが 誰に でも 
あることだと 思うんです。 

結局コンテイニユ—してし 

まう のは、そのゲー厶に対す 
る愛情なのかも知れません。 

それに楽しみ方は人それぞ 
れだし、プレイの仕方だって 


% E > l ，^ 僕の友人の E 君はスト： 


僕の友人の E 君はストリ I トファイタ I で 
頭つキ J で波動拳を出せます。 

僕は頭つ吉で昇竜拳を出す練習をしています。 
これからも楽しい記事や 
皆さんのお便りをたくさんのせて下さい。 

ゲ—メストは僕の宝物です。 

——宮城県まるふみ君 



いろいろ…。こんなことでな 
んだかんだいってたらキリが 
ないですよ。 

それに、気長に筐体があく 
のを待つがまんも必要だと思 
う。私は、これを集中力の修 
業だと思つてます。 

ほんとですよ。例としてダ 
ブル•ドラゴンでの場合をこ 
こに記しておきます。 

あれは、ダブ•ドラが入っ 
て1週間もたってなかったと 
思います。ここのゲ—セン(と 
いっても、5〜6台しかない 
けど)は才—ル 50 円という才 
イシイ所なので、小学校のガ 
キがよく来ます。 

ダブ •ドラをしようとそこ 

へ行くと、な•なんと、ダブ 

•ドラの筐体につまれた 50 円 
の山//(見た感じでは loo 
0円分はあった/) 

この時は K • A 君同様、腹 
が立ちました。 

待つこと1時間。やつとダ 
ブ•ドラがあいたので、いざ 
プレイ/あら、不思議/ 
今までステ I ジ1を越えるの 
がやっとの私が、な•なんと 
ラスト近くまでノーミスでこ 
れたのです。 

つまり、待つている間に、 
小学生のプレイを集中してみ 
てたので、いつのまにか相手 


の特長をつかんだようなんで 
す。残念ながら、ジミー •リ 
丨に 負けたけど、そこまで行 
けるように集中力を高めてく 
れたのは、ガキのおかげだと 
思います。 

このように、コンティニユ 
I しまくつてくれる人は意外 
とゲ—マ—の役に立ってくれ 
てるんです。 

K • A 君、あまり感情的に 
ならず、気楽にしてた方が結 
果的にトクかも…。(私もこの 
ガキに出会うまで、ゲ—ムに 
対する集中力が感情に左右さ 
れ過ぎてコントロ —ルできず、 


すぐゲ—ムオ I バーになつて 
ぃた。) 

ですから、コンティニユー 
しまくる人のプレィを見て、 
そのゲ—厶の特長をつかんだ 
方が、才—ルクリアの早道だ 
と思うのです。どうでしょう 
か。 

(滋賀県デーモン•コブタ 
君) 

★なるほど。でもデ—モン* 
コブタ君、ガキガキはいけま 
せん。第一、この場合、ガキ 
は恐れおおくち君のお師匠さ 
んではありませんか。テレカ 
あげない。® 


見 <}: 必殺 技！ 

シ a ウ子は落ちた 


☆ 6 月25日、ス—パ—リアル 
麻雀 P III が入ったといぅ情報 
を得た私は、とあるゲ—セン 
へと飛んだ。まだ午前中だっ 
たためであろぅか、人は少な 
い。すぐ pm を見つけ、そこ 
へ行くためにスウィ—トラン 
ドを迁回する。 

「/J 

pm が目的で、スウイ—卜 
ランドなど気にもとめないは 
ずだった私の目に1つのカブ 


セルが映った。見慣れない力 
プセルだ。スウィ—トランド 
を極めんとする私にとつて、 
見知らぬカプセルの存在はプ 
ラィドを傷つけるに値した。 
しかもそのカプセルは回転板 
の内壁にへばりついており、 
いわゆる「死角」と呼ばれる 
場所にあつた。 

「フツ、"スウイ—トランドの 
狼，と呼ばれる私への挑戦か 
?」 


そういえば、もうすでに多 
数の戦士が闘った跡が ある。 
それがさらにそのカプセルを 
取り難くしていた。 

私は慎重に場所を選び、た 
めしにハンドを下ろしてみた。 
当然のことながら、カプセル 
はピクリとしか動かない。 

「フッ、あれを使うしかない 
か … U 

次の瞬間' ライジングハン 
ド、稲妻落しなど未曾有の必 
殺技が炸裂した。たまりかね 
たカプセルがついに中央に転 
がり出た。 

「リ I チだ」 

I 瞬の静寂の後' カプセル 
は軽い音をたててポケットに 
落ちた。 

「フッ」 

孤高を気取ってはみたもの 
の、私にはどこか空しさがあ 
った…。 

しかし、カプセルを開けた 
瞬間、私は元気にカウンタ— 
に向かつていつた。 

カプセルにはこう書かれて 
ぃた。 

「スーパーリアル麻雀 pm ア 
ニメブックプレゼント//」 
(愛知県半年ぶり？はま 
きた原人だ君) 

★ウッソ—、ホント—卩⑦ 































二トロを使って 
温度を上げろ！ 


3回◦為回啟 



by ㈱ タイト 



☆ ㈱ タイトは再び体感ゲーム 
のニューバージョンを出した。 
やはり、もっとダイタンに感 
じる体感ゲームを求めてる方、 
これだ/ 

''フロ •スロツトル" 

操作は何もしない（しなく 
ていい）。 フロに 入るだけ。 

二トロパワーを使うとフロ 
の温度が上がり80度 C に達す 
•る。（その間一定時間が究極に 
上がる。）しかし、これを使う 
と当然のことながら熱いので 
なかなか使えない。 

最高丁11\/1£18分25秒08(どこ 
かで見たような…12月号にな 
ってしまった）、フロに入った 
という記録。普通の設定では 


絶対出せない TIME だ/./(おっ 
と完ぺキマネになってしまっ 
た） 

1 PLAY (入浴料）250円。 
地方によって異なる。 

…その他に コース アウトす 
ると、筐体がパクハツすると 
いう本物の体感 ゲーム 「ミツ 
トモナイヨランディング」（バ 
クハツ編）もありました。 

両方とも命の保障はなし…。 

(島根県 Mr . S • 0君） 
★何もしなくてもよいゲーム 
とは I ?しかしなかなか（最 
初の5ちは）気持ちよさそ5 
でもあるね。5月に入浴料が 
上がったため、少しプレイ料 
に難アリ I ?梅でしよう。 
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「赤い野菜」 

フにんじんやこ 

…し、しまつた/もう落 
とせなあ〜いツツ// 



(改名•しゅりけんのおやす 
ぅ君) 

★パロゲ|の新分野か|?:「わ 
かつた、朝やつてくる人でし 
ょ?」「それは新聞屋ガ」…… 
つまらない事を言つてしまつ 
た…。おわびに…と松をあげ 
る程甘くはない//:竹でガマ 
ンなさい//: 


『我は闇に忍ぶ者…つ 


☆みんなつ聞いてくれッ/ 
DA — To から新しい"にん 
じゃ，ゲ—厶が発売されたぞ 
ッ"： 

「参拝に行く所ですね/」 

「…それは々じんじや〃」 
「神を信じてる人ですか？」 
「…それは"しんじ や〃」 
「焼くとおいしいんですよね」 
「..."もんじや こ 
「入院ですか？」 

「…，，かんじ や"」 
「両方の魔法が使える人/」 
「…"けんじや"」 


by DAITO 


「別れのあいさつ」 

「…"ほんじ や"」 
「東京といえば…」 

「… * ぎんじや〃」 
「危ぃ/」 

「…"でんじゃ—" 
「石井」 

フぜんじ や/こ 
「親類」 

フえんじやこ 
「山本」 

「"りんじや"」(… 
「救助部隊」 

フれんじ や—,/」 



☆あさると 

bY NAKCO 


ゴミ すて場を あさつていく 
体感ゲ—ム。ゲ—センの近く、 
ゲ—ムメ —力—の近所なら、 
捨てられた中古筐体や基板が 
あるかも…(…な訳ない//) 


…。おおつと、この内容をく 
わしく書くと、ゲーメストが 
発禁処分になるのでやめまし 

<to 


えないのよね一) 


☆ R — タイプ 
by IDEM 


☆アダルト 
by なめ子 


2本のレバ—をあやつつて 


「君ィ、この書類、ここだけ 
タイプして くれた まえ」 

" R " 1文字だけ打つう位な 
ら、書いた方が楽でシヨ/ 
(でも、上の命令にはさから 


☆ジュネ死す(ピンボ—ル) 

by CACCON 


PTA ご推せんゲ—ム。竹 
ぼうきを持って、近くの通リ 
でもそうじしてくれたまえ。 


☆ストリート吐いたぁ 

by CAPON 


道ばたにどれだけゲ•を吐 
けるか(ええつ/) 



☆ストリ—卜歯痛 

by CAPPON 


道を歩いてたら、とつじょ 
歯痛が…(え—かげんにせ— 
/) 

(愛知県あぶりさん) 
★短編集も新分野として定着 
したみたい。個人的には R — 
タイプなんていい味出てると 
思います。竹かな。 


【一 


。 rl か4 : r 

I £ 一 



ウチワネタのよろで申し訳ないけど 
雑君保父先生のゲ—パロが評判だ。 
でもね、雑君が女の子がほしいとい5のは 
パロデイじやないよ。マジです。 

でもまだ1人も来ていない。 


和(神奈川県 S . S . SHEES 君)女2コマ目でふ 
ぎ出し' 3 n マ目で爆笑/もはや何も言-つ事は無 
い。⑱だまつてテレカを受け取つてくれ。⑯ 


I ⑦ 
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善（東京都坂口忠司君） 
★無表情で言5おっさん 
の方が確かに恐い…。⑦ 


JPH 



も 兵隊— さん. •藤 シ怒 各しもま楚匕_こひか tT 

( 味っ 子のァこメゼ 



月你 MTn ： 


S3 


•北海道の黒い SHOEI メット君の場合# 

札幌のあの時の彼女、ご返事を.グ 


_ 


☆絶対のせて下さい。 

その日は仕事も休みで天気 
もよかったので、バイクで札 
幌に遊びに行った時のことで 
す。まずゲーセンに行き、足 
元にメットを置いて久振りに 
アフターバーナー II をプレイ 
した。 ABII は十数面までし力、 
いかなかった。 

筐体からおりると、入れか 
わるようにして高校生ぐらい 
の女性（修学旅行中か）が筐 
体の中に入った。 

オ レは、彼女はすぐ ゲーム 
オーバーになる だろう と思、 い、 
見ていた。 

しばらくしてから彼女はプ 
レイした。見るとラッキーパ 
ターンだった。まぐれだと思 
いつつ見続けた。そうしたら 
なかなか死なないで全面クリ 
ア。それも1〜2機やられた 


くらいで、ほとんど完璧にク 
リアした。 

オレはアゼンとして見てい 
た。彼女は筐体からおり、他 
のゲーム（グラ II )をちらっ 
と見て、いつの間にかいなく 
なった。 

オレは彼女に話しかけよう 
と思ったが、いつの間にかい 
なくなったので話せなかった。 

よって、このゲーメストを 
読んでいたら（彼女、あなた 
です）住所と名前と、ちょっ 
としたコメントをつけてゲー 
メストに送って下さい。お願 
いします。 

もし返事をゲーメストに送 
ってくれたら 、 AB II ではない 
けれど、サンダーブレードの 
テレカなどプレゼントします。 
★おろか者めが…。でもその 
気持ち分かる。ツーン 。㉚ 


ばよいと思います。 

以上いろいろと文句も言い 
ましたが' 実際は' この店に 
は通常10台、もしくは20台の 
自転車がズラリと並んでいる 
くらいの人気のある店となつ 
ています。 

あと、その自転車を整理し 
たり、テ—ブル機をよく雑布 
でふいてくれたりするところ 
はとても気持ちがよい。 

ここの店員さんはとても良 
いのですが、問題はゲ—ム機 
に関する知識が浅いのです。 
フルスロットルがこわれてい 


た時も「どこどこの誰かに直 
してもらいますから」と言つ 
ていたし、グラ=ではその「ど 
こどこの誰か」がヵギを持っ 
ているというのです。そんな 
訳でクレジットを増やすに増 
やせなかったそうで 
なるほど。事情はいろいろ 
あるでしょうが、なぜ店員が 
自分の店の NEW ゲ—ム 
開けられないのか。なぜ、 
型は中古にしろこれほどこわ 
れやすいのか。僕の感じた疑 
問です。 

(愛知県ウォンロン君) 



ぃろ％ 
員が^一 
機を - 
、大_ 


店員さんもいい人なんだけど 
ゲ|厶機の知識が不足じゃない£: 


☆バンザ—ィ/僕の家から 
8 0 0 m くらいの所にゲ—ム 
センタ—が4月にできました。 

雨が降っても遊びに行ける 
距離なので、僕はそのゲ—ム 
センタ—に期待していました。 

僕は高校に入ったばかりで 
開店日は多忙のため (？) 行 
けませんでしたが、とりあえ 
ずピツカピカのゲ—ムセンタ 
I へ数日後に立ち寄ってみま 
した。 

ABH をはじめとする大型 
5台、テ—ブルは100円2ゲ— 
ム、白い室内がまぶしいくら 
い。いかにもゲ—メスト推薦 
のゲー厶センタ—でした。 

初めて来たときには適当に 
ゲ—ムをやって帰ったのです 
が、少し「ん？ j と思つたこ 
とがありました 。 SNK の名 
作「怒」です。ランクがデイ 
フイカルトなのは許せるが、 


ル—プレバ—がおかしい。1 
回まわしたら、もぅそれ以上 
ラルフ君はまわってくれない。 
「なんだコノ ヤロ—」 と思い 
つつ、その日はそこを去った。 

しかし、日がたつにつれ恐 
ろしいことになつてきた。フ 
ルス □ ットルの二トロボタン 
は使えず、 AB = はいつの間 
にかゆりかごが動かず、レバ 
I はおかしいし、ついこの間 
友人とベラボ—マンを2 P で 
やったら、2 P 側のレバ I が 
左右 逆、 上下 逆にな っていた。 

ABH 以外のゲ—ムについ 
て交渉してみたが、ジジ様と 
パパ様の混合攻撃におされて 
ぅまくいかず、100円は帰って 
こなかった。(フルスロットル 
は直してあつた) 

そして今日、僕は友人とこ 
こに来た。バトルフイ—ルド 
はハ1ドランクのため、あえ 


なく全滅し、無念をはらすベ 
く「グラディウス=」をやつ 
てみた。スピード2段階、ミ 
サイル、リップル、オプシヨ 
ン2つ。「もぅ少しで人口太陽 
地帯を抜けるぞ J と思いきや、 
いきなり画面にノイズが走り、 
グラディウスシリ—ズによく 
出る網目のよぅな画面になり、 
英語がならび、気が付くと夕 
イトル画面になつていた。も 
ちろん僕は交渉しにカウンタ 
I に向かつた。 

ババ様が待ち受けていた。 
僕：「え—と' グラ=がこ 
われているんですが…」 

パ：「えつ？ どの台？」 
僕：「グラディウス=です」 
パ：「ああ' あれね」 

そう言つて戸だなからカギ 
を取り出し、僕といつしよに 
グラ=の台まで来た。見ると 
台の左スミに「レバ—不良」 


と書いてある。 

パ：「これこわれてるじや 
ない。レバ—不良つて」 

僕：「けど、画面が変にな 
つたんだからレバ—はこわれ 
てないよ」 

パ：(ちよつと考える) 

僕：「んじや、お金返して 
くれませんか」 

パ：「ああ、これはヵギが 
ないから開けられないよ」 
なんかよく分からないこと 
を言つている。金を返す気は 
少しもない。それならば… 
僕：「それならこわれてい 
るものは電源を切つておいて 
下さいよ//」 

少々強くおしてみた。する 
と、パパ様はグラ H と隣の故 
障中の航空騎兵の電源を切つ 
てくれました。 

僕と友人はしばらくその店 
にいましたが、彼も「故障し 
ていても儲けよぅとするなん 
て卑怯だな」と言つていまし 
た。ともかく、これ以上間違 
つてプレイする人がいなくな 
る訳であり、ババ様もこれか 
ら電源を切つておいてくれれ 




始めて1000万出したのが 
レインボ—でした。 

ダライアスにも燃えました。 
かわいい小夜ちゃんが 
好きでした。 

でも、別にタイト I を 
ひい吉にしているわけでは 
ありません。 

感動したゲ I 厶に 

こだわっているのです。 

!栃木県吉田貴美代さん 

































代役は⑱と ㊃ 


ああ、夜が明けてしまった。 
アイランドってこん,なに大変 
だったのね。でも読者の皆様 
の意見全てに目を通す事がで 
さてとっても5れしいです。 
まったく栗さんがワガママで 
…いえ、2人だと議論の時間 
の方が長くって…でも、これ 
で睡眠時間が減るなら本望で 
す。と、カツコ良く決めたい 
なあ…。とにかく感想お待ち 
しておりますう。文句もビシ 


バシお願いします。では、お 
やすみなさい… I ?(漢炎剣) 
なんと漢君は完徹をした事 
がないそろな。甘いなあ…お 
まけに猫舌だし。すごくいい 
手紙とイラストが多くて、マ 
ジでろれしい悲鳴って奴でし 
た0御旅屋さんのとは少しち 
がろノリになってしまったけ 
れと、来月までの辛抱です。 
では感想•投稿よろしくつ// 
(ロッキー栗原) 


t (福岡県安全靴君）★怒りのドラゴンパスター 
ガ⑱落胆 クロー ビス… (§) スピリッツの「ツル 
モク」を思い出したのは私だけでしようか!？ ® 
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い泛抑ク!；二，ク：» 口 


oil 今？フ9-バ~了-4加洗竹 uii まあ 
下鈕の症狀狄'あれは％な汔はすかに 
疲染し？いまず 6 t よリのハ丁ラ9¢•力， ， 
滴晚た入晚は u う。 

②苷中をま滅 3 


(乃右于邙み匕 : r し確⑺ 
吹よ以術 


:刚-病 



ような巷技加ぁ3方達 


纖ミニょ 



☆この間' 学校の近くのゲ— 
厶センタ—に久々に行ってみ 
たら、ベラボ—マンが置いて 
あったんです。 

本物を見たのはそれが初め 
てだったので、やってる人の 
後ろについて〃すばる"してい 
たのですが、何か変なんです。 

ベラボ—マンがいくら敵に 
ぶつかつても弾を当てられて 
も、バイタリテイ—が減らな 


始めはドリンクによる無敵 
なのかなあ〜と思つてました 
が、いくらたつてもベラボー 
マ ンはピカピカ点滅し つばな 
し0 

そぅです/究極の邪道と 
いわれる〃台あけ完全無敵， 
なのです// 

その日は時間がなかったの 
で帰りましたが、次の日行つ 
てみると、またもや無敵のベ 
ラボ—マンが/しかも、そ 


のべラボ—マンは1面練習ス 
テ—ジから無敵なのです。お 
金を入れてゲ—ムをしてた本 
人もびつくりしてました。そ 
の入は無敵のままあつさりと 
全面クリアしてしまいました。 

無敵のベラボ—マンを見て 
ると' 何だかなさけなくなつ 
て、僕は他のゲ—ムをやつて 
帰りました。 

何日かそこのゲ—厶センタ 
I に通いましたが、結局10日 


和(鳥取県谷田 EVES 秋里巳 EN 君)★ゲ—メスト誌上 

でも「超マニア向け講座 II 、アフタ—パ—ナ In • HIT 

1600への道」の連載を予定しています。期待してね。 0 


t (神奈川県鈴木勝だあ/…君)★カネボウヒユ—マ 

ンドラマのよ-つな人間愛が胸を打つのであつた。⑱ 



おかしいです よ、 ゲ I メス ト 
p C エンジンゲ I マ I 差別反対 


_ 


☆ 7 月号 P 55 の 「 PC エンジ 
ンゲーマ I よ R 1 1— YPE の 
偉大さを知れ」の記事につい 
て、率直な感想を言わせてい 
ただきます。 

タイトル「偉大さを知れ」、 
文中の「これぐらいは 
許せます」「ゲ—センに行つ た 
ことのないやつ」「言つてやり 
ました」 「下手な くせに」、そ 
れに本来公平な立場である御 


旅屋さんまでが「よくやつた 
よくやった」…〇 

これは明らかに PC エンジ 
ンゲ—マ—に対する「差別」 
です。私も PC エンジンユー 
ザ—ですが、あの文章には 
少々怒りを覚えました。 PC 
エンジンゲーマ I とゲ I セン 
のゲ—ムプレイヤ—のランク 
付けはやめて下さい 。 PCH 
ンジンュ—ザ—がつけ上がつ 


ている こと も確かですが、ム -7 
の状況はいくらなんでもひど 
すぎます 。 p C エンジンユー 
ザ—の立場が無視されていま 
す。いくらゲ—センをけなし 


たから、といつても、ああい 
う仕打ちはひどすぎます。 

まぁ、本自体が PC エンジ 
ンとはほとんど無関係のゲ— 
センのゲームプレイヤ—向け 
の本ですから、ああいう意見 
が出るのも無理はないと思い 
ましたが、 もう 少し押さえて 
もらいたいと思います。あの 
調子だと、 PC エンジンゲ— 
マ I とゲ I センのゲ I ムプレ 


ィヤ—が対立するょぅな形に 
なつてしまいそ、っでたまりま 
せん。 

少々はげしい口調になつて 
しまいましたが、わかつても 
らえたで しょぅ か。今までも 
少し感じていたことなので、 
書かせていただきました。 

(新潟県 B A Z 君) 

★- つ—ん、ノリ過ぎたね。い 
ぢめる ?㉚ 


10日間も無敵とは… 

ベラボ—マンがあわれです 


位べラボ—マンは無敵のまま 
でした。 

その店にはいつも店員はい 
なくて、両替機が故障した時 
などは、わざわざ他の店にい 
つて両替しなくてはゲ—ムが 
できないありさまです。 

ベラボ—マンが無敵になっ 
たのは、誰かが細工したのか' 
単なる故障なのか分かりませ 
んでしたが、何日も店をほつ 
たらかしにしておく店の人も 
ひどいですし、そんなゲ I ム 
センタ—に置かれたベラボ— 
マンも、なんだか哀れでした。 

50 円でやれるゲ—ムセンタ 
I は、ょく店員がいなかった 
り、不衛生だったり、タバコ 
をくわえた学生などがたむろ 
したりし ますが、店を閉めた 
後くらいゲ—ムの点検を して 
ほしい、 と 思いました。 

(茨城県 s ID 君) 
★せっかくのいいゲ—ム、お 
もしろいゲ—ムでも、それに 
かかわる人がしつかりしてい 
ないと、ゲ—厶が死んでしま 
-つ。まさに>03は生きものな 
んですネ。⑦ 
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皆さん同志 
します。文通希望、 

しいもの' 売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつぎましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

掲載項目以外での当人との 
接触(強引なサ—クル勧誘' 
一方的な手紙等)、また業者の 
方の御利用はご遠慮下さい。 

▼売ります ▲ 

☆ゲ—メスト創刊号から , 88年 
7 月 号までを3、 000円 で 
売ります。ハガキで連絡を。 
(〒937富山県魚津市本町2 



旦乐気はどうですか？ ■ ® もうかつていますか？ 二佐賀県の言葉=アスカ提 S 


—1117 高橋健 I ) 

☆ PC エンジン用ソフト、妖 
怪道中記•ビクトリ—ラン. 
ビックリマンワ—ルド•邪聖 
剣ネクロマンサ—の4本を送 
料込みで5、000円以上で 
売ります。(ケ—ス•説明書ア 
リ)又、 RITYPE 丨と H 

(予定)•上海•プロ野球ヮ 
丨ルドスタジアムも あり。 

(〒222神奈川県横浜市港北 
区太尾 町1729 コ—ポ大倉 
山 IV 204 大澤裕之) 

☆ 5=3 0_£〇:魂斗羅&< — -> 
AX 、 カプコン GM 2、 3、 
ダ ライアス GM を各1、50 
0円位で売ります。希望の方 
法を書いて W ハガキで連絡お 
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願いします。なお全てカセツ 
トテ—プの話ですので、注意 
してお願いいたします。 

(〒 252 神奈川県藤沢市獺郷 
323 119 小田雄太) 

☆セガ•マスタ—システム8、 
000円(箱•説明書付き) 
新品同様'ファミコン本体6、 
00 0円(箱•説明書付き) 
まずは W ハガキで連絡を。 

(〒 924 石川県松任市布市町 
51 小鍛冶英樹) 

▼ 買います ▲ 

☆ゲ—ム基板「源平討魔伝」 

を2万円前後で譲つてくださ 
い(完動品)。譲ってくれた人 


にドラゴンクエスト m 、 ウィ 
ザ—ドリィをつけます。 W ハ 
ガキで連絡を。 

(〒 767香川県三豊郡三野町 
大見甲 4 50 4 藤田孝治) 
.☆ビデオゲ—厶の筐体をなる 
ベく安く、業務用かコントロ 
丨ル Box かを書いて(値段 
も)葉書で連絡を。 

(〒041北海道函館市昭和2 
丁目10|4岩崎哲也) 

☆14インチか18インチでスイ 
ッチング電源つき筐体を譲っ 
て下さい。譲ってくれた方に 
は、タイト I ゲ I ムミユ I ジ 
ック ( CT ) その他もろもろ 
をさし上げます。送料は全て 
私が負担します。 

(〒 640111 和歌山県海南市 
野上中 575110 福島正義) 
☆ゲ—メスト創刊号から9号 
までと12号と13号(破けてな 
く、キレイなもの、少しポロ 
でも)売ってくれる人、安く 
ゆずってくれた方には、ファ 
ミコン本体•ドラクエ= •!!! 
•サラマンダ•グラディウス 
•スターウオ I ズをあげます。 
高くても買います。各 400 
円前後で。くわしくは W 


ハガキでお願いします。 

(〒 907 沖繩県石垣市登野城 
9412 伊藤茂) 

☆ア I ケ I ドゲ—ム基板 、X 
X ミッションをハ—ネス付完 
動で10、000円で売って 
下さい。送料は当方が出しま 
す。又、基板や レコ— ドなど 
ゲ—ムに関する物の売買情報 
紙を作ろぅと思います。両方 
W 葉書きでそのつどを書いて。 

(〒 251 神奈川県藤沢市大鋸 
102 5 1 9 田中公彦) 

▼その他 ▲ 

☆兵庫県に住んでいるゲ—メ 
ストフアンの皆さん、僕と文 
通してくれませんか？ 僕は 
姫路周辺のゲ—ムセンタ—で 
グラ=に悩まされています。 
グラ=をクリアした人、僕に 
救いの手紙を下さい。できれ 
ば女の子(男の子も)お願い 
します。 

0丁 671—23 兵庫県飾磨郡夢 
前町戸倉 566 浜上達也) 


☆サ—クルを作りたいのだが 
近くにゲ—ム友達がいない。 
すけべな友達は腐るほどいる 
が…。高校生以上で京都市伏 
見区内あるいはその近辺の人 
でゲ—ム好きでマニアの人、 
アニメや漫画の好きな人ある 
いは描ける人、ギャグの好 
な人、変人と呼ばれている人、 
吉本興業の好きな人、ビデオ 
システムに入社したい人、そ 
の他の人も W ハガキを送って 
ちやぶだい。 

(〒612京都市伏見区向島二 
ノ丸町 151130 3街区 C 棟 302 
号室末益友 I ) 

☆ゲーム基板、グラディウ 
ス+熱血硬派くにお君と' あ 
なたのフアンタジ I ゾ—ンか 
沙羅曼蛇(ライフフォ—ス) 
又は、1万円+インディ—ジ 
ヨーンズでも OK 、 と交換を 
希望します。 

0 丁 121 東京都足立区入谷 9 
— 6 — 18 吉成政文) 
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炎の戦鬪シー y を切り抜けろ 


この中齡 
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効果を設明しよう。 
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力は抜群だ。 
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機械なんかに酿を変えられるな!! 


で爆発する。横に） 
がつだ敵に広範囲に 
わたり有効である。 


「デスモウラを破壊せよ」 


■■■■■■ 






また、迫力のある巨大飛行 
艇が15エリアの各ステ—ジご 
とに発進する。とにかく、で 
かいそお//: 

2人同時プレイということ 
で、当然にして途中參加が可 
能だ0 

パワ—アップもちやんとあ 
るから、安心 (?) してくれ。 

A の落下傘がノ—マルシヨ 
ツトのパワ—アップで、5段 


階になつている。 

巳の落下傘は、現在使用し 
ている特殊武器のパワ—アツ 
プで、全種類3段階だ。 

S の落下傘はスピ—ドアツ 
プだ。4段階になつている。 

なお' このゲ—厶は7月25 
日に発売されているので、ま 
だプレイしたことのない人も 
レッツ•プレイだ/ 

(Joe 山田) 




i 九〇六年タイフの巨大飛行艇だ。 
でかいでかい、なんでこんなにでかいの。 


ス -L v — 

時の空間を手に入れること 
がで$た人類は、その20年後 
にタイムマシンを作り、同時 
に、知能と自己増殖機能を持 
ち併わせた地球管理システム 
「デスモウラ j を作り、本体 
を衛星軌道上のプラントに付 
設していた。 

しかし、西暦211◦年、 
日増しに荒廃して行く地球に 
危惧したデスモウラは、過去 
を変えることにより歴史に大 
4 TJ な影響を与える歴史干渉計 
画を発動させた。 

自己増殖機能を使って生産 
したメカを使い' 過去 20 Q 
年間で最も歴史に影響を与え 
た時空間に転送し、歴史を狂 
わせ始めた。 

事の重大さに気付いた人類 
は' 最新銳亜空間戦闘機 「S 


TEALTH 」 を亜空間カタ 
パルトより射出。 

デスモウラ破壊への猛烈な 
攻撃が開始さ 


操作とス 


#n た。 

ジ 


2人同時プレィができる、 
シユ I ティングゲ I 厶だ。 

日方向レバ—と2ボタンで 
操作をするのだ。 

ノ—マルシヨットボタンは 
文字ど I りノ I マルシヨット 
だ。 

特殊武器のシヨットボタン 
がも51つのボタンだ。 

全部で15エリアが設定され 
ていて、各ステ—ジごとに使 
用する特殊武器を決めること 
が可能だ。この武器の選択が 
ポイントになる。とりあえず 
ひととおりプレイした上で特 
殊武器を選ぶのがベストだろ 

一つ。 



一九 CH ハ年夕 V フの巨大飛行艇のその2だ。―九四五年夕 - T プ0巨大飛行艇なのだ。巨大 


人が翔ぼ〇としだ頃の雰囲気だね。 


飛行艇は良<描かれていて、 I 見の®値 py 
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ニンジャウオーリアーズ 


レイン/ ボー アイランド 


才で再現 ./ 


SEGA 体感 SPECIAL 


ギヤラクシーフォース 


8.5 

Release 


G . SV シ U —ズ好評発売中/ 




© ポニーキヤニ 7 T ) ショッピングクラブ 


※お届け迄発売後 10 H 間程お恃ちドさい。 

※送料は、本数に関係なぐ-律30 om です。 

•お頼い:商品の性格し配送時の破 m 及び誤発送以外 
開封後の返品交換はご容赦ドさい。 


通信販売のご案内および 
お申込み方法 


|現金書留の場合…… 

ご覧の雑誌名及び住所、郵便番号、氏名(フリガナ)、年 
令、電話番号を必ずご記入の上、お申込み下さい—， 

|郵便振替の場合…… 


■ ご希望の ① 商品② VHS 、 芦の別を必ずご記入の上、商 
品代金に送料300円をそえて、 ^見金書留 又は 圉硬""振葡 
にて右記宛お申込み下さい。 

(18 歲未満の方は保護者の氏名をご記入下さい,.） 


お近くの郵便局備え付けの振替用紙通信欄に、雑誌名、 
住所、郵便番号、氏名(フリガナ)、年令、電話番号をご記 

入の上、口座 No. 東京 9-10 日 152 

ポニーキヤニオンショッピングクラブ 宛お申込み下さい。 


信頼のフジサンケイグループ 

財ホ 5 二ーキヤニオ）シヨッピンク-クラア 

亍102東京都千代田区九段北 3-3-5 


©PONYCANYON INC. 


東京 03(258)5566 



























新たな恐怖が待ち受けている… 



大魔界村物 ！ a 



i は静かに 
語り始めた 

暖炉では、残り火がちろち 
ろと燃えています。そのほの 
かなあかりに照らし出されて 
いるのは1人の老婆と、 E 人 
の小さな子供の姿でした。 

子供は男の子と女の子の1 
人ずつのよラです。男の子の 
ぼうが老婆に話しかけました。 

「ねえ、この前の話のつづ4 TJ 
をしてよ」 


「そうだねえ。そ5いラ約束 
だつたねえ。でも、これから 
話すことは誰にも話しちやい 
けないよ。ええと、どこまで 
話したかねえ?」 

「ア—サ—が大魔王を倒して、 
プリンセス姫を救い出した所 
までだよ」 

男の子はなかなか活発な様 
です。 

「そ5そ5。騎士ァ|サ|は 
大魔王を倒してプリンセス姫 
を助け、城へ連れ帰つたんだ 


よ。城の連中はみんな大騒ぎ、 
それはそれは喜んだそ I つな。 
しかしア—サ I はほとんども 
てなしを受けず、どこかへ立 
ち去つてしまつたのだよ」 
老婆はそこで I 息つ$まし 
た。そして、遠くを見つめる 
よ5な、そんな表情を見せま 
した。 

「しかし、物語はそこで終わ 
つたわけではなかつた。あの 
事件から3年後の満月の夜に 
再び、いや、それ以上の災厄 


が城を襲つたのさ」 

老婆は話続けます。子供達 
が聞いたあらましは、次の様 
なことでした。 

あの悪魔たちが 
再び 

プリンセスが魔界の者に連 
れ去られてからの満月 
の夜、あの悪腐たちが再び地 
上に姿をあらわしました。や 
つらにとつて、大魔王と呼ん 
でいたものたちでさえ、ほん 
の手下にすぎなかつたことを 
人々は初めて悟りました。ア 
I サ—の見た魔界は再び現わ 
れた悪魔たちの棲む広大な魔 


界のごく一部だつたのです。 

悪魔出現の報を聞キ J 、 ア— 
サ—は愛馬を駆 D 疾風のごと 
く城へ急ぎました。おりしも 
城も悪魔達に襲われており、 
逃げまど5人々の中にプリン 
セス姫の姿をア—サーは必死 
に探し求めました。 

ア I サ I は逃げまどう人々 
をさけて、やつと城の門をく 
ぐることがで去ました。する 
とそこには、3年前よりさら 
に美しくなつたブリンセス姫 
の姿がありました。プリンセ 
ス姫は勇敢にも城中の人を助 
けるため、最後まで城の中に 
踏みとどまつていたのです。 


ブリンセス姫はア—サーを 
見つけると、走り寄って来ま 
した。その時です。虚空の彼 
方から I 筋の怪光線がプリン 
セス姫の胸を貢きました。 

ア—サ I はとつさにかわす 
ことができましたが、怪光線 
は愛馬に当り彼は放り出され 
ました。気を取り直してプリ 
ンセス姫に駆け寄ったア—サ 
I でしたが、姫は完全に意識 
を失って倒れており、生きて 
いるのか死んでいるのかわか 
りません。 

その時、不気味な悪魔の哄 
笑が響き渡りました。そして、 
ア—サ I の頭上にぼんや D と 


自ら首をもぎとり持ち上げて攻撃してくる邪神。 
アーサーに 倒すすべはあるのか。 


宿り木の上に無数に群らがる八ゲタカ。ギロチン 
をくぐっていくしかない。 
















5 

ん〇 
0」 
が F 


悪魔の笑ラ姿が現われ、消え 
ていつたのです。 

「ねえねえ、それからど-つな 
つたの」 

男の子は身を乗り出さんば 
かりです。女の子の方は、肩 
をふるわせながら黙つて、し 
かし目だけはじつと老婆の方 
を見据えています。 

「こらこら、あんまり騒いで 
母さんが起きてきたらど-つす 
るんだい。ちやんと話して上 
けるからしつか D お聞ぎ。ま 
だこの物語は始まつたばかり 
なのだからね」 

夜は更けていキ J ます。老婆 
は再び話続けました。 

|勇士ア—サ I は 
|魔界へと 

バサバサ……と音をたてて 
羽根を卷吉散らしながら奇怪 
な鳥が飛び立ちました。 

「八ゲタカか。ここが魔界の 
入り口とい|つのは' 本当らし 
ぃ」 

ア—サ I はつぶやきました。 
この土地にたどりついて以来、 
暗雲が空を覆い尽くし、昼な 
のか夜なのかよくわかりませ 
ん。時折光る雷によつて、や 
つとあたりの様子を知ること 
卩ができるほどです。 

€にしても、雷に照らし 
g 景はこの世のもの 
茨でした。 

€と化 


出されプ" 

とは思えない i £= 

なだらかな丘には 
している罪人のはりつけ ■ 
あちこちに散乱しています" 
そして、丘の上にはもはや葉 
を付ける事のな<なつたねじ 
くれた木に、弼体の肉を喰い 
むさぼる"八ゲタカ"が止ま 
つて、時折そつとするよ 5 な 
鳴き声を上げています。 

八ゲタカも、とりあえず襲 
つては来ないらしいと判断し 
たア—サーはゆつく〇^キ法し 
ました。もちろん蓄戒は怠〇 
ません。もはや魔界の入〇口、 


いつ何が起こつてもおかしく 
はないのです。 

その時、い$なり目の前の 
土が盛り上がり、何かが飛び 
出してキ J ました//: 

「ゥヮッ "： J 

ア—サ I はのけぞりながら 
も、携えてきたヤリを構えま 
した。このヤリは3年前にも 
使つた聖なるヤリで'たいて 
いの魔物は I 撃で倒せます。 

地面の中から現われたのは 
ゾンビではなく、大吉なカマ 
を持つた化物でした。 

「死神か//:」 

アーサ I はヤリを投げつけ 
ました。死神は「ギヤ—」と 
いう^^を残し、消え去りまし 
た。 

「まずい。地下に眠る処刑者 
達の怨念を覚ましてしまつた 
よ-つだ。急がねば…」 

ア—サ I は走り始めました。 
すると、土の中、木の陰から 
死神が無数に出現し、追いか 
けてきます。足元ではバリバ 
リと白骨が踏まれて音をたて 
ました。 

死神と戦いながら、ふと気 
づくとア—サ I の前に大きな 
柱が立つています。ア—サ I 
は何の気なしにそこを通りす 
ぎよ一つとしました。 

しかし、その瞬間、ア—サ 
I は首筋に冷い物を感じ、と 
びのキ J ました。 

「ガシヤ—ン」 

とてつもない大キ J な刃がア 
【サーの鼻つつらをかすめて 
r u た。ただの柱と思つ 
年ロチンだつたの 


ぃキ： 

たものは" 

です。 

「これは j 

さすがのア—サ|ち絶包| 
ました。落ちた大きな刃が、 
再び重力にさからつて上に上 
がつていき、落ちて$たから 
です。 

後ろからは死神が迫つてキ J 
ます。ア—サ I はいちかばち 


かギロチンの中にとびこみま 
した。 

間 I 髪のところでギロチン 
から逃れることができました。 
とりあえず首がつながってい 
ることを確認したア—サ I は 
再び走り始めました。 

I この m 口 V 
こそ力 

しばらく進むと' 川がゆく 
てをはばんでいました。 
「泳いで渡るにも、このヨロ 
イでは…」 

ア—サ—はヨロイをぬいで 
渡ることも考えましたが' す 
ぐその考えを打ち消しました。 
この3ロイはただのヨロイで 
はないのです。どんな悪魔の 
強力な攻撃も1回ははね返す 
力を持っているだけでなく、 
魔法の力も持っているのです。 
ァ—サ I も、 3 年前の事件以 
来悪魔について研究し' 魔法 
についても名高い魔法使いに 
ついて学びました。ア I サ I 
には、悪魔が再び復活する日 
が来るのがわかっていました。 
「しかたない。橋を探すか」 
少し歩き出すと' 橋があり 
ました。あまりの都合よさに' 
ア—サ I は少し疑いました。 

「迷っていてもしかたない。 
私には進む途しかないのだ」 
ア—サ I は橋を渡り始めま 
した。すると、橋は後からど 
んどん崩れ落ちてい<ではあ 
りませんか。ア—サ I の退路 
は断たれてしまいました。 

ア—サ I は心の中に重くの 
しかかる不安をはらいのけ、 

前だけを見て進みました。い 
ずれにしても引き返すつもり 
はなかったからです。 
f ると、今度は正面からい 
《風がふ$つけてきま 
一: IP 気をゆるめよ 
P てしま5 
で 


した。少し -7 S 
5ものなら飛ばさ , 

よ 5 な強風です。ただの I 
なく、ア—サ1へ明白な害！11 


を持つていました。 

「くそ、今度は前に進ませな 
い気か」 

ア—サ I の叫びは風の音に 
かさ消されました。さらに、 
激しい雨もア—サ I に撃ちつ 
けてキ J ます。 

激しい雨に目をつぶつた瞬 
間、ア—サ I ははねとばされ 
ました。何か小さな竜巻のよ 
5なものがア—サーに体当た 
りをかましたのです。 

起キ J 上がつたア—サ I の前 
に' 空中で浮かんでいる物が 
ありました。 

「カマイタチか//:」 

カマイタチは小さいながら 
つむじ風のよラに回転して襲 
つてくる強敵です。ア—サ I 
は呪文をとなえ始めました。 
魔法を使5つもりなのです。 

ョロイが黄金色に輝き始め 
ました。ア—サ I は気合をた 
め、魔法の剣を天にさし上げ 
ながら気合を解放しました。 

すると、光の竜が2匹、ア 
—サ—から飛び出しました。 
ものすごい衝撃波があたりい 
ちめんに飛び散りました。 

カマイタチは魔法により I 
掃されました。すると、さき 
ほどまで荒れ狂つていた風雨 
はゥソのように消えてしまい 
ました。 

ア—サ I はほつと|息つき 
ました。そして' 腰を降ろそ 
5としたとたん、地面の中か 
ら根が伸びてきてアーサ I に 
襲いかかりました。 

危5く根の攻撃をかわした 
アーサ I でしたが' 根はさら 
に成長をつづけ、盲目的な害 
意に操られのたくつています。 

「これがゥワサにきく怪根か。 
すると' 毒花とい-つのは…」 
ア—サ I は命からがら逃げ 
帰つてきた村の人々の話を思 
い出していました。その時、 
頭上から何かが落ちてきまし 




「骨だ//:」 

頭上を見上げると、丘の中 
腹に赤い巨大な花が咲いてい 
て、その花から骨が吐き出さ 
れて来るではありませんか。 
あの花こそ「毒花」に違いあ 
りません。しかし、この道を 
進む限り避けては通れません。 

I 檷で活路を 
I 求めたが… 

アーサ I は楣を取り出しま 
した。この武器は今度の魔界 
行きに備えて手に入れた秘密 
兵器の1つです。この楯も魔 
力が備っていて、投げると地 
上に沿ってどこまでも飛ばす 
ことがでぎるのです。 

ひたすら循を投ぜ続けなが 
ら、ア—サーは丘を登り続け 
ました。 

「人喰いの丘とい-つからには 
これだけではあるまい」 

ア—サ I がそ - つ思った時で 
す。アーサ I より高い所を通 
っている道に、人影らしいも 
のが見えました。 

「大男?」 

ア—サ I は 3 年前に戦った 
八—卜のィレズミを持った男 
のことを思い出しました。し 
かし、ア—サ I の頭上に出現 
した化物の姿は、少し違って 
いました。その顔は醜悪なブ 
夕の顔だったのです。豚男で 
した。 

ア—サ I は円盤を頭上に投 
げつけよ-つとしました。する 
と、なんと豚男は上から胃液 
を吐キ J かけてキ J ました。 

「ゥヮ"：」 

ア—サ I はとっさによけま 
したが、あまりの異臭に鼻を 
しかめました。 

「あんなものを浴びたら目 II 
がつぶれてしまう」 

下に降りてきた豚男は向か 
い合-つと、嘔吐攻撃は通じな 
いと見たか、ヤリを持つてつ 
つこんで杏ました。 


豚男の皮は厚いと考えたア 
I サ—は短剣を連射しました。 
豚男は怒りに燃え突っこんで 
来ましたが、なんとか倒すこ 
とができました。 

人喰い丘の頂上に、なんと 
かたどりついたア—サ I の前 
に、大きな扉が出現しました。 

「魔界の扉には守護している 
怪物がいるはずだが…」 

ア—サ I は3年前の経験か 
ら油断な<あたりをラかがい 
ました。しかし、扉の前には 
巨大な守護神像があるばか〇 
です。 

ア—サ I がその像に近づく 
と、像はくずれはじめました。 
そして、中から出現したのは 
異形の顔を持つ邪神だったの 

です//: 

アーサ I も必死に攻撃しま 
すが、その固い装甲の前にい 
かなる武器も通用しません。 

「なんとか弱点を見つけなけ 
れば—.」 

ア—サ I は呪文をとなえ始 
めました…0 

|ひと月後にまた 

「ほら、も5夜があけてしま 
うよ。今日はこのくらいにし 
ておこ|つ」 

老婆はも-つすっか〇火の消 
えかかっている暖炉を見やり 
ながら言いました。 

「今度はいつ?」 

初めて女の子が口を開キしま 
した。男の子はいつのまにか 
眠ってしまつています。さつ 
と女の子に、後で話を教えて 
くれとせがむに違いありませ 
ん。 

「そ-つだねえ。今度は1力月 
先とい5ことにしよ-つか。そ 
れまで元気でいるんだよ」 
老婆は言いました。夜明け 
を予期して、鳥たちが目を覚 
ましさえずり始めていました。 

(ぜんじ) 





首が爆発だあ < 





アテ—ナ姬が君の助けを 







n ツの n ツ 

このゲ—厶は、スピリツト 
ボ—ルを持つている敵を逃さ 
ずに倒し、早めに変身するの 
がコツです。 

ぉ。しぃ r 
ラウンドクリア 
ボ—ナス 

1回目のボスの時に' スピ 
リツ h ボ—ルを3つ全て取0 
て変身していれば、ボスが正 

体を現わし、倒ずと10万点入 

ります。 a 回目の時は5万点、 

3:回目は変身していようとい 

まいと強制的にボスが正体を 

現わし、倒せば8万点，<りま 

す0 

EP の時は、 CU 人共獣人に 

ならなければボスは正体を現 

わしません。又、この場合は 

1 人を先に獣人にして、も 5 

1人を守るといつた方法が良 
いでしょう。 

金5面攻略 
—ボス攻嗒つ5 



.面 


.最初にゾンビが数匹来ます 
が、近づくと爆発するので注 
意し r 倒して下さい。左から 
来る y ンビは倒さな： s こと。| 
そうすると、なぜかスクロー 
ルが遅くなり、 光るポチを倒 


した時、ゾンビママにジャブ 
を打たれなくなります。 

岩の 上から 降りたら画面の 
右側へ寄り' 右から出て来た 
ポチを蹴〇ます。次に' ゾン 
ビママと光るポチが出て来ま 
すが、これは画面右でいつし 
ょに蹴つ r 下さい { 

少し進むと' 右上からゾン 
ビとゾンビママが降つて来 
るので' これを急いで倒し' 
まん中 3 S りで左を向いている 
と、地面から出て来る岩の上 
に乗つてしまいますが' この 



時ち^一つど左かちポチと光る 
ポチが来るので蹴つて下さい。 




よりも、よけを重点にして倒 
して下さい。4 P し追いつめら 
れてしまつたら、キックをし 
て抜け出せば大丈夫です。 



P 面 


最初、ボタモチガエルが右 
左右左左と降つ r 来るので、 
すぐに蹴り倒そぅ。もし、嚙 
みつかれて1/まつたら、レバ 
—やボタンをガチヤガチヤし 
て振り放せば大丈夫。 

次に、ポチ g 匹が画面右す 
みに来るので蹴0で倒し、跳 
ねて来る光るポチを画面の中 
程で織ろぅ。 ^ 
カラマンボへビが上下に跳 
ねている所のポチは:.^：後ろの 
方で待つて、岩の上から跳ね 
て来るポチの顎に自分の頭を 
ぶつけます。すると、ポチは 


の後出て来る頭です。それ以 
外の所では全< ダ><1ジを与 
えられません ( HrJ ちらもダ 
メ—ジをくらわない)。 

その後出て来るチキンレッ 
グは、先手必勝で gi っで下さい。 

次に出て来るポチは画面左 
側で倒し、光るポチは画面の 
中程で倒して下さい。 

これで、スピリットボール 
が3つ手に入り、ドラゴンに： 
変身して U るはずです。変身 
した後は主にキックボタンの 
雷を使ぅと良ぃでしょぅ。 

変身してち、ボタモチガ土 
ルに嚙みつかれるので注憩。 
♦ボス攻略… X ダマジン 




後ろに弾かれるので、そこを 
蹴れば大丈夫です。 

カラマンボへビの弱点は、 
チロチロと揺れる尻尾と、そ 


この面のボスはラインさえ 
合っていれば楽に倒せます。 
そのラインは、ボスが巨大化 
した時の胸のてっぺんに、パ 
ンチボタンの雷の上が当たる 
程度です。あとは左はじでパ 
ンチポタンを、雷が一番早く 
出るタイ///ングで押：！： J ば大丈 
夫です。 


スピリットボ1ルを逃さずに 
取つていれば、ここで狼人に 
なれるはずです。 

スピリットボールを取 Q 損 
ねた場合、ゾンビパパが恐い 
のですが、パンチのとどく距 
離に入つたら、すかさずしや 
がんでパンチをすれば大丈夫 
です。 

♦ボス攻略…バフンマジン 
ボスは、体にダメ—ジを与 
えると倒せます。 

火の玉は、ボスに近づ<ぼ 
ど連射がきくよ5にな D ます 



が、自分の動きに慣性があつ 
て頭をよけにぐいので、攻撃 





































3面 


てる弾も I 緒に消すように 
して下さい。あと、ボスの首 


この面は2段目に跳ね上げ 
られてから始ま〇ますが、す 
ぐに降りると危いので、右上 
から来たパチアタリ、八チが足 
下を通ってから降りて下さい。 

左上から来たパチアタリバ 
チをやり過ごして左上に乗る 
と、ポチと光るポチが来るの 
で、キック又はしやがんでパ 

ンチで倒し r 下さい。 

チキンレッグを倒し' 上に 
乗ると、前からポチと光るポ 
チが来るので、いずれも蹴っ 
て倒します。 

次に、質ガメが酎て来ます 
馨ら、スピリットボ I ルを一 
つ以上取っている場合は普通 
に倒せます。しかし、1つも 
取っていなかった〇、ぶつか 

ったりすると、頭を縮めて跳 

ね上って来るので' つぶされ 

ないよラに注意して下さい。 

少し進むとゾンビパパとポ 
チが I 緒に出て来ますが' ゾ 
ンビパパだけ倒し、ポチは無 

視して下さい。上に乗ると前 

から光るポチが跳ねて来るの 

でタイミング良く蹴って下さ 

、〇 

このスビリットボ I ルを取 

る時、注意したいのは、下に 

いるゾンビパパの頭につまづ 

tv てしまい、スピリットボ I 

ルを取り損ねることがないよ 

うにとい -5 ことです。 

これでスピリットボ4ルが 

30手に入り、クマになって 

いるはずです。落とし穴に落 

ちないように、変身したら主 

にパンチボタンの炎で攻撃し 

て下さい。 

♦ボス攻略…カイマジン 

倒し方は、炎を吐き続け、 

ボスの首を出したら回転7夕 

ツクをすれば良いのですが、 

この時、なるべくボスの出し 



が出キ J つていないのに、むや 
みに回転アタックをすると' 
壊せない上に触るとダメ—ジ 
を<らう赤い弾を出して来る 
ので十分注意して下さい。 



この面は敵の倒し方を知ら 
ないと、どうしよ f つもないの 
で、まずは倒し方を覚えて下 
さぃ。 

• ぐしけんやぎ 
フットワ—クを使つて来る 
ので、こちらから間合いに入 

D 込んでキックで倒して下さ 
、〇 

• ユニコーンとトンフア f 


り返しで大丈夫です。 

このボスを倒して、アテ— 
ナ神を助け出すと、 THE 
END です。 



4面 


始まつたら右側のゾンビを 

倒:0'急ぃで左の台の上に乗 
り、ポチと光るポチを蹴つて 
倒します。 





よ 


て下さい。 

少し進むと' 前からゾンビ 
が4匹来ますが、2〜3匹倒 
したら画面中央に戻り、ポチ 
を1匹倒し、前に出てポチ3 
匹と光るポチを倒します。 

これで、スピリツトボ I ル 
が3つ手に入り、虎に変身し 


ているはずです。 

♦ボス攻略…ヒノタマジン 
このボスは、ふつラに戦う 
とちのすごく時間がかかりま 
すが、近づいて衝撃波を連射 
した D ' ボスの体をこするよ 
うにキックをすると、かなり 
早く倒すことが出来ます。 


e 匹とも正面から戦5とぼ 
ぼ負けるので、タイミングを 
見計らつて上に乗り、つられ 
て飛び上がつて来た所を倒し 
ます。 

•サカナ 

プレイヤーを見つけると回 
転して攻撃して来ますが、回 
転している時も倒せるので、 
思いつきり蹴つて下さい。 
♦ボス攻略…サイマジン 
このボスは離れると怒つて 
突進して来るので、突進して 
来たら、小ジャンブ蹴りで頭 


ゾンビパパを倒したら、右 

下でしやがみ、ポチが通り過 

ぎるのを待つ。ポチが QJ 匹通 

り過ぎたら画面真ん中に立ち' 

"光るポチを倒して下さい。 

次に、サ IV - チヤンのパパ 

(本当にこ5い|つ名前)が飛ん 

で来るが、これは上段に乗り、 

パンチで倒せます。この敵の 

真下に行<と、金づちで『ガ 

ン j とやられるので気を付け 




5面 


に 


この面は敵が強いので、1 
つでも スピリ ットボ I ルを逃 
すと全滅の可能性大です。 

光るポチの倒す位置は' 1 
つ目は画面中央でキック 、 E 
つ目は右上で左を向いてパン 

チ' 3つ目は右上で左を向い 
てキックです。 

♦敵の攻略 




をかするようにし r ダメージ 
を与えます。あとは、その繰 


ここに書いた他にも色々な 
バタ—ンがあるので、自分な 
りのパタ—ンを作って、ぜひ 
クリアを目指して下さい。 

ち 5 クリアしてしまつた .A 
も' 出て来る敵を全て倒すパ 

夕—ンなど研究してみて下さ 
、〇 

: ( バィォ) 
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小笠原長時の鎖ガマ攻擊。 

軍配（圍のアイテム）の意味がない。 



火繅銃でやられた。取材の時はマシン 
ガンのように連射してきた。 



2 P 同時プレイもできます。 

2 P は影武者か？ それにしても、さ 
すがに中井貴一には似ていない。 




操作方法 



8方向レバーと2ボタンで 
操作します。レバ—は 
移動。ボタンはそれぞれ灰攻 
撃•右攻撃です。 

また、ボタンを•一:方押した 
まま レバ I を卜に すると ジヤ 
ンプ斬り r タメ— ジが 2 倍)、 
レバ ー を下にす ると しやがみ 
斬り(成功率が. wi い)になり 
ます。この2つのテクニック 
はボスなどに 効采的です。 

また、信玄の竹後に敵がいる 
時に、敵がいる"， M のボタン 

を押す と振り向き 斬り (攻 臀 

の範囲が大きい)が使ぇます" 

これも、かなり効^的な テク。 

また敵兵に|^まれ^#»:乂 
きができなくなつた時は、レ 
バ—をガチャガチャすれば動 
けるようになります。 



また、ボ ー ナス [ rfi ではレバ 
1で信玄+馬の操作。/1:♦ホタ 
ンで弓を射ち、 A ボタンでジ 
ヤンプします。 

アイテム 

武者(鎖ガマなど> を倒すと 

アイテムを出します。 

® …スピード アップ 
一一一…守備ガアップ 
囡…攻撃ヵアップ 

画… ライフ ゲージアップ 

取ると、それぞれの効米が 

あり、面クリア後 もキ—プさ 

れます。ただし、 4 つ m めて 

しまうと面クリアになります 

が、また初めから 114 め II *!: ざな 


ければなりません。 

その他、点数や体乃！：很や 
飛び道具が使えるょぅになる 
アィテムもあります。 

面紹介だ 

1チヤンバラがどつ さり 

面の構成は、チヤンバラ i 
乗馬(ボーナス而)丨チヤン 
バラ丄ボスといぅよラになつ 
ています。 

15 4 2年 

i 玫玫擊 
(飯1重) 

チヤンバラシーンの武荇は 


鎖ガマで攻撃してくる。敵 rr -. ハ 
が多く武者が少ないので、別 
合 簡単な面だ。 

また、各而には依が it ]^ さ 
れていて、切ると煤弾が出て 
きて、敵をまとめて倒せる。 

ボ I ナス面は流鏑馬。 

ボスは諏訪賴氓。]4:い; J で 
攻撃してくる。振り， M き斬り 
が有効0 

1548 ^ 
塩聲の a い 
(小暴長時) 

チヤンバラのシーンは階段 
での戦い。武荇は二刀流で攻 
撃して くる。 また、階段から 
敵を落とす こと もで きる が、 
自分も落ちてしまぅ。 

ボーナス面はカラスを^つ 
だけ。丸太はジャンプだ。 

ボスの小笠吩及時は銷ガマ 
で攻撃してくる。 lij きを見切 
って 横から人って攻擊だ 。 

155 0年 
戶石崩れ 
(讨上義治) 

チヤンバラのシーンは水辺 
での 戦い。武荇は火縄銃 だ。 



村上義治の攻擊。大砲を喰つ 
ても死なないタフな信玄 。I 


このあたりにくると武荇しか 
いないといぅ Vi . がしてくるほ 
ど武者が多い。 

ボーナス Ifti は、敵 rr ; ハが， , ;で 
攻撃してくる {!?) 竹ヤリが 
そこらじゆぅ<:ある。 

2回目のチヤンバラはガヶ 
(？) での 戦ぃ。武荇が強ぃ 
強ぃ。 

ボスは村卜義治。人きな^ 
を持つていて、弾を出してく 
る。また、この InJ でなぐりか 
かる。 

全 5 面あるのだけど、八，|>>| 
はここまで。 

発売は8乃中询。 

(歴史には^い•悠邱 ) 


M 訪頼重との 戦い。 

しやがみ斬りがきまつた。 


古式ゆかしい流鏑馬のボ—ナ 

ス面。 



N 〇 K の大 x ドラマ「武田信玄」がゲ—ムになつた/ (信じる？ 


内容はチヤン A フなの だ。 よって湖衣姫は出ない//:(し<し< … 


チヤ AO フ T4 


※記事 • 写真は開発中の/ \ー ジヨンで構成しました。 
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.マニ下のヰミ/. SR I - で 3HA 」 別めし nlkgon ご「て句ヤ v\l 毐求 3 か 4 袁7 Y ゃーニて で 

411 E な-^ 信 C 赵もょ^-で才 3。 






























































墓場でダバタ 














讲 ゃけ/7: 一 }水 |5^兮？/つ'—.ん 4, 今’な11"ネし、|休み の舍 ^^ /ニフ ^ 1 1 r 亡いィ1七十、1^、4-^ 


MVY w^u ^/^ ^ ^ — マ。 














































































連作 • 愉快な僕ら 



ネ—、 X ( I 3 で、史捽 0 fel JA /亡んへ。 fts •令^1/、及な0芝佑±:る人逵戈％!-オ2な^咔一 ( h は“”か4し^令 1 t , i。K Yl' 'LbtL V 

VT_ 1 jF /「ん t3 l ^ >t^ ― *:?■、 つん- t^-TrL 7)" t: v \ (r\lu^-^、VJJXF l :f^- --. t ^ l^^ く ^ 「T ^ /. t^ 「て T - A 、 v\ 。^^^ 」 ^ ふセ ^ ^~^^^ し ^ ま^~、 _ _ 




















































• シヨ— ルーム オー コン// 


キヨーワインターナシヨナルが 

新しく生まれかわ D ました/ 

★地図のように会社を移転し、同時にショール 
ームもオープン致しました0来て、見て、確かめて 
お買求めになれますので、ぜひご来店下さいま 
すよう、お待ち申し上げております。 



キョーワインター 
ナショナル 


関東逓信病院 

口 




G.S 

〇 


桜田通り(国道 I 号) 


LJ 

電波新聞社 


: 


都営地下鉄 
I 号線 
©輪台駅 


麻 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩 5 分 


〇ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 

★詳しい資料、在庫価格表は60円 
切手 X 3 枚を同封のうえ、下記ま 
でお申し込み下さい。 


㈱ キヨーワインターナシヨナル GM 係 

〒 i 4 i 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 003-448-0832( 代)〕 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京7-13015 2) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


_參# 


%\t n 籠機 


二，/論： 〆 -叫 

議 




〜•一 


1 纖 


★ケースは穴空け加工済、各パーツをセットして、マニュアルを見ながら八ン 
ダ付、ボルト締めをするキットです。フルカラーコンバータ ( KIC -0090〕 は完 
成検査済です。(⑬タイプには付属していません。） 

★制作時間は約2時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター等 
で、トランジスタラジオ等の電子部品キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 

★組立てフルキットは各タイプ (® ⑬©)共、完成品価格 

の5000円引ぎです。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 


家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコントロール BOX 離 （ KIC -045 DX 〕 


■価格 (KIC-045DX 完成品〕 

®. ビデオ端子 •VHF 対応¥34,000 
⑮ .RGB21 ピン対応 ¥28,000 
©.㊇，⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 




1 P 4 P 同時プレイも OK / 


実用新案申請済 


ジョイスティック2つのゲームも OK / 中間八ーネ 
ス使用によりほとんどのゲームに対応、特殊コン 


卜にチ 


セレンジ， 


♦フル カラー ビデオ コンバータ 

〔 KIC -0090〕 ※知こは付きません " 

• 8方向ジョイスティック X 2 參トリガー 

ホタン…30¢ 6個、240 3個付き春スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 

+ 12 V 1 A 、— 5 V 1 A 春ヒューズ、コード、コネクター等一式付き 



パネ、麻雀等も〇1<ガ • パーツ 
は全て業務用のものを使用(全 
て新品)、丈夫で長持ちします。 
フイーリンクもバッチシ/ 

八イスコアにチヤレンジ// 

★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトにま 
とめてあります。フルカラーコンバータを 
使って、ゲーム P . C . B . の RGB 信号を家 
庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜2チヤンネル） 

■寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 


IKIC -045 各タイプの特長 


@參ビデオ端子対応 

TV のビデオ （ 映像 ） 入力端子へピンコー 
ドを接続します。（ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VH F 対応よりもキレイです。） 

♦ VHF 対応 （ TV の I 又（よ2チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC-0090) 
内蔵です。 


(§) 籲 RGB 21 ピン対応 

21 ピン端子付の TV*CRT なら全て使え 
ます。 2000 文字対応の CRT ですので、 
本物よりも（ゲーセン機のほとんどは 1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約 25% も解像度がアップします。 
家庭用丁 V のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ 21 ピン又、マルチ 21 ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 


又、 9 ピン、 15 ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、 2000 文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは当社にて製作し 
ますので本体購入時に御指定下さい。 

來 TTL ( デジタル) CRT は 8 色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
◎ •前記®^ (©の両方に対応します。 


WTTTMW ww WW—WW - WW WVrf-J 

4できます(旧タイプも可） 


I : 


オートトリガー 

(連射装置)ボ 

KIC -045 DX に取付できます 
テーブル機にも取付できます。 

仕様4トリガー (1*2 PX 2 ヶ)使用できます0 
価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

¥2,700 送料¥300 

キ、ソ Y (60 円切手 X 50 枚で代用可） 




ゲームマシンの仕組みが 
楽しみながらよくわかる 


KIC -045 組立てフルキット 個解入り、マニュアル付〉 


★I 凝 S ぅ/ 

チャレンジ// 


企画•技術者募集/1高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。1 


















































これが コ ントラ。ヨー ロッ 
バージョンだ。日本のにち 
ょっと合成されているけれど 
なかなかいい味だしてるよね。 
タイトルは'^クレイザー*だ。 



響 

甲 

出么 

夏休みはどづし T いますか。ひよつとし Tr/ メリ y ) 行き? 

実は私、去年 1 力月半 (7 S 間31 r 2 ツバ4力国をまわつてきたん- T す。 
みなさんちよつ£聞いてみ T ね8> 

ゲームが大好きなあぶりは、外国に行つ T ち 
やつばりゲームセ、に行つ T しまづ 1 S - T した。 
a :、 いづわけて、あぶり勿 alt 2 ツバ•ゲームセム勺1報告、 
みんなちよつと nvrT みてね9 


3 1 □ツ 

出会った日本⑩ 




ヨーロッパ旅行最後の日にゲーム関係 
の雑誌を買いました。あ 一ん、 もっと早 
く本屋に行けばよかった。そうすればも 
っとたくさん買えたのになあ。中は当然 
だけど英語ばっかり、大体の意味を取る 
のがやっとだよお。それに基本的にコン 
ピューターゲームの本で、アーケード ゲ 
—ムは付足しみたい。でもこの 
「CONPUTER + VIDEO GAMES 」 っていう 


峰ヨーロッパでこの頃最新の 
ゲームはアフターバーナー！！ 
あの筐体がヨーロッパにも行 
つて るんだね。右に は APB な 
るアタリの ゲーム も0 


イギリスのゲーム雑誌 

CONPUTER 

+VIDEO 

GAMES 


雑誌、好きな人にはお買い得。ゲームデ 
一夕のカセットテープが付いて I £だっ 
たもの。お便りコーナーやペンパル募集 
コーナー、 ハイスコアの コーナー なんか 
もあります。むこうじゃ魂斗羅やジャッ 
カル、ガントレットなんかもパソコンゲ 
—ムになってるみたい。いいなあ。う一 
ん。一通り見ていると、コナミの広告が 
多いです。そうそう、 SNK のアテナの広告 
なんてもう、モロ誰かさんの好みになっ 
てますよお。 

というわけで、みなさんもヨーロッパ 
に行ったら雑誌を探してみましょうね。 



•これはボディビルをやつてるアテナ嬢。こ 

んな筋肉で戦つているなんて . 日本のアテ 

ナフアン諸君、現実はこんなものだつたのだ 



#ぅわつ、アメリカンタツチ 
のファイア—ドラゴン//: 
いつを見られる人ははたして 
何人いるのか？.でも' 実は 
パソコン版の広告なんだょ。 


西ドイツさすがです 
メカのメンテナンス上々 


い b のはほとんど西ドィツなの。 
なんとあぶりは着いて早々、ゲー 
ムセンターを 見つけて しまつた の 
です。大きい駅前とか繁華街なん 
かだつたら、歩いて ると 大抵2、 

3軒は見つかるの。 そ/っそ/っ、 西 
ドィツには一つ大きなチェーンが 
あつて、 spielothek つ 
て言います。そこは わりと ニユー 
ゲームとか早く入るみたい。西ド 
イツに来て、お日様がニコニコし 
ているマークを見つけたらそれ。 


すかさず入つてプレィしましょぅ 
ね。でも、ちょつと待つて。なん 
と西ドィツでは、十八歳_の人 
はゲームセンター立ち入り禁止 
なのです。気をつけて下さいね。 

さてゲ^~ムセンターの内容はと 
いぅと… 

日本のゲームセンターとは違つ 
てビデオゲームオンリーの所はあ 
りませんでした。大抵はメダルゲ 
—ム(どつちかつていうと、これ 
の方がメインみたい)とピンボ— 


ルか同居してます。ビデオゲーム 
のプレィ料は1回1マルク(アフ 
ターバーナーは1回2マルクよ) 
でした。1マルクってだいたい82 
円位だから、日本より心持ち安い 
って感じかな。 

どんなゲームが多くあったかと 
いぅと、 これがなんと1942と 
1943。大抵の店に置いてあり 
ました。なぜか日本パージョンの 
物が ときどき ありました。あんな 
日本語いったいどぅやって読むの 
かしら。ほかにはハングオンとか 
アウトランとかで、要するにセガ 
の^!^ゲーム。でもさすかにアフ 
ターバーナーはほんの一部でしか 
見つからなかった。私の行った10 


月の始めにはやっていたのは 『S 
KY W OLF 』 でした。これって 
日本では 『AIR W OLF 』 って 
い、っ名前ですね。ちよっとしてか 
ら 『R ITYPE 』 が入ってきて、 
よろこんでプレイしたのでした。 

結局のところ、あるのは日本製 
のゲームばっかりでしたよ。あ、 
もちろん アタリ 製のゲームも あり 
ました。筐体はもちろんアップラ 
イトタイプ。椅子があって座って 
できる。けど足が床につかないよ 
お一 /それにしてもドイツの 機 
械のボタンは、どれもこれも大き 
くて固くて全然連射が出来ないの 
でした。 

ドイツの人たちは日本人ほどあ 


きっぽくないみたいで、あんまり 
ゲームの入れ換えなどは見なかっ 
たですね。メカのメンテナンスは 
さすがドイツ、上々でした0> 

一番ニユ—ゲームを良く見たの 
はハンブルグにある spie 1〇 

thek でした。なんと 11 月早々 

に、 レインボーアイランドやテラ 
フォースなどなどが入ってたのだ。 
それから、ミッドナイトランディ 
ングを見たのは、 ここ 1軒だけで 
した。なぜかバブルボブルの泡は 
きのボタンとジャンプのボタンが 
逆で全然上手く出来ない/後ろ 
で『そこで跳ぶんだなあ』とか言 
われても、つい泡をはいて しまぅ 
悲しいあぶりでした。くすん。結 
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C + VG にのつていた 

八イスコアと人気ゲ_ 


うつ、こんな点数て3勿か!？ 


UK COIN-OP HIGH SCORES 


HALL OF FAME 


N«mesis 

TX-1 

Road Runner 

Gauntiet 

1942 

Marbl* Madness 
Return of the Jedi 
Do Run Run 
Star Force 
Buggy Boy 
Super Mario Bros. 
Hang On 
Commando 
Chopliftttr 
Bomb Jack 
10 Yard Fi 0 h 會 
Track & Field 
Tazxmania 
Robotron 
Pole Position 
Pac-Man 
Mr Do 

Mr Do's Castle 
Elevator Action 


1.195.500 
289,000 

2 , 000,000 
5,867,911 
12,673 ,430 
208,340 
2,2 50,310 
1,605,100 
3,315,000 
103,200 
2,702,800 
49,658 ,320 
1,600,320 
2,9 38,810 
16,424,000 
480,050 

7.899.500 
2,3 00,000 

368,950,000 
110,545 
6,400,000 
10 , 000,000 
679,720 


Elevator Action 1 49,000 

Dragon's Loir 993,920 

Defender 2,000,000 


Flying 

Flicky 


Shark 


Arion Mission 
Haleys Comet 
Legendary Soldiers 
SkyKid 
Pinball Action 
Soldier of Light 
Psycho Soldier 
Psychic 5 
Turbo 
Side Pock«t 
Dark Mist 
Top Secret 
Exeris«r 
Rastan Saga 
WEC U Mans 
Rush and Crash 
Kamov 

Alien Syndrome 
1943 

Shadowland 
Flak Attack 
Last Mission 
Fast Lane 
Cobra Command 
Combot School 
Defendsr 
Alien Syndrome 
d Rumbler 


Speed R 
Darius 


s R 5 ype 

Rock Rage 


1,011,810 
9,990 ,990 
2, 213790 
1,574,000 
652,000 
496,000 
2,400 ,180 
1,832,640 
182,200 
2,746,100 
13,945 
48,500 
38,660 
40,170 
84,100 
30,450,010 
16,260 ,150 
140,200 
855,540 
514,000 
2,147,200 
105,000 
246,100 
243,600 
365,740 
100,000 
247,680 
6,5 00,430 
305,000 
198,000 
4,293,600 
673,900 
2/101,820 
12,754 ,900 


Paul Ashworth, F 
C Whittingham, Birmingham 
U.S V Bristol 
Jeremy Walt, Cornwall 
Bigs, Fomworth, Bolton 
Martin Deem, Hanh 
Martin Deem, Hants 
Adam Mastromarino, Bristol 
R Jones, Star Games, Dyfed 
Peter Huesken, Holland 
Martin Deem, Hants 
Martin Deem, Hants 
Bev, Fomworth, Bolton 
koz, Hove, Brighton 
Matti Javelin, Finland 
Brett Caines, Bristol 
Nick Roberts, London 
Gary Spencer, I.O.W. 

P Coles, Cardiff 

Matthew Bryden, Kent 

Darren Hall, Romney Marsh, Kent 

Peter Huesken, Holland 

Lee Taylor, Lancs 

Peter Huesken, Holland 

Lee Taylor, Lancs 

Gory Spencer, I.O.W. 

Govin Davies, Swansea, W Glam 
Neil & Steve, Fomworth, Bolton 
Phil, Fomworth, Bolton 
Paul Clare, Leicester 
Pete, Famworth, Bolton 
Bev, Famworth, Bolton 
Andy, Famworth, Bolton 
Paul Benford, Kettering 
M Hylands, Starburst, Bridlington 
N Watson, Starborst, Bridlington # 
S Moriey, Starburst, Bridlington 
P Bolton, Starburst, Bridlington 
P Bolton, Starburst, Bridlington 
M Hylands, Starburst, Bridlington 
Zoic, Storburst, Bridlington 
Monish Ragvami, London E8 
Keith Bradley, Blackburn, Lancs 
Simon Lennox, N Ireland 
R Hastings, Starburst, Bridlington 
Martin Deem, Hants 
Met Swansea, West Glamorgan 
S Hylands, Storburst, Bridlington 
S Coles, Starburst, Bridlington 
T Croggs, Starburst, Bridlington 
Rat, Starburst Bridlington 
Alredo Garcia Rodriguez, Spain 
M Jennison Starburst, Bridlington 
Bev, Famworfh, Bolton 
Darren Hall, Romney Marsh, Kent 
Paul Clare, Leicester 
K Bradley, Blackburn, Lancs 
K Bradley, Blackburn, Lanes 
KB * 

KE 


ぐ Bradley, Blackburn, Lancs 
(Bradley, Blackburn, Lancs 


le 


1942 

Wonder Boy 
Bubble Bobbl 
Arkanoid 
Pacland 
Rygar 

Gnosts , n i Goblins 
Terra Cresta 
Express Raiders 
Choplifter 


Capcom 

Sega 

Taito 

Taito 

Namco 

Techmo 

Capcom 

Nichibutsu 

Data East 

Sega 


The 

most 


Top Ten is compiled by Euromax and shows the 
i popular games nationwide. 


上のネメシスとか T X — I とか書いてあるのがハイ 
スコア表で、下の1942とか書いてあるのが人気ゲーム 
です。見ていくとなつかしいゲームや「うつ、こんな 
点数でるのか!？」と思うようなゲームまでいろいろあ 
りますね。君はヨーロッパゲーマーに勝てるかな？ 


構上手い人もいるらしくて、2 0 
〇万とか300万とかの得点もで 
てました。でも日本みたいに点稼 
ぎなんかはやつてませんよ。 

店の中は とつても 静かで、適度 
に VGM が聞こえます。 RITY 
PE の曲、 まともに 聞いたのはヨ 
1ロッパでだけです。日本のゲー 
ムセンタ—つてぅるさくつて、せ 
つかくの乂〇皿が全然聞こぇない 
んだもの。あれは一種の騒音よつ 
/• 

ゲームセンタ1に来てるのは大 
体二十歳前後のお兄さんたち。女 
の子が来るのはあんまり良くない 
ことみたい。日本はそんなことな 
いですよね一。 

そ、っそ、っ、 時々 カウンタ— に美 
人のお姉さんが いたりし ますよ。 
もち金髪やブルネット。私は両替 
を頼んだ時お姉さんに、『パスポー 
卜見せて』なんて言われちやいま 
した。『ど一して？』つてきいたら 

『あなたはど一みても若い』だつ 
て。結局パスポート見せて納得し 


て もらった けど、なんだか『女の 
子で二十歳すぎて.：』とか何か言 
われて しまつた。、っ、っつ、お 姉 さ 
んだって二十歳位じやないかあ。 
ぶんぷん。 

さて、 ヨーロ ツパ滞在のほとん 
どを過ごしたドイツでの笑えた話 
をひとつ。アップライトの看板で、 


、っ、中世の街1力所しか行けなか 
った。そこで見つけたのは、市内 
の遊園地みたいな所のゲームセン 
ターだけ。ここは小さい子でもだ 
いじょ一ぶ。ボタンも連射可能な 
もので したょ。 夕方に子供が来て 
ゲームやって ました。 1回40ベル 
ギーフランだけど、機種は少なか 
つたなあ。 

イタリアにもゲームセンターは 
あります。でも日本人は行かない 
方が無難よ。治安の悪さは有名で 


『 R - TYPE 』 が 『ROTYP 
E 』 になってたゲームセンターが 
かなりあったんですょ。タイトル 
画面みて、まあ そ、っ 見えなくもな 
いな一、とは思つたんだけどねえ 
•••。一体なんて読むんでしよ、あ 
れ。 

ベルギーはプリュージュつてい 


t のね。だけどなぜか子供は駄 
目、なんてことは無いょうでした。 
ゲームに一夢中になつて、お金とか 
盗まれたらつて考えると、あぶり 
にはとてもゲームはできないので 
した。だから難易度もなにも分か 
らなかつたの。おまけに料金見る 
のも忘れちやつた。どうしても行 
きたいつていうんなら、ミラノの 
目抜き通りに1軒、ローマのパン 
テオン近くの大きなバスターミー 
ナルのある広場のわきに1軒あり 


ましたよ。くれぐれも持ち物に気 
をつけて下さい。相手がたとえ子 
供でも：出—せん。 

イギリスには1週間いたんだけ 
ど、ゲームセンタ—を見つけたの 
はロンドンのソーホー中国人街の 
近所でした。 

ここでメイドイン UK のダライ 
アスを見つけしまったのだよ〇も 
、っ 懷かしくって、きやいきやい言 
つてプレイしてしまいました。だ 
って、ダライアス見たのってここ 
だけだったんだもの。だけどね、 
ヘッドホン端子は無いし、立ちっ 
ばなしっていぅの疲れるのよね—。 
でもね、でもインストラクション 
の絵は一層シブくなってたし、な 
んといつてもイージーランクでし 
たよ。 くじらさん、 お久し振りっ9 

ここは場所柄か東洋人が多く、 
西洋人はあまり居なかったのでし 
た。 

ヒースロー空港の中にはアタリ 
のゲームがぃくっか。マーブルマ 
ッドネスとかスーパースプリント 


とかインディージョーンズ、日本 
にはほとんどないロードランナー 
なんかです。 ひこ一 きが5時間遅 
れたんで、退屈しのぎにマーブル 
やつたら、あつと 一言、 っ間にゲーム 
ォ ー バ ー。く すん。 

イギリスでのゲーム料金は1回 
20 ペンスから 30 ペンス、日本円だ 
と50円から75円弱くらい。ちょつ 
と安いね/ 

たぶんイギリスでは、探せばも 
つと沢山ゲームセンターがありそ 
、っでした。 

* 

それでは VG フアンの皆様、ヨ 
—ロッパでホームシックになつた 
ら、ゲームセンターに駆け込んで 
気晴らしし ましょ、っ。 でも、持ち 
物にはくれぐれも気をつけてね/ 

気遅れして_が取れなかった、 
ボケあぶりでした。 

(愛知県あぶり) 


諸国かけめぐり 
懐かしい機種にジ—ン 











•ギヤラク シーフオース 



- • 

¢12き铋 


>熱血硬派くにおくん 


靄■驪ザ=ム■突纖豳(整備済•完動品) 


R - タイプ . 100,000 

アルゴスの戦士 . 45,000 

アルカノイド . 40,000 

ア-ガス . 25,000 

アソ . 30,000 

アテナ . 25,000 

イカリ . 30,000 

1942 . 40,000 

1943 . 60,000 

イーアルカンフー . 20,000 

イシターの復活 . 40,000 

A-JAX . 110,000 

エキサイティングアワー . 15,000 

エキサイティングサツカー . 20,000 

F クセリオン . 18,000 

エレベーターアクション . 18,000 

黄金の城 . 35.000 

お雀子クラブ . 25,000 

お雀子館 . 35,000 

カルノフ . 50,000 

•上記商品価格は PC 巳のみです。 

•14 インチテーブル組込済は20,00〇円 UP です。 

•御注文前に必す、お電話で在庫確認をお願いいだします。 
•送料は当社負担しま^。（一部地域は除< ) 


ガンス モーク . 

ギガス . 

キュウキョクタイガー… 

銀河人俠伝 . 

ギ t ラガ88 . 

ギャプラス . 

奇々怪界 . 

ギャリバン . 

ギガス . 

グラデュース . 

くにお君 . 

グロブ ダー . 

グレートソードマン . 

源平討魔伝 . 

恋のホートロック . 

サイコニックオスカー •_ 

サラマンダー . 

サイドアーム . 

ジェミニウインク' . 

シヨー リン ロード . 


…35,000 
…40,000 
…80,000 
…40,000 
••115.000 
…25,000 
…30,000 
…25,000 
…40,000 
…55,000 
…35,000 
…20,000 
… 20,000 
…50,000 
…40,000 
…60,000 
…60,000 
…30,000 
…60,000 
•••15.000 


シテ< コネクション •_ 
スラップファイト •... 

スパルタン X . 

センジョウの?良••… 

セクション Z . 

ゼビウス . 


XX ミッション . 

タイガーヘリ . 

闘いの挽歌…… 

ツイン ビー . 

テラクレスタ…… 
ドラゴンスピリット" 

虎への道 . 

ドラゴンハ•スタ— 
ドルアーガの塔… 
ドッジボール…… 

忍者くん . 

忍者くん II . 

のぼらん力 . 

パックマニア . 


.…20,000 
•…35,000 
-•25,000 
...25,000 
•…25,000 
… .20,000 
.…40,000 
.…30,000 
.…30.000 
.…40,000 
.…30,000 
•• 100,000 
…60,000 
…35,000 
…20,000 
…60,000 
…20,000 
…35.000 
…30,000 
•• 110,000 


ハ•ブルポブル…. 
ハレー ズ コメット. 
パラデューク•… 
ヒリュウのケン… • 
ブライケン . 


フライングシャーク . 

ファンタジーゾーン…… 
フェアリーランドストーリ¬ 


べ ンギンウォーズ •• 



.…50,000 
.…75,000 
.…30,000 
.…20,000 
.…35,000 
—55,000 
…75,000 
…30,000 
…20,000 
…40,000 
…卿〇〇 
…30,000 
…20,000 
•• 100,000 
…30,000 
…25.000 
…55,000 
…70,000 
…60,000 
…30,000 


ヒテオサーヒス TTM 

〒760 香川県高松市藤塚町 3 丁目 8-1 2 Q 0878 (33) 8526 


★★★★★★育★★★★★★育 ★ 


o—Y 凝つた演出で完成度 up! 
Ill M S 絶対見逃せない最新作 

DWR ギャラクシ■フォ—ス 



ギャラクシ 
I フォ—ス 

セガの体感シリ—ズ最新作 
ギャラクシ—フォース n が速 
くもビデオ化されました。 

ギヤラクシ—フォ—ス II は 
少し前に発売されたギャラク 
シ—フォ—スに比べ、ステ— 
ジ数、キャラクタ—数共に増 
え、ずつと完成度が up して 
います。 

そんなギャラ n がクリア— 
な画面で全面、家庭用の TV 
で見られるとい-つのはプレイ 
ヤ—にはうれしい限りです。 

また、このビデオの特徴は 
ゲ—厶画面だけでなく、ゲ— 
厶の背景となるスト—リ—の 
紹介や、キヤラクタ—紹介が 


ゲ—ム画面の前後に入つてい 
ることです。 

このスト—リ—紹介とキャ 
ラクタ—紹介は美しいグラフ 
ィツクで描かれており、決し 
てなおざりに作られたもので 
はありません。ゲ—厶画面以 
外にも、このような演出をし 
てくれるとは、セガのこのゲ 
—厶に賭ける意気ごみが伝わ 
〇てキ J ます。 

この〃ギャラ11"のビデオ 
は、ゲ—厶自体をプレイした 
ことのない人にも充分楽しめ 
るビデオだと思います。 

•日月5日ポニ—キャニオン 
から発売。>ド33日00円。 

セガ体感 
スペシャル 

このビデオは、ギャラクシ 
—フォ—ス II の他に、アウト 
ラン、サンダ I ブレ I ドの3 
機種が収録されています。 

ギヤラクシ—フオ—ス II は 
もちろん、アウトラン、サン 
ダ—ブレ—ド共に見ごたえの 

あるでぎになつています。 


アウトランはギアガチャに 
よるテクニックを駆使した、 
八イテクプレイヤ—によるビ 
テオに仕上がつています。プ 
レイヤ—はかつて何回もアウ 
トランで全国 Top を取つた 
ことがある You . A 君です。 
ギヤガチャテクに自信のある 
人はぜひ参考にして下さい。 

また、ギヤガチャ以外でも 
全 n — スを収録してくれてい 
ることはウレシイ。全 n — ス 
ほとんどパ—フエクトな走り 
を記録をしている保存版ビデ 
才と言えるでしよ - つ。 

サンダ—ブレ—ドもアウト 
ランと同じく、非常に高度な 
プレイが鑑賞でぎます。この 
ゲ—厶、見ているのとプレイ 
するのとは全然違つて、難し 
いゲ—厶なのですよね。 

また、このビデオを見てい 
ると、いかにサンダ I ブレ I 
ドがビデオ向きのゲ—厶かと 
い5ことがわかります。 3 D 
感覚のコンピユ—タグラフイ 
ツクの素晴らしさを味わいま 
しよ 50 

3作合わせて|度に見られ 

るセガ体感スペシャルはやつ 


ぱりお買徳です。 

•日月5日ポニ—キャニオン 
から発売。 VHS 98 oOR 。 

熱球高校 

ドッチ^^部 

熱血硬派 
くにおく A / 

アポロンからまたテクノス 
ジャパンのゲ—厶ビデオがで 
ました。しかし、今回のビデ 
才は〃ドッチボ—ル部の方が 
ほとんどファミコンの攻略が 
中心。実写が入った〃くにお 
くん"の方はア—ケ I ド版も 
収録されております。 

•7 月 26 日アポロンから発売。 
VHSioo 円。 

★ギャラクシ—フォ—ス•テ 
レホンカ—ドブレゼント 
ギヤラクシ—フォ—スのレ 
コ|ド、 CD 、 カセット、更 
にギヤラクシ—フォ—スの G 
SV の両方を買ってくれた方 
に、サイトロンから抽選で5 
00名に特選テレホンカ—ド 
が当たるぞ。くわしくは商品 

の解説書をみてね。 


最新：一--ビデオ紹介！ 
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ゲー厶が 

苦 

WMMTmmmam 

うまくなる 


法 



おもしろい 

厶つて 

なんなんた P " その2 




最近のア—ケ I ドゲームの 
傾向は、さまざまな技術が進 
歩してきていて、そのために 
いろいろな形式のゲ—厶が出 
現してきている こと だ。 

コンビュ—夕の処理能力が 
up し、美しく、リアリティ 


に豊んだグラフイツクが増え、 
自機(マイキヤラ)が速く動 
かせる よぅになつ てきて、ゲ 
—ムは想像の世界を体験して 
いるかの ようになつ ている。 

しかし、それ以前はゲ—ム 
にスト—リ—やその背景とな 


る世界のようなものはなかつ 
たのだ。ゲ—ムというのは、 
そもそもスト—リ—なしで成 
り立つものである。トランプ、 
オセロ、将棋にどれほどのス 
卜—リ—があるだろうか。で 
も、これらはゲ—ムと呼ばれ 
るし、スト I リ I がなくても 
充分面白い。 

もつ と 強く言えば、ゲ I ム 
はストーリ—がなくても面白 
いと 思わせなければゲ—厶 と 
呼べないのだ。このスト—リ 
I がなくても面白いと思わせ 


る部分' それこそがゲ—ム性 
なのである。 

それでは' 実際にゲ—ムセ 
ンタ I にあるビデオゲ I ムに 
ついて考えた場合、ゲーム性 
とはどうすればわかるか考え 
てみよう。 

トランプ、将棋などをル— 
ルもわか、わず、はたから見て 
いて面白いという人がいるだ 
ろうか。いるとしたら、よつ 
ぼど物好きな人に違いない。 
ゲ—ムはル—ルがわかり、実 
際に自分が遊んでみて初めて 


面白さがわかるのだ。 

しかし、 I 方映画やテレビ 
はどぅだろぅ。どちらも観客 
は見ることしかできない。参 
加することは不可能なのだ。 
それでも見ただけで面白いの 
が映画であり、すなわちスト 
I リ I 性なのである。 

今までゲ—ムをトランプ、 
将棋を例にあげて語り、スト 
I リ—を 映画で説明したが、 
この考えをア—ケ I ドゲ—ム 
に当てはめてみよう。すると、 
即ち、ル—ルがわからないう 


石井ぜんじ 

ちに見ていて面白く、まずや 
つてみょうという気にさせる 
のがスト—リ—性の面白さだ。 

またその一方、ル—ルがわ 
かつてきて、やればやるほど 
面白くなつていく、それがゲ 
—ム性が優れているというこ 
とになるわけだ。1回やつて 
みたけれど、もう1回やつて 
みたいと思う気持ち。また、 
頭をふりしぼつてクリア方法 
を考える時の苦労。そして、 
作戦通りに成功した時のうれ 
しさ。これはゲ—ムに自ら参 





- 

うまくなる法 


加してみないと絶対わからな 
い。このように考えてみると、 
ゲ—厶性とは遊んでみないと 
わからないものだと言えると 
思う。 

ゲ—ムとは、本来このよう 
な知的パズルだった。しかし、 
ビデオゲ—厶に限って言えば、 
スト—リ—性が加わるにつれ、 
現在のような見ただけで美し 
い世界を作り上げるようにな 
ってきた。 

それはそれで全く問題はな 
く、歓迎すべきことであるの 
に間違いはない。でもスト— 
リ—性が加わるにつれて、ゲ 
—ム性が軽視され、損われる 
ようなことがあつてはならな 


いと思うのだ。 

最近、源平討魔伝や妖怪道 
中記などのようにゲ—ムにス 
コアのないものも出てきた。 
また、ゲ—厶でスコアを競う 
のに意味がないと広言するプ 
レイヤ—が出て来たという話 
も聞く。しかし、ゲ—ム本来 
の意味からすると、これは少 
しおかしいのではないだろう 
か。 

ゲ—ムとは、思考の程度に 
よって差がつくものであり、 
本来優劣を競うものなのだ。 
スコアのないゲ—ム、スコア 
に意味を認めないプレイヤ— 
を否定するつもりはないが、 
ゲ—厶本来の意味をもう一度 


考え直してみなければいけな 
い時期に来ているのではない 
だろうか。ちよつと見ただけ 
でわかり、派手なスト—リ— 
性に くらべ、 ゲ—厶性は やつ 


てみないとわからない。それ 
だけに最近のゲ—ムではゲ— 
ム性が軽視される傾向がある 
ように思えるのだが…。 


差がつかなければ 
ゲームじやない/ 


ゲ—ムというものは何で遊 
ぶのだろう。面白いからです 
ね。でも' 何で燃えるのかと 
いうと、もつとう まくな ろう 
と思うからではないのだろう 
か0 


す「すご：： 



将棋でもトランプでも、相 
手に勝とぅとするからこそ面 
白さも出てくる。そぅしてみ 
ると、ビデオゲ I ムもゲ I ム 
である限り例外ではなく'ゲ 
—厶としての面白さの部分は、 

1 

■ 

1 

1 

11 

11 

1 


プレイヤ— 自身が うまくなろ 
うという 意欲を持たなければ 
わからないに違いない。 

そこで、ゲ—ムはうまさの 
優劣を判断する材料が必要に 
なつてくる。そうしないと、 
うまくなつたかどうかがわか 
らず、ゲ I 厶として面白さが 
損われるからだ。 

将棋、オセロなどの対人の 
ゲ—厶の場合、どのくらい強 
い相手に勝つたかで強さを判 
定する。それが段位などで表 
される。 

では、ア I ケ I ドゲ I ムの 
場^！はどのようにそれをはか 
るのだろうか。ア I ケ I ドゲ 
—ムの場^!は、そのうまさを 
スコアという数字に表すこと 
によつてゲ—ムとして成り立 
たせてきた。スコアがあると 
いうのは、ビデオゲ—ムがゲ 
—ムであるという証拠なので 
ある。 

そうなると、スコアがゲ— 
ムのうまさの尺度にならなく 
なつた時、そのゲ—ムのゲ— 
ム性は薄くなつていると言わ 
ざるを得ないだろう。 

しかし、実際にはスコアと 
うまさと関係ないゲ—ムや、 
スコアのないゲ—ムまで出て 
来た。源平討魔伝や妖怪道中 
記がその代表である。 

スコアとうまさが関係ない 
ゲ—厶の I 番典型的な例は、 
永久バタ—ンのあるゲ—ムで 
ある。こういつたゲ—ムの場 
合、うまくなつたことが他人 
にはつきりとした形で認めら 
れないことになる。 

そうした%合、プレイヤ— 
はどう思うだろうか。プレイ 
ヤ—は必死に、ゲ—ムをうま 
くなろうと日夜努力している 
のである。それが認められな 
いとなつたら、ヤル気を失う 
だろう。 

スコアがなくても、最後ま 
で見たいというスト—リ—性 


に対する思い入れがあれば、 
クリアするまでは遊んでくれ 
るか もしれ ない。しかし、現 
実としては長時間プレイを避 
けるために終わるゲ—ムが増 
えていて、しかも終わりまで 
のプレイ時間が短くなってい 
る。 

そうしたら、クリアしてし 
まえばやることがなくなつて 
しまうわけだから、1つのゲ 
—ムを何回もやる必要がない 
ということになりかねない。 
また、それなら難しくして簡 
単に先を見せないようにしよ 
うとしたら' 今度はプレイヤ 
I はあきらめてしまう。何回 
やつても難しすぎて上達して 
いくようには思えないからだ。 

このように、ゲ—ム性が優 
れているというのはゲ—ムが 
上達したという感じをプレイ 
ヤ—に抱かせるものだ。その 
ためにプレイヤ—は何回もう 
まさの計れる限界に挑む。そ 
こで、ゲ—厶性はゲ—ムの寿 
命に大きくかかわってくるの 
がわかると思う。 

最近のゲ—ムが寿命が短い 
と嘆かれのは、ゲ—ム性の質 
の低下が影響していることは 
否定できないのではないだろ 
うか。 

その良い例が妖怪道中記で 
ある。妖怪道中記はスコアが 
ないゲ—ムのため、スト—リ 
I が中心になっている。だか 
ら簡単にクリアされるとやる 
ことがなくなつてしまう。だ 
から非常に難しくしないとい 
けなくなつてしまう。 

実際、あの難度ではすぐあ 
きらめてしまう 入が続出した0 
だが、それでもプレイヤ—は 
腕を競うため、自分達でル— 


ルをつノ 


- COIN でク 


リアできるか、どの世界のエ 
ンディングに行けるかでぅま 
さを競つたのだ。それ以外に 
ゲ—ムとしてル—ルが成り立 
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たなかつたからである。 

本来、ア—ケ I ドゲ—厶は 
長くプレイすることによつて 
スコアが上がり、それによつ 
て上達の度合がはかれるもの 


ハ—ドが進歩し、プレイヤ 
I が緊張惑を求めると、必然 
的に敵はたくさん出てくる。 
そうすると当然ゲ—ムは難し 
くなつてきてしまう。 

このような傾向は、「戦場の 
狼」「魔界村」等のカブコンの 
ゲ I ムと、コナミの「グラデ 
ィウス」のころから一般化し 
てきたように思う。そして、 
難易度が上がつて、とりあえ 
ず結果的にそれらのゲームは 
ヒツ トすることになつた。 


だ。そぅいぅことを I 切無視 
した場合、ビデオゲ—ムの寿 
命を長持ちさせるのが難しい 
というのは「歴史」が証明し 
ていると思う。 


難易度が高めのこれらのゲ 
—ムは、内容が優れていたた 
めに ヒッ トしたわけだ。しか 
し、この成功をきつかけにし 
て、ゲ—ムは全般的に難度が 
上がり' 現在に至っている。 

さらに 難度が上がるにつれ、 
当然のことながら、難しすぎ 
てヒッ トしないもの もたくさ 
ん出てきた。しかも、メ—力 
I 測も難度が高い方がプレイ 
時間が短くなり、インカム(売 
リ上げ)が上がるんではない 


だろうかと思うょうになつて 
きた。 

しかし、実際には、ただ難 
度を上げたらヒットするとい 
う ものでないことは、プレイ 
ヤ—にとつては明白な事実で 
ある。だいたい、長く続かな 
かつたり、先に どうしても 進 
めなかつたりしたら、やめて 
しまう のが当たり前ではない 
か。 

これに対する反論の意見と 
して' 最近はプレイヤーの腕 
が上がってきたから、ゲ—厶 
も難しくなつたのだとい うこ 
とも 言われている。でも、こ 
れは本末転倒というもの。実 
際はプレイヤ—がゲ—ムに適 
応せざるを得ないため、必死 
で腕をみがいてきたといつた 
方が正しいと思う。 

確かに、ゲ—ムの緊張感と 
いうものは難易度に結びつい 
ている部分がある。しかし、 
それなら慣れたプレイヤ—に 


は、もつと先の方で難しくし 
て充分はまつてもらえばいい 
のではないだろうか。 

今のょうな現状では、一般 
のプレィヤ—には初めは面白 
そうだと思つてとびついても、 
あまりの難しさにすぐやめて 
しまう。このままでは、一般 
のプレィヤ—がどんどん離れ 
てしまうことになりかねない0 

また、前半の難度の高さも 
問題だが、難易度の全体的な 
バランスにも問題がでてきて 
いると思う。 

かつては、前半が やさしく 
て、後半がエキスパ—卜用に 
難しいというのが当たり前だ 
った。特に、固定画面のゲ— 
厶などは' 難度の上がり方は 
しつ かりできていた。 これら 
のゲ—ムは、まさにゲ—厶で 
あつたのだ。 

しかし、最近はスト—リ— 
性のあるゲ—ムが主流になつ 
てきたため、この難易度の上 


がり方がおかしくなつてきた。 
カプコンの「虎への道」など 
非常にスト—リ—性ではすば 
らしいにもかかわらず、難易 


やはり、ゲ—ムというのは 
初めはル—ルをわかるように 
教えこむような難易度でなく 
てはならない。高いお金を払 
って、しかも1回ずつの料金 
でプレイするのだ。だんだん 
ル—ルがわかってきて、進め 
るなという気にならないと続 
けてプレイする気にはなれな 
い。これはゲ—厶に限らない 
が、人間なら誰だって、努力 
し学習したら、その結果が表 
われることを期待する。当然 
のことだ。言い換えれば、学 
習効果がはっきりと成績とし 
て、結果としてでてこないゲ 
—厶なんて、誰が続けてプレ 
イするだろうか。手もふれた 
くないという心理になるのが 
自然である。 

理想の難易度の形というの 
は、先に進めば進むほど頭を 
使わなければ進めなくなり、 
しかも進むことは不可能では 
ないという、緻密にして、し 
かもドラマチックに計算し つ 
くされた 形のものなのだ。 

そして、先に進めば進むほ 
ど頭を使わなければ進めなく 
なり、しかも不可能でないと 
いうのが理想の難易度の形で 
あろう。これは当たり前のこ 
とのようだが、実際にその通 
>に作られたゲ—厶がいくつ 
あるだろうか。 

その点で非常に良くできた 
ゲームだと思えるのが、1昨 
年大ヒットしたバブルボブル 
だろう。このゲ—ムは初期面 


度が正反対になつている。初 
めが非常'に難し^ Li 行くに 
従つて易しくなつてし まう の 

だ。 


が易しく、 40 面台までは難度 
がずっと上がっていく。また、 
ちやんとテクニックを駆使し 
なければ先に進めないように 
なっている。 

とはいえ、バブルボブルは 
強力なアイテムが出現するの 
で、もしかしたら先へ進める 
のではないだろうかというよ 
うにプレイヤ—は思うのだ。 

これからのゲ—ムは、やはり 
このようなプレイヤ—心理を 
理解して、プレイヤ—が喜ん 
でくれるようなゲ—厶を作っ 
てほしいと思う。くれぐれも 
目前の営業上の都合(インカ 
ムを簡単に上げたいという) 
などで、難易度を上げるなど 
という考えは起こさないでほ 
しい、と思うのだ。 

これまで書きつらねてきた 
ように' 難易度はそのゲ—ム 
の本質と切り離すことのでき 
ない形で設定されているもの 
なのだから、(すぐれたゲ—ム 
ほど)開発者も簡単に営業上 
の都合と妥協しないでほしい 
のだ。せっかくのおもしろい 
ゲ—ムがだいなしになってし 
まろ。 

やはり、プレイヤ—という 
のは' なによりもゲ—ムが好 
きなのだ。だから、やってい 
て不満しか残らないゲ—ムで 
は手をふれない。売れるはず 
もない。もつとプレイヤ I の 
立場に立つたゲ—ムがどんど 
ん出てきてくれるとうれしい。 
期待したい。 



難易度が上がれば 
ヒット穹3か|9: 


おちし3いゲームは 
学習効果が 
はつき： rT 3ゲーム 
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こんにちは。ピリヤ—ド講座も 
もう3回目を迎えることとなった 
ので' 今回はいよいよル—ルなど、 
細かいことについて説明したいと 
思います。 

おっと、何もル—ルだなんだと 
言いながら、プレイしてもおもし 
ろくなければ、無理してル—ル通 
りにやる必要はありません。あく 
まで〃楽しいピリヤ—ド"を念頭 
に置いてやつてください。 

•エイトボ—ルだ 

では今回は' 初心者に人気のあ 


る、エイト巾—儿という種類のル 
I ルを説明します。どんなやり方 
かはピリヤード講座第1回を参考 
にして <ださい。 

まず写真①を見てください。こ 




れは球の種類です。左から順に、 
口—ボ—ル(カラ—)、八イボ—ル 
(ストライプ)、黒球(エイトボ— 
ル)、手球です。かつこの中の呼び 
方はアメリカでそ|つ言つていただ 
けで、どつちを使つてもかまいま 
せん。 

ル—ルは、まずバンキング(写 
真 2) で先攻を決め' ブレイクし 
ます。バンキングとは、ヘッドラ 
インに写真のよ-つにボ—ルを並べ、 
二人同時にボ—ルを撞き、そのボ 
I ルがよりへッドレ—ル(写真の 
ボ—ルの手前のクッシ ヨン) に近 
い方が選択権を得る、とい I つもの 
です。 

ブレイクで最初にポケットに入 
れた球が自分の的球になります。 

例えば、君がストライプを入れ 
たとしたら、君の的球はストライ 
プになります。 

そして' 自分の的球が決まつた 
ら、的球の番号順をこだわらずに 
自分の的球を入れていき' 自分の 
的球全部を終わつたら最後に黒球 
(エイトボ I ル)を入れたらその 

人の勝ちです。 

最後のエイトボ—ルを入れる時 

には' どこに入れるかをコ|ルし 

てから入れる' とい I つやり方もあ 

ります。 

また、ブレイクシヨツトでエイ 


トボ—ルが入つてしまつた場合は、 
I 気にその人の勝ちとなります。 
(俗にいう一発死に……もとい' 

|発勝ち)アメリカでは負けにな 
りましたが、そこら辺はどつちで 
もよいでしよ I つ。 

•ファウルだ 

プレイしている途中にファウル 
すると、その人は撞く権利を失い、 
交代しなくてはなりません。 

一般にポケット•ゲ—厶で共通 
してファウルとされているのは次 
の通〇です。 

〇ボ—ルがテ—ブルの外に飛び 
出した時。 

〇手球がポケットに落ちて(ス 
クラッチ)しまつた時。 

〇ボ—ルがクッシヨンやレール 
上に停止してしまつた時。 

〇 球を撞<時に床から両足を離 
した時。(撞<時は必ず I 方の足を 
床につけていなければならない。) 
〇 何らかの物が球に触れた時 
(自分の腕に限らず' ネクタイや 
袖なども)。 

0 OJ 度撞キ J 。 

〇手球がミスでジャンプした時。 
また、もちろん自分の的球をポ 
ケットでぎない場合も交代です。 

•次はナインボ—ルだ 

と思つたらスぺ—スがなくなつ 
てしまつたので、次回は気合いを 
入れてナインボールを説明して行 
きます。御期待のほどを// 
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北海道のキミち沖繩のキ H 4 P 元気? 

夏休みに行ってみたいゲ—ム n — ナ—は? 

八〜ィ、 r? / ツキ—#です。 

そ5こなくっちやあ。 

今や神田名物となってしま〇た〃ミツキ—" 

かの有名な雑君保父先生もひょっこり顔を出す… 

ぜひこの夏に 

遠くのキミに来てほしい。 

キミの腕前を披露してぼしい。 

仲間を0<ってほしい。 

-つまい人のバタ—ンをスパツてほしい。 

そして、楽しく遊んでほしい。 

ゥ—ンと遘<から来たキミには 
ブレゼントがあるよ。 


ミツキ— ■ 




セガの"ギヤラクシーフォ—ス n " が入つたよ。ス— 
パ—デラックス筐体でプレイする体感はカクべツ//: 

その他、大迫力のプロレスゲ—厶〃リングの王者// X 本 
格的パズルゲ—厶〃迷宮島〔アクションゲ—厶の〃獣王 
記// V ガンゲ—厶ドアングル〔コ///カルな〃功里金 
団 H \ オリンピックゲ—厶〃ゴ—ルドメダリスト〃など、 

ニユーゲ—厶が続々入荷。 

このニユ—ゲ—厶すべて 50 円。信じられない君は来て 
みるべし。 

広い店内の1階はニンジャウォリア—ズから、ル•マ 
ンまで大型筐体を網羅している。出きたてのニユ—ゲ I 
厶から〇しロゲ|厶、麻雀'花札等と80数台のテ|ブル 
と、フラックアタック、ギヤラクシ—フォ—ス n が2階 
だよ。 

最上階3階はメダルコ|ナ—がド、ドーンと形成され 
ており、な、なんと1メダル10円デ〜ス。 
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〒101東京都千代田 

S03C29 


•大型グ_厶も全部50円の店/ 
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ゲームコーナー 
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と51 S てゲーム nl ナー 

ミッキー、近場 is 人寒で 

な X 春はチ看 

とりあえずブし1イ、だ0 


































サイトロンレーベル第 2 弾は 

キヤラウシーフォ 



をひつさげて突入。さあ、君はどれを聴く 


アポコン、キングの両レコード会社も個性的な作 


ス八リアーを加え、強カラインナップで登場だ。 


獣王記 • サンダーブレード • アウトラン.スペー 


ガの超大作「キヤラクシーフオース」を目玉に、 


注目のサイトロンレーベルはタイトーに続き、セ 




みなさん、お元気ですか? 
先月号で紹介した「ニンジヤ 
ウオ—リヤ—ズ」 は、 レ n — 


店で品切れ続出の好評ぶりで' さて、今月は待望のセガ体 
紹介した私としても一つれしく 感ゲームの「ギヤクシ—フォ 
思つています。 —ス n 」 と、今年 A 0 U シヨ 


ギヤラクシ—フオ—ス 
収録曲•全5曲紹介 
I サイトロンレ—ベル好調！ 


★ギヤラクシ I フオ I ス 



S 


かつこいいべースのチヨッ 
パ—から始まる1曲目のイン 
トロ…でも聞いてて何か変な 
感じがしませんか?実はこ 
の部分' 7 /8拍子とい1つ r 拍子 
なんです。ギヤクシーフォ I 
スは、チヨツパ I ベ I スと変 


拍子がちよつとしたポイント、 
おもしろ味になつているよう 
で、そんなところに注意して 
きいていると、より深く楽し 
めるのではないでしよ-つか。 

今回、 GF の中で|番メロ 
デイに主体がおかれているア 


I でトツプの人気を獲得した 
「グラディウス nj のレコ| 
ド紹介です。 


口—ンフアイタ—。実はシン 
セリ—ドを使つているのです 
が、それを八リヤーさんが弾 
いているんですが、その時の 
様子が仲間ラちで評判になつ 
たそ-つです。 

彼はヘッドホンをつけなが 
ら、自分のプレイにかなり陶 
酔していたのです。もちろん 
音は外にもれないので自分に 
しか聞こえません。その時の 
姿がなんとも異様で、周りか 
ら見ると笑える姿になつてい 
たとか…。よくミユ—ジック 
ビデオなどで遠くから写すと 
なんでもないのに、いきなり 
アップになるととんで电な< 
ひょうキ J んな顔をして演奏し 
ていることがありますから…。 
★獣王記(全4曲) 

今回収録曲の中で、唯 I の 
テ I ブルタイプアクシヨンゲ 


—ム。でてくるキャラクタ1 
も恐しい(私だけかな?)だ 
けに' 全体を通して重たく迫 
力のある感じに仕上がってい 
ます。が、2曲だけ全くちが 
一つ感じのものがあります。 

1つは〃ゲームオ—バ—〜 
ネ—ムエントリ I "で' ゲ— 
厶を終えてほっとした感じが 
するよ|つになっています。 

もラ1つは〃才才力///なん 
かこわくない"で、全面クリ 
アした時に流れるわけです。 

でも、どうしてこんな歌謡 
曲っぽい感じになっているか 
というと、「ゲ—ムをやって 
見事最終面まで行った人には 
わかってもらえるだろう」、 
とい-っ作者の意味深なおこと 
ば。興味のある人は最終画面 
まで挑戦してみてはど/っでし 
よ-っか。 


華の wevo 4 e 
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★サンダ—ブレード 

これは C □、カセツトに収 
録されている曲です。1曲目 
の〃サンダ—ブレ—ド"はメ 
ロデイがなくてこれまた変拍 
子(％拍子)。2曲目のパ— 
ニングポイントは、最初に作 
つた時、もともとついていた 
イントロを(長すぎて匡体に 
うまく入らなかったので)そ 
のまま収録してあります。全 
体的にチョツバ—ベースピン 
ビンなので、チョツバ—の魅 
力を充分味わつてほしいと思 
います。 

★ギヤラクシ—フォ—ス•ア 
レンジヴァ—ジョン I 

前にも述べた変拍子とチョ 
ツバ—ベ—スの上に美しいメ 
ロデイの音やギタ—がのっか 
つて、いっそ - つ聞きやすく仕 
上がっています。(ビルの20階 
から飛びおりる?じやなか 
った、夜景を見るよ5な気分 
になつてしまつた私ですが…) 

この曲の収録中には、ギタ 
I アンプがブツ飛ぶという八 
プニングが起こつたり、いき 
あた〇ばったりで24小節もソ 
口を弾いたり(すごい！)と 
い-つこともあつたそ5ですが、 
曲を聞いているとそんなこと 
忘れてしまいますね。(こと 
にこのベ—スソロは、イギリ 
スのレベル 4 P とい一つグル—プ 
のべ—シストも顏まけかな!?) 
★アウトラン•アレンジヴァ 
I ジョン(マジカルサウンド 
シャヮ I ) 

作った曲の中で、 I 番好さ 
だというこの曲は、「ここま 
でやりたかつたんだぞ—バ — 
ジヨン」とい-つ思い入れがあ 
るそ I つです。 

ゲ—厶では鳴らすことので 


ぎなかったテインバレスや n 
ンガなどのパ—カッシヨン類 
が活躍して、踊りた<なって 
しまうようです。フェイドア 
ゥトの直前でドラムがもり上 
がらなかったのが、ちよっぴ 
り残念な私でした。 

★スぺ—ス八リヤ！アレン 
ジバージヨン(メインテ—マ) 
壮大なイントロがついた、 
ちよっぴりなつかしいこの曲 
は何か新鮮味を感じます。新 
しくなつたスぺ—ス八リヤ I 
の世界に入って、この2年間 
を思い出してみてはいかがで 
しよ-つか? 

★アフタ—バ—ナ！アレン 
ジヴァ—ジヨン(メインテーマ) 
今回は、本物のギターが入 
っているわけですが、人間が 
演奏するとこんなに迫力やノ 
リが違ってくるんですね。パ 
ワ I アップしたアフタ I バ I 
ナー、割に原曲に近い仕上が 
りですが、みなさんはどちら 
が好ぎですか? 

★ギヤラクシ—フォース•ア 
レンジヴァ—ジヨン II 
このレコードのアレンジで 
活躍された国本佳宏さん。原 
曲のイメージを尊重し、かつ 
美しい響きを追求した彼の力 
はこの曲にはつキ J りと出てい 
るよ-つです。曲をキ J キ J ながら、 
少しずつ目を閉じると宇宙を 
旅するストレンジヤ—になっ 
たような気分。本当にすてき 
な曲で、うつとりしてしまい 
ますね。1万光年の新しい銀 
河から、最後もチヨツバ—で 
お別れです。 


お話を一つかがつてみましよ一つ。 

セガ•サウンドスタッフと 
しては、本当はドラムやべ一 
スも全部〃生"で演りたかっ 
たそ一つですが' 時間やスケジ 
ユ—ルの都合でそれが実現で 
$なかった。それが残念。 

ゲ I ムミユージックとい-つ 
のは、ゲー厶を盛り上げるた 
めのものだとい一つことが|般 
の音楽と違一つ点で、基板から 
出る音には数多くの制限があ 
るために、作曲者のィメ—ジ 
をそのまま表現するにはまだ 
問題が多いよ~つです。そんな 
ところから、〃生"でやりた 
い、アレンジヴァ—ジヨンを 
入れたいとい5思いが込めら 
れるのでしよ-つ。 

今回のアレンジヴァージヨ 
ンでは、制限を除外して表現 
したかつたことすべてをつめ 
込んだそ5です。ゲ—ムと離 
れても、音楽だけで独立でき 


藤原いくろラ氏による編曲 
で全6曲入つています。 

生のピアノや生のギタ—が 
入って、その他音色やリズム、 
曲の長さやテンポなどオリジ 
ナルとはいくらか雰囲気が違 
つています。 


るものを作れるかといラこと 
が、セガ•サウンドの挑戦で 
あり、その挑戦はこれからも 
続くそ I つです。 

今回の特徴として他に上げ 
られることは、素材収録から 
マスタリングまですべてデジ 
タル録音で、よりクリア—な 
音になつているということ。 
全体的にきれいな音がしてる 
のがよく分かると思います。 

また、このレコーディング 
を手はじめに、ゲ I ムミユ I 
ジック初の本格派巳 AN □を 
展開するとい|つことですから、 
ぜひレコードを聞いて、乞御 
期待しちやいましよう。 

¥GBM SEGA1 「ギャ 

ラクシーフオ—ス」ポニ—キ 
ヤニオンより発売。 LP22 
□□ 円 • CDOJ8OOH.C 
T2 500 円。 


エンディングテーマ(永遠 
の惑星)をあげてみると、原 
曲は題名にふさわしく、のば 
した音にビブラ—卜(ふるわ 
せる演法、ちよ|つど線で書く 
と、 I )をかけた、どこ 
までも宇宙に響きわたる様な、 


なんともいえない感動を与え 
てくれたのではないかと思う 
のです。 

それに対して、アレンジ版 
ではピアノがメロディをとつ 
ていて、更にテンポが遅く' 
なんとな<落ちこんだ時に聞 
くよ|つな、悲しい感じがする 
のですが…。(これがギタ I 
だつたらどうだろう?)みな 
さんはゲーム機から流れると 
したら、どつちを好まれます 
か？ 

全体的に、ロックというよ 


★グラディウス n (全 16 曲) 

アーケードオリジナル版で 
す。(あとの3曲も) 
★ラビリンスランナ I ( 全 15 
曲) 

エンデイングのきれいな音 
色が印象的ですね。 

★悪魔城ドラキュラ(全 16 曲) 
不気味な雰囲気をだすせい 


りは、もつと一般的で、ニユ 
彳ミユ—ジックに近いと思い 
ます。 

ア—ケ I ドオリジナル版は 
全 -23 曲収録してあり、 CD の 
み秘密のトラック付です。収 
録時間が 48 分で、 CD には力 
ラ！ミニ.ピンナップが付 
きます。その他、楽譜やロゴ 
ステッカ—も入つていますよ。 
▼「グラディウス nj アポロ 
ンより発売。 LP 2500円. 
CD 3000 円 • CTOJ 50 
0円。 


か' 暗い和音を使いがちだが' 
全体的にいい作品が多1\と思 
います。 

★チェツカ—クラブ(全 n 曲) 
へビメタフアンの方、喜ん 
で下さい、と言つた感じです 
が、曲は割とわかりやすくな 
つています。 


ス9ッフ 1 S 挑戦 
今度は〃生"-?やりたい 

さて、細かい話はこの辺で 終わりにして、スタッフから 


ミユ1ジツウ•フ C ム •<: イド 
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★オリジナル•サントラとス 



I パ—アレンジの全曲集。 
「メインテ—マ」、「■階の塔 
の日 GM / 「失われた宮殿 
での巳 GM 」、 「異次元の地 
下の日 GM 」、 「ガイザック 
出現のテ—マ」他、全14曲収 
録〇 


★ス—パー•アレンジヴアー 
ジヨン 

「メインテーマ」他、全7曲 
収録。 

▼LP 各2500円 • CD 3 
000円 • CT 2500円、 
共にキングレコードより発売。 


※チヨツバ！：指で弦をはじい 
て音を切るよぅに奏する法。 

※%拍子とい、つ変拍乎：ここで 
は%と％が合わさつて%になつ 
ている。このように、ちよつと 
変わった拍子のこと。 


7*2 ゲイ n 

ゴ—-7ァ11$野望 


★ロックヴア—ジヨン 



n ナ 2 •ゲーム 2 ユー £; ッウ • 
nu ウシ a じ•シリー又第1弾 
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ありますよ数ダの 

ノンフィクシヨンドー Nv 

さて、前号に引き M きニユ—バ 
1ジョンの才1ルドゲ^~ムコ I ナ 
1第2回目となるわげで t *'- が、前 
回はどうでしたかヤぜひ感相 f 


ともきかせて下さいね。 

4ゲ—ムある所、必ずドラマが生 
>れ名」と、信じて疑わない私な 
。んですがこのコーナーでは、今 
後^3そぅいつた数々のノンフィク 
シヨンドラマを紹介していきたい 
b 考えています/0 


ゼビウ又 ( ナ A/T . -T9 8 2) 

プレイする iT ひに謎が深まる//: 
ゼビウスの全容が明らかに盎 



インへ—ダ—以来の 
名作 

ゲーメスト8号 (£5 年5月号. 

48 ぺ I ジ)で、すでに紹介済だつ 
たので、けつこぅためらつたんで 
すが、このゲ—ムには、前任者(山 
河君)のお話しだけでは物足りな 
い部分がまだありましたもので、 

改ためて載せました。と、も、 っ こ 
こまで読めば、このゲ1ムが「ゼ 
ビウス」であることがお分かり頂 
けますよね。(何、分からない^ 
て？) 

前号では、いきなりマイナーゲ 
—ムをモチーフにしてしまい.、も： 
しかしたら内容 p 理解ほ苦しんだ 
人もいたかもしれませんが、さす 
がに今®.は、その心配もないこと 
と思います。(あつたりして…) 

さて、この「ゼビ ウス」。ゲー 
ム歴が少々ある人なら、初めて見 
て、ブレイした時のあの何とも言 
えない気持ちを覚えていることで 
しよラ。 

鮮明なグラフイツク、ル—ブ(繰 
り返し)に至るまでの地形パタ— 
ンの多さ、敵キヤラクターの個性 
...。そのどれをとつて見ても従来 
のゲ1ムにはなかった_が多く、 
シューテイングゲームは あまり 好 
きでない私ですら、お金^ S んで 


はいつか。 ' il 伝コピ I )、 


しまつたぼどでした。 

まさ；！： ナム：ゴ伝説！ C 当時はあ 
まりに '!:ットゲ I ムが続いた為ご 
の様に言われて：いた)の柱石とも 
言えるよぅなゲームが出現 t たわ 
け' t:t 

隠れキヤラクタ—4 
探しに大盛況 

周知の通り、このゲ—ム fi ぱソ 
71 ^ ( 出現させると2000点入り、 
それ^®壊すると、なお2000 


点入る塔のような物)という名称 
の隠れキヤラクタ—があり、スタ 
—卜地点からエリア 16 までで、合 
計45力所も隠されていました。 

プレィヤー達も始めは、敵の出 
てこない所で意味もなくブラスタ 
1 ( 地上物盗手弾)—っズいて、 
いきなり草原の中から何やら二？ 
キニョキと出現する銀色の塔をた 
、だ不気味がって、よけて通ってい， 
、たものです。その内、点数が入っ 
てくることに気づき、他にも！ i れ 
ている屬所があるのではないかと、 
全国的に騒ぎが大 f なっていき 
ました。 

そして、いち?*く見つけ出した 
少年は英雄きどりとなり、周りの 
人はそのブレィを見て、また他の 
人に自慢をしたりずる。，今ある隠 
れキヤラ等のはしりでしようね。 

あぁ 

カウンタ I ストップ… 

もう皆さんも御存知の通り、こ 


のゲ I ムには、カウンターストッ 

プ ( 9,999,990 点)があり享。 
前後してカウンターストップ(略 
してカンスト)するゲームも幾つ 
かありましたが、過去にこれ程力 
ンストにこだわられたゲームはあ 
りませんでした。 

では何故、それほどこだわられ 
たのでしょぅか？ 

その理由の1つとしでは、スタ 
—卜がらそこ'まで'の道'のりが、あ 
まりに長かつたこと。； 

そして、次の*®は何といって 
.もカンスト直前に起ごる、あの無 
限増え(地上物、擊どれを攻擊 
して^ P 1 つする)」とに1機増 
えて、持機数が256機を超える 
とバグ<*常プレィができない〉 
ってしまいます)です。 

実際に自分- e そこまで行った人 
はもちろん、ひとのプレィを nnSf 
した人も、あの時の驚きと何とも 
ぃえなぃ感動は、今もなまなまし 
く M いおこすこと^>できるはずで 




4説 北 

ゲ\伴 

Dr 

L 伝くも 

〇 植 


ゼヒゥスと 
1千万プレイヤ 


す0 

後年、マニア達の間でゼビゥス 
1千万点と言えば、誰でもいった 
ように思われがちですが、いやは 
やなかなかどうして、そ、っ甘くは 
ありませんでした。 

現に、はずかしながらこの私も 
遂にそこまではねばれませんでし 
た。だから、まだ全国的にもカン 
ストが数、-:'' X .られる程しか出ていな 
かった時代.-- -' v 彼らは神のようにあ 
がめられていたもの_す。 

ゼビゥスの力分^！!^号は、 
前号でも少しふれ小川 
町庙」で出たので节^成したの 
は、通称「うる星あんず」(当時 
高校生).という少年でした。 

この頃は、まだ200万以上い 
く人は数 X ./ちれる程しかいず、エ 
リア 16 (：§^けと呼ばれていた) 
のパタ —i ンがル1 ブしてくるたび 
に、残！！％^ぱぃ減り、力尽 
きると^！ M 通例でした。 

ところがある H (詳しい日時の 


■E ■ま 




あの頃'次/7とヒツトを飛ばし、ナムコ伝説なる言葉を生んだ名作たち。 
その中でひと際高く、頂点に立つのがゼビウスだ。 

プレイヤ—は燃えた。そして数々の伝説を生んだ。 


V 蒙' 
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記憶は定かでない)。 500 万点 
を突破した「、っる星あんず」氏は 
画面下にずらりと残機を並べたま 
まの状態を保ち、周囲のギヤラリ 
1も「もしや」 という 緊張感に包 
み込まれたそうです。 

そして「これは 記録に とどめる 
価値が ありそうだ」ということに 
なり、仲間が近くの知^< 口いを連 
れてきて、カンスト第1号という 
歴史的 瞬間まで ビデオ録画した そ 
うです。 

このゲームで1〇 〇 〇万点^^ 
成できた人は誰でもエライと思い 
ますが、やはり何といっても第1 
n 逼成が一番すごいですよね。 

この時、ゼビウスをある程度や 
り込んでいた人達は「遂に出たか」 
と 思つ たと 同時に、俺にもできる 
かもしれない…と、可能性の道が 
開けたと、後になって私に語って 
くれました。 

一段落のあとの 
デマ情報が大流行 

ここに、いわゆるゲ I ム界のア 
ムンゼン(南極点第1号到達者) 
ともいうべき 人が誕生したわけで 
す。それは同時に、マニア達の痛 
烈な戦いの幕が切っておろされた 
という ことで も あるのです。すな 
わち、我こそ名声を上げようと、 
全国のプレイヤ ー が第 2 号、第 CO 
口！^成を狙ったわけですね。 

先にも述べた通り、第1号は 「 J 
& B 小川町店」で出されたんです 
が、ぁんず氏の根城がゲームブテ 
イック ( GB ) 高田馬場店だった 
為、第1号は GB で出されたと、 
今だに勘違いしている人もいる様 
です。 

さて、このあんず氏は、当時唯 


向かって左があんず少年。真ん 
中が中金少年(当時)。——今は 
懐し い 『AM ライフ』より。 




かつて魔王と呼ばれた面影は 
燃えつきた？山河悠理。 


一のゲ—ム専門誌だった AM ラィ 
フ〇 W 0) で一躍有名人となり、 
以後はスターブ レィ^ として全 
国的にその名を知られるようにな 
った訳です。同時に ある人は 彼に 
あこがれ、 また ある人は 打ち破ろ 
うと G B 一咼田馬場店には連日各地 
のマニア達が押しかけてきたそう 
です。 

そんな中で、 FUL こと古田氏、 
中金さんなどが相次いで、 2 号 3 
号を GB 高田馬場店で達成し、全 
国的にも攻略スピードの早かった 
マニア達が次々とカンストを果た 
しました。 

その頃、あんず氏や中金さんら 
数人がナムコの協力を得て「ゼビ 
ウス1000万点への解法」とい 
う同人誌を発行し、過去のゲーム 
同人誌上最高のベストセラ—をマ 
1ク した。 日本中どこのゲ I セン 


でも、この本を片手にゼビウスの 
隠れキヤラ探しをする姿を見るこ 
とがで きました。 

ちょうどこの頃、隠れキヤラを 
全て知り尽くしてしまつた一部マ 
ニアが、まだ他にも様々な隠れキ 
ヤラが確率で数え切れぬ程ある… 
と口こみ等で広め(関係者の話し 
にょれば、売上げの為のメーカー 
側の奇策)ゼビウスフアンにひと 
つの謎をふりかけました。 

例えば、クモの糸が出るだとか 
途中から一時的に夜になつてしま 
う、とかいうものでした。ひどい 
デマになると、それはどこどこの 
地上物の左下2センチ位の所でブ 
ラスターを撃てば出る、などとい 
ぅのもぁったりしました。^§者の 
皆さんの中には、俺もウウサを耳 
にして試した記憶がある、なんて 
いう人いるんじゃありません？ 


注 ① AM ライフ： 昭和58年から2年にわたって発行されていた、今でいうゲ—メストに匹敵する雑誌でした。 


ゼビウス 

カンストのお次は 

カンストはゼビウスフアンのひ 
とつのあこがれであり、ほとんど 
の人にははかない夢でした。 

しかし、発売後1年2年を経て 
もカンストを狙、っブレイ -1 達は 
後をたたず、そんな中からまた新 
たな競争、ターゲットが生まれま 
した。カンストまでの所要時間で 
す。 

初めてカンスト^®成する人は 
たいてい 7 時間前後が普通ですが 
後年、そのかせぎにも巧妙さが加 
わり、ゲーメスト編集員の山河悠 
理君など(当時は魔王有田と呼ば 
れていた)は、 4 時間 30 分前後で 
カンスト到達を果たし、全国的に 
も最短時間で ffi 権を争っていた。 

しかし、ここで忘れてはならな 
い人かもう1人いる。 

通称 SHY (事情で本名を明か 


せないのが、実に口惜しい) と自 
称する彼は、最短時間においても 
山河君と肩を並べる程の猛者であ 
るが、何と言ってもすごいのが、 
ゼビウス100〇万点達成回数が 
これまで 百数十回に及ぶという恐 
しい御人である。 

普通どんなゼビウスフアンでも 
過去にカンストした回数を指折っ 
て数えてみれば、せいぜい10回が 
いい所でしよう。それが…。 

しかし、逆に言えば、彼がいか 
にこのゲームを愛していたかが分 
かります。まさにゲームプレィヤ 
1の鏡のような人ですね。 

だから、今もゼビ ウスと いえば 
これまで 詔 介してきた 誰よりも、 
SHY 先生の名前が私の脳裡に浮 
かぶのです。 

植村伴北のプロフィ—ル 

ゲ—厶歴10年。全国組織のゲーム 

サー クル VG 2 連合本部 長として 

活躍。ゲ—メスト初代編集長。 
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にっこり。陸上部の岩倉真由さん。 



実は校長先生の娘だったりして9 255運が上つだわりには…。 


ぐすんつ。小春泣いちやう。 




これですこれ！ 
基本的な攻略法 


♦学あがりに徹っする。 
♦リ—チをかけない(役がな 
い時はしよ一つがないからリ— 
チをかけてもよい)。 

♦大きい手もなるベ<狙わな 
い。(強引にチンイツを狙う 
とぃ5のは死を意味する??:) 
♦上がれそ-つにない時は形式 


m: 

理 

悠 

河 

山 


5 f 







テンパイでいいからテンパイ 
する。 

部屋のル—卜は、ソフト部 


部！剣道部の順序です。ただ 
し、 In インだけで長く遊び 
たいとい - つ人は、この逆のル 
I 卜を取って下さい。要する 
に、難しいキヤラクタ—から 
先に倒してしま-つとい5こと 
です(持ち点が増えていくた 
め〇 

あとは、財力と運だけです 


土 アニス 部！ バレ—部丨陸上 ね。 

手強いそ 
部活5人衆 


テニス部•陸上部•ソフト 
部'八レー部•剣道部と5つ 
あるけど、性格(打ち方)は 
ほぼ同等とみてよいでしよ5。 
比較的、ピンフ•タンヤオ. 
チ—トイなどを得意としてい 
ます。ホンイツ•チンイツ • 
チヤンタなどはしてきません。 

また、鳴いてきたらトイト 
イの可能性が強く'順子なら 
役が無い場合が多いです。ま 


あ、鳴いてくることはめつた 
にありません。ダマテンもよ 
くやり、役が無い時はリ—チ 
もかけてキ J ます。 

キヤラクタ—の違いは、テ 
ンパイまでの早さ(あがる早 
さ)でしよ-つ。テニス部やソ 
フト部は' 数順目で上がって 
しま一つこともしばしばありま 
す。 


ほんとにジヤマだよ 
おじやま虫 


突然現れるおじゃま虫は、 
強暴な高校生•アイドル歌手 • 
用務員のおじさん•麻雀仙人 
の4人。 

強暴な高校生は、メンタン 
ピンやホンイツやチ I トイが 
多く、時たまチヤンタやホン 
ロー ト—などもやります。し 
かも、テンパイが早く総合的 
に強いほうです。勝てば、安 
全靴(福岡の人じゃな U よ) 

が手に入ります。 

用務員のおじさんも、強暴 
な高校生と大差はありません。 
ただし' 勝てば魔法の鏡が手 
に入り、運の良さが上がりま 
す。具体的には、配牌が良く 
なります。ただし、ツモの良 
さはあまり上がらないよラで 


す。対戦した方がよいでしよ 
う(強いけど)。 

アイドル歌手ですが、あま 
り対戦したことがない(よく 
逃げられる)ので性格はいま 
いちわかりません。対戦して 
トクすることはありませんが、 
物好きな人は対戦してくださ 
い。勝てば、マイクが手に入 
ります。 

麻雀仙人は、チヤスの数を 
増やしてくれる唯一の人。絶 
対対戦しよ-つ。ただし、複雑 
な多面待ちが来てしまつた時 
はあきらめよう(攻略になつ 
ていない?)。 

麻雀仙人は' 2人勝ち抜く 
と出現します。 


71 














校長は TM ネツトワークフアン*? 



ないのは運だけじやない私でしだ。 



なんやねん。 


これでキミも AM 業界人だ/ 



1鞭 

- 



ゲームフリーウ勿間て噂され3幻め雑誌 
——“コイしジャーナル’〇今、我々勿前に 
遂に冷勿正体％現わした。 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフォメーション」 「 ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤ—ナ"ノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(3 t 5)7739 FAX 06(315)8075 


_ 



企趨心ンニ。 


ソ—スお化けを倒すと、あ 

の校長からお礼の品が贈られ 

ます。4つのつづら (?) が 

ありますが、その内の1つを 

選びます。ボ—ナス得点やス 

力などが入つてます。 

以上でこのゲームは終わり 

です。 

また、今回新ル—ルとい5 

ことで持ち人数制を採用しま 

したが、プレイヤ—の方々の 

ご意見をお聞$したいと、ビ 

テオシステムからのお願いが 

ありました。 


ついに対戦だ 
麻雀同好会 


部活5人衆を全て倒すと、 
それまで「?」になつていた 
部屋に入れるよラになります。 

麻雀同好会の一番手は持ち 
点日千点。部活5人衆とほぼ 
同じですが、こちらがテンパ 


ィすると、とたんにツモが悪 
くなる魔力があります(本当 
かど5かは知らない)。 

こいつを倒すと、ソ—ズお 
化けが正体を現わします。持 
ち点は OJ 万点。2チヤンス以 
上ある場合は' 
高い役を狙5の 
もひとつの手か 
もしれないけど、 
やはり確実に倒 
すためには早あ 
がりに徹っした 
ほ5がよいでし 

よ I つ。 

2人 (？) の 
特徴は' おじや 
ま虫とほぼ同じ 
です。ただし、 

暗刻になってい 
るドラを3枚連 
続で出して来る 
時があれば、3 
順目であがる時 
もあります。 



校長先生より感激のエンティンク 


ピンクの下着がなやましい京橋順子さん。 











































い出してしまう私は、もう年だろうか? 


よ<続いだちのです 

本当に我な'がら信じられな 
いと言つた感じです。まさか 
こんなに長く続くとはね—。 
最初は01〜3力月ぐらいで終 
るだろ-つなと思つていたし、 
次は半年もつかなつて感じだ 
つたし、ど|つ見ても1年は続 
くまいと思いこんでましたか 
らね。 

担当者のくせになんて奴だ 
と思うでしょ|つが、実際私は 
そんな奴な訳で、その私が担 
当するコーナ—が一年も、し 
かも一回も休まずに続いて来 
たなんて事は奇跡と言 f つほか 
ありません。 

でも、ここまで来れたのは 
他でちない読者のみなさんの 
おかげです。少しでも読者が 
いるからには書かなくてはい 
けない。また続けるからには 
少しでも多くの人に読んでも 
らいたい。そ-つ思いながら書 
いて来たからです。(それにし 
てはあまり変つていないとい 
う話もある。) 

まあ、これからもいろいろ 
あると思いますが、ど|つかこ 
のコ—ナ I を見捨てないでや 


つて下さい。 

で、1周年記念で何かやろ 
うかとも思つたのですが、特 
別な事はこれといつてやらな 
いのがこのコーナーな訳でし 
た。 

せめて1墨念 

新方式導入/かな? 

それでは今月のマシンと行 
きましよう。 

今回のマシンはプリミアの 
TX - セクタ—。 

テ—マが良くわからないの 
ですが、未来世界の転送装置 
の様なものをメインにしてい 
る様です。プレイした感覚で 
テ—マを感じ取つてもらうと 
しましよラ〇 

さて、いつも通りフイ—チ 
ャー説明と行きますが、今回 
は少し変つたやり方にしたい 
と思います。 

まずフイールドの図を見て 
下さい。 

主なフイーチャ I に関係し 
ているパーツやランプの略称 
と、正しい名称が書いてあり 
ますが、この略称を使つて各 
フイ—チヤーを説明して行く 


事にします。 

さて、ど I つなりますか。 

フイ—チヤ I 別 
フイ-―チヤ—? 

それではフイ I チヤー別に 
行つてみたいと思います。 

① マルチポ—ル 

ML のランプを L 0 CK ま 
で点灯させると、3つの TP 
(Tpl - TP ? TP 3 ) の 

f つち一つの丁 P ランプが点滅 
する。この時点滅 TP に入れ 
れば、そのボールがロックさ 
れ一次のボ—ルがシユータ— 
に出て来るから、それを打ち 
出せばマルチ ボー ルとなる。 

② メガレベルアップ 

メガレベルは、マルチにす 
るにも上げなくてはならない 
し、上げれば上げるほど得点. 
も高く取れる様になつている 
重要なものだ。その上げ方は 
次の様になつている。 

1ドロップターゲット DT 
1、 DT 2 を完成させる。1 
回の完成でーメガレベルアッ 
プ。 

01ターゲット ST 1 、ST 
.2 で、 EL のランプが点灯し 
ている方に当てればーメガレ 
ベルアップ。 

3ポップパンパー奥の ST 
3に当てれば2メガレベルア 
ップ。 

⑧ エキストラボ—ル 

マルチボールにすると' S 
T 1 か、 ST 2のレーンのエ 
キストラボ—ルランプ ( E 巳 
1か E 日2 ) が点灯するので、 
この時、点灯している方の S 
T に当てれば、エキストラボ 
I ル獲得。 

④ フイ—ルド倍率 

□丁 l 、 DTm を完成させ 
ると倍率ランプ XI 、 X 2 が 
下( IX )から点灯する。これを 
繰り返せば最高3倍までフイ 
I ルド倍率が上がるが 、 DT 


1と0丁2を交互に完成させ 
る様にしなければならない。 
つまり口丁1を3回完成させ 
ても、0丁2が一回も完成し 
ていなければ XI の IX しか点 
灯しないという事。 

® スペシャル 

フィールド倍率を3倍 (XI 
も XOJ も 3 X が点灯している) 
にすると、 ST 1 か ST 2 の 
レ—ンにあるスペシャルのラ 
ンプ ( SP 1 か SP 2) が点 
灯するので、この時、点灯し 
ている方の ST に当てればス 
ペシャル獲得となる。 

⑧テレポ I 卜•ポ I ナス 

プレイ中は、常にどこか一 
つの TP ランプが点滅してい 
る。その点滅 TP にボ—ルを 
入れればテレポ—トボーナス 
となり、 (1+ メガレベル )X 
1万点が与えられ、最高10万 
点のボーナスがもらえる。 

また、 TP 3下の RD 丁を 
落すと、倍率が得点ディスプ 
レイに表示され、カウントダ 
ウンが始まる。カウントダウ 
ン中に点滅している TP に入 
れれば、その時の倍率のテレ 
ポートボ—ナスがもらえる様 
になつている。 

⑦ スピナ— 

リターンレ—ンにある - JR 
S か LLS のランプは常に点 
灯していて、灯いている方の 
リタ—ンレ—ンを通せば対角 
のスピナ— ( LLS を通せば 
LS ) が点灯し、スピナーの 
得点が一万点になる。 

LRS 、 LLS は点灯中に 
ボ—ルが通ると他方へ移動す 
る。 

⑧ その他 

P 巳は3の内1つだけ点灯 
していて、点灯中の P 巳は一 
万点だが、当たると他の卩巳 
にランプが移動する。 

ST 1、 ST 2 のレ—ンに 
あるランプ ( EL . SP . E 巳) 
は、点灯している時に ST に 
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TX—tZ クターフ T—iU ド図 


それではお詫びついでに、 
サイクロンのちょつとした玉 
の回し方について、私のパタ 
—ンなど書いてみます。 

n メットのコースタ—が連 
続で乗せる様になつているな 
ら、コメットに乗せたボ—ル 
は右のリタ—ンレーンに出て 
来るので、わりと簡単に、ま 
た n メットに乗せる事が出来 
て、 n メットボ—ナスを取る 
事が出来ます。だが' サイク 
ロンでジャックポットを取ろ 
- つとすると、右のフリツパ— 
から乗せるのは無理がありま 
す。 

で、コ—スタ—出口から出 
たボ—ルをど5すれば良いか， 
と言 i つと、左上の観覧車に入 
れるのです。観覧車の出口は 
左のリタ—ンレ—ンにありま 
すから、左のフリッパ—でサ 
イクロンが狙え、スピ—ドも 
I 定なので、かなり高い確率 
で乗せる事が出来ますょ。 

しかも、右のリタ—ン後に 
観覧車に入れる訳ですから、 
ボ I ナスももらえるし 、 n I 


ピ 



率 

倍 

ルルド 
ベ ール 

レ / K-l . 
I ルラィル I グリ 
ギヤトフベ S ンス 
ルシス I レ L キ { 
ネぺキ2ガ L ツ 
エスェ X メ •キ 
- 二 • I S I 
し P 巳 1 LRT 
E s E X M L K 


.V 


ヅ 

ゲ 

I 
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スターや観覧車にボ—ルが乗 
つている時は、•コ I .スタ I や 
ダブルスコア I のタイマ I も 
止まつているので、あせらな 
くても良いとい|つ、 I 石三鳥 
ともいえる回し方なんですが、 
どうでしょうか? 

読者のみなさんの參考にな 
れば幸いです。なに、もろと 
つくにやつているう〜ん、こ 
りやどうも失礼しました〜。 

ひさびさの 

だわ事かな? 

ここでいつもなら読者コ| 
ナーに行く所ですが'残りも 
少ないので泣キ J 事を少し。 

先月号を見て気づいた人も 
いると思いますが、なんと目 
次からこのコ ー ナ—が消えて 
しまつていたのです// 

なんと言|つ事でしょ-つ。鼻 
息も荒らく担当者に問いただ 
したところ「ごめ〜ん、忘れ 
ちやつて た」 と、|言であつ 
さりとかたずけられてしまつ 
た0 

もはや編集部内でも忘れら 
れてしまつているこの n I ナ 
—、いよいよ危なくなつて来 
たな。 

と言いつつまた来月。 


ヅヅ 

ゲゲ ♦八 プ 
パツナ I I I ツ 
ン H ビタタオロト 
パジストブルド| 
プ { I ツツ I ポ 
ツ S ポロ ロ レ 
ポ L スド I テ 


R s D R T 



ド□ツフタ—ゲツト勢揃いの囡。 
落とせ落とせ—。 


当てる • P 巳に当てる • K 丁 
に当てる•などによ〇移動す 
る様になつている。 

今 

从 97ぐらいかなあ 


部美 
上が 
るン 
い- 
て レ 
つる 
いす 
み差 


こ交 


とまあ以上で TX - セクタ 
—のフイーチヤーは終りです 
が、ど-つだつたでしよろか? 
今までの方が良かったとか、 


今回の様な感じの方がわかり 
やすいとか、もつと別のこん 
なやり方が良いとかありまし 
たら、どんどん意見して来て 
下さい。 

で' 話が前後してしまいま 
すが、この TX - セレクタ—は、 
それなりに良く出来てはいる 
のですが、ど-つも今 I つイン 
パクトに欠ける様な気がする 
んですよね。 



メガレペル表示がほとんどの下部。 


立体的な様に見えるけど、 
シユーターからのワイヤ—レ 
—ンなんかシヨット以外に使 
つてないし、他のランプレー 
ンも、独立したボ—ナスには 
重要なんだけど、組み合わせ 
と言|つか、つながりといつた 
ものが感じられない様な気が 
します。 

やり込めばある程度は楽し 
めるマシンだとは思3のです 
が、ゲ—厶後半での盛り上が 
りに欠けたのが残念と言えば 
残念です。 

サイクロンごめん 
なさい n I ナ I 

さてここで先月号 (8 月号) 
サイクロンのフィーチャ I で 
間違いがありましたので、お 
詫びと共に訂正させていただ 
きます。 

問題の間違いの場所は n メ 
ツトのコ|スタ—ボーナスの 
所で、 I 度乗せるとランプが 
消え、再度キヤツトタ—ゲツ 
卜を完成させなければならな 


い、となつていますが、プレ 
イしてもらえばわかると思い 
ますが、そんな事はなかった。 
サイクロンと同じ様に' 続け 
て乗せて行けば良いだけだっ 
たのです。ランプが消えてし 
まうのは、これもサイクロン 
と同じで、2回以上続けて乗 
せた後タイマ—内に乗せられ 
なかった時か、100万点を取っ 
た時です。 

ど一つして又もこんな大ボケ 
をかましたかと言うと、私が 
調べた時はたしか ic ランプが 
消えたんですよ。でも、他の 
所でプレイするとそんな事は 
なかったんですよね。なんで 
だろう?ひよつとしたら、 
パ—ジョンか設定の違いかも 
しれませんが、ほとんどが訂 
正した方ですからお詫びしま 
す。 

それから、///ステリ—ホイ 
—ルも、回転式ではなく電気 
表示のものもあり、この場合 
はピエロの指先ではなく、ラ 
ンプが灯いた所のものがもら 
える様になつています。 




























































乎ゃ〜レス H 




:アツフライト中古が 


なんと3000円 


先着 


60台限 



マニアの君に格安情報提供 

今がお買い得のチャンスです 
—— 一 ©❿©®®®®®©©©©©®❷❻ 


テーブル〗4インチ中古〗3，000円よ D 〜 
テーブル〗8インチ中古〗8，000円よ D 〜 
ゲーム PCB 2,000円よ D 〜 
EPROME71B-100 円八ンダ 1kg し500円 

2732-M0 円八ンダゴテ2,500円よ D 
2764-400P3 
2725B-B 50円 


EPROM 

u ^, 


㈱ 東洋物産 


亍545大阪市阿倍野区阪南町5丁目6番4号 
S(06)628-213 6 〜8 



全国縦断ゲーム 

Avn ムサート 

GM ファンに M 休みのプレゼントとして、サイトロンが令 M 縦斯ゲ 
1ム AV コンサートをやるぞ卩. 

内容は、タイト—、セガ、コナミ、アイレム、カプコンな if のゲー 
ムビデオのコンサートで、抽選会や、あつと驚く企 M も計 M 中とか。 
人場無料なので a 軽に近くの人も、遠くの人も、レッツゴ . 


• 旭川 H 国原 2 条店ホ—ル / Ms 
国原8条店\已月 12 日(金) 15: 
00〜 • 盛岡=フエザン巳1パーテ 
ィ—ル—厶\盛岡新星堂/日月# 
仙台=サイトウ楽器20_ホ|ル\ 
8月中旬予定•郡山 H 三野屋店頭 
広場8月 10 日(水) 14:00 〜 • 伊 
勢崎 H 伊勢崎市民文化会館内 \N 
问ナカジマ\日月 29 日(月) 14: 
00〜•鹿沼 H はしだ旅館/はしだ 
楽器/日月22日(月) • 銀座=山野 
楽器銀座本店 4 F ホール/8月12 
日(金) 13 :00〜 • 池袋 H 五番街 
\已月1日(月) 15:00 〜'日月 
2 日(火) 13:00 〜、 15:30 〜 • 
吉祥寺 H 山野楽器吉祥寺サンロ— 
ド店/日月2日(火)〜6日(土) 
15:00〜•所沢卩西武所沢50-デ 
ィスクポ—トエキサイティングス 
ベー ス\ディスク ポ—卜西武/日 

月21日(日)14:00〜 • 熊谷=二 

ツト—モ—ル 4 F \ 新星堂熊谷店 

\ 已月27日(土)12:00〜 • 長野 

=卜—チク\已月#静岡 n すみや 

本店オレンジホール/日月12日 

(金)13:00〜•浜松 HV ケヤ本 

店 3 F ホ—ル/ B 月12日(金)14 

:〇〇〜 • 岡崎‘ H 大衆堂本部 (CA 

M ) \日月18日(木)14:00〜# 

名古屋=テルミナ広場/ヤンレイ 

名古屋店/ 8 月 19 日(金) 15 : 00 

〜•四日市=北勢堂四日市店2 F 

ホ—ル/8月28日(日)14:00〜 

奈良=奈良フアミリ—特設ホ—ル 

\奈良大月楽器/日月14日(日) 

14:00〜•心斎橋=心斎橋ミヤコ 

3 F ホール/心斎橋///ヤコ本店/ 

已月 14 日(日) 13:00〜 • 吹 田 = 


吹田ダイエーレコ—ドコ|ナ|\ 
吹田サウンドヮ—ルド日月下旬予 
定 • 三宮=三宮パレツクスレコ— 
ドコ—ナ 1/ 三宮パレツクス/日 

月29日(月)13:00•松山 = X 4 

(パツフォ I )デュ—ク 3 F ホー 
ル/松山 RS デューク\日月21日 
(日)13:00〜 • 高知=チャオホ 
I ル/高知 RS デュ—ク\日月14 
日(日) 13 : 00 〜 •広島 n 広島セ 
ンタ—ビル 7 F 特設会場/紀伊國 
屋書店60-レコ|ド部(帝都無線 
広島店)/日月7日(日)12:00 


〜 • 福岡 H ベスト電器本店8 F マ 
ルコボ— 口/8月中旬予定 • 福岡 
H ヨシダ楽器本店 3 F ホール/8 
月20日(土) 14 : 00 〜 • 鹿! S 島= 
十字屋\日月21日•宮崎=西村楽 
器本店6 F ホ—ル/日月 n 日(木) 
16:30 〜 

(地区=場所/実施店/日時) 
問い合わせは左記まで。 

(株)ポニ—キヤニオン 
映像制作事業部 
s 03 lnJOJ > 3151 


M 休みドラゴムウ H スト? i サート情報 


ゲ—厶だけにとどまらず、レコ 
I ドまでも超大ヒットしたドラゴ 
ンクエスト。今度はフル•才—ケ 

ストラによる n ンサートが開催さ 

れるということで' そりや—も— 

街は大さわぎ。 

とい5ことで、その n ンサ—卜 

•スケジユ I ルは左記の通りです。 

大阪=@7 .27® ザ•シンフォニ 

I ホール◎関西フィル八—モニ— 

管弦楽団© 1 1: 30\ 14: 30 ㊣ A 3 

000円巳250 □ 円®リバティ 

In ンサ—ツ06|344|已62 

2札幌=@日.10⑬北海道厚生 

年金会館◎札幌交響楽団@ 14:00 

㊣ A 300□円日25◦◦円 ㊣ 道 

新文化事業社011— E 4 -—5 

161 \神戸卩 ㊇ 日. 18 ⑬神戸文 

化会館◎関西フイル八—モニ—管 

弦楽団 ◎ 14 : 00 © A 3000円巳 

2500円®大阪と同じ/京都= 

日. 19 ⑬京都会館第|ホ—ル◎関 


西フィル八—モニ—管弦楽団© 14 
:〇〇 ㊣ A 300◦円巳 E 500 円 
® 京都音楽協会/大宮日 . 22 

⑬大宫ソニック•シティ◎新星日 

本交響楽団= :30\14:30 ㊣ 大 

人30 0 Q 円子供2500円®シ 

ンフォニックアドベンチヤ—事務 

局03—585|巳765立川= 

@日.23⑬立川市民会館◎新星日 

本交響楽団:30\14:30 ㊣ 大 

人3 ◦□□ 円子供2500円®大 

宮と同じ横浜：=@已.24⑬神奈 

川県民ホ—ル◎新星日本交響楽団 

◎n : 30 \ 14: 30 ㊣ 大人3000 

円子供25〇〇円0大宮と同じ 

多摩 H®B . 28 ® パルテノン多摩 

◎新星日本交響楽団@1 1:30\14 

:30 ㊣ 大人3000円子供250 

Q 円®大宮と同じ千葉=@已. 

29®千葉文化会館◎新星日本交響 

楽団 ◎:= :30\14:30 ㊣ 大人 30 

00円子供2500円®大宮と同 






































てあたりしだいゲ-ムリスト 


はい、皆さん。お久し釀〇です。事情があ 
ってしばらくお休みしていましたが、新コー 
ナーをひっさげての復活です。 

このコーナーでは、これから毎月、前々月 
と前月に発売されたビデオゲームを、ゲーメ 
ストに紹介されなかったものを含めて、手当 
0次第発表していきます。 

つまりこのページを集めれだ、これから先 


に出るビデオゲームの完全リストが出来るの 
だ。 

まだできたてのこのコーナー。皆さんの憲 
見や希望があれば、編集部内「てあた0しだ 
いゲームリスト J までお便りを下さい。 

また、メーカーの宙さんからの情報もお待 
ちしてお0ます。それではまた来月。 

野村流紋 



ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備考 


アークエリア 

UP し 

8-2 2P 

シューテイング 


6 

月 

地獄めぐり 

タイト- 

8-2 

コミカルキャラクタ- 

@N023 

獸王記 

セガ 

8-3 2P 

キャラクター 

@N023 

発 

バーデイートライ 

DECO 

8-2 

スポーツ 

@N024 

売 

フアイテイングゴルフ 

SNK 

8-2 2P 

スポーツ 

@N020,21 

ゲ 

フアイテイングサツカー 

SNK 

8-2 2 P 

スポーツ 

@N021,22 

1 

1、 

UFO 戦士ようこちやん 

セガ 

8-3 

コミカルキャラクタ- 


IX 

ラストデュエル 

カプコン 

8-2 2P 

シューテイング 

@N□22 


リングの王者 

コナミ 

8-3 2P 

スポーツ 

@N023 


アームドエフ 

日本物産 


シューテイング 



功里金団 

タイト- 

8-2 

キャラクター 

@N023 

-7 

スカイソルジャー 

SNK 

8-2 2P 

シューテイング 

®No24 7/25 

/ 

月 

スタジアムヒーロー 

DECO 

■ 8-3 2P 

スポーツ 

® 

発 

中華大仙 

夕仆一 

日- 2 

シューテイング 

@No24 

売 

八イパースポーツスペシャル 

コナミ 

0-3 4P 

スポ-ツ 

@N024 7/27 

ゲ 

鷹魁伝説 

ジャレコ 

4-2 

RPG 風アクション 

@N024 //20 

1 

迷宮島 

アイレム 

4-S 

パズル 

@N023,24 

IX 

メルヘンメイズ 

ナムコ 

8-2 

キャラクター 

@N024 


リードアングル 

テクモ 

8-2 

シューテイング 

@N023 7/5 


ロストワールド 

カプコン 

8 -爲グ 

シューテイング 

@N023,24 





サイトロン • レーベルに 
フアンクラブ誕生/ 


じ東京=@已.29⑬五反田簡易 
保険ホ—ル(ゆうほうと)◎フア 
///リ—クラシツクオ—ケストラ 
(NIS メンバ—) ◎Mroo / IQ : 
00 ㊣ S 400 □ 円 A 350◦円® 


フアミリ—クラシックコンサ—卜 

事務局〇3|770|3464吹 
田=@已. 30 ⑬吹田市民文化会館 
(メイシアタ—大ホ—ル)◎関西 
フイル八—モニ—管弦楽団<0 14: 


00© s 3000円 A 250 □円® 
大阪コンサ—卜協会 06 —343— 
0647 

(® 月日 ® 会場◎出演者◎開演時 
間 ㊣ 料金®予約•問合せ先) 


待ちに待つたジャレコの GM レ 
コ|ドが已月21日、遂にサイトロ 
ン(ポニ—キャニオン)から発売 
されるそ/ . 

タイトルは「ゲ—厶サウンド. 
ジャレコ GSM JALECO 



日月5日' アポロン•コンピユ 
I ジックから「サウンドスト—リ 
I 熱血高校ドッジボ—ル部」が発 
売される。 

昨年3月に発売された「熱血硬 
派くにおくん」に続く熱血シリ— 
ズ第2弾で、ア—ケ I ド版の構成 
内容をモチ—フにした〃シンセサ 
イザ！ グレ—ド•アップ•ヴア 


—ジョン」。 

当然くにおくんの「ヴォイス(掛 
け声)、ヤジ、ゥリ文句」なども入 
つてます。 

CT (カセツト)のみの発売。 
looo 円。 

同時発売で MSX 版「沙羅曼蛇」 
も出るぞ。 


ぶ 


夏だ/ 

パス I だ/ 

精神集中だ/ 


今度 n ナミから' またまたゲー 
厶関連グッズが発売された。それ 
は何かとい-つと、ジグソ—パズル 
で' その名も、「コナミ•ジグソ I 
八ズル」。 

ラインナップを紹介します。ま 
ず' ゲ—厶の感動をそのまま表現 
した、ゲ—厶キヤラクタ—ズで' 
「グラディウス」「グラディウス 
nj 「沙羅曼蛇」「夢大陸アドベン 


チヤー」の4作。 

も-つ I つシリ—ズがあつて' 幻 
想的な芸術作品のィメ—ジフォト 
シリ I ズ。 

ゲ—メスト読者としては当然、 
ゲ—厶キヤラクタ—ズが買いです 
ね。 

発売は' 已月1日' 価格は 15 
00円(500ピ|ス)で'全国 
の有名玩具店で発売。 



GM フアン待望 
ジヤ nGMn 丨ド発売 


1」。収録されているゲ—ムは' シ 
テイコネクシヨン、ア—ガス' キ 
ツクオフ' ぶたさん' バルトリツ 
ク、ェクセライヴ—、 p —47 、C 


□と CT には銀河任侠伝が入つて 
いる。 

CD 2已〇〇円' CT 2 500 
円、 LP 2 200円の予定。 


くにお1 CDMI が出1 


ポニ！キヤニオン ㈱ とサイトロン•アン 
ド •ア—卜 ㈱ の提携によりゲ—ムミユージ ッ 
ク ( GSM )' ゲー厶ビデオ ( GSV ) の新レ 
I ベル「サイトロン」が誕生したが、同時に 
サイトロンのフアン•クラブも発足となつた 
のだ。名称は F • S • G (Friendly 
scitr 〇 n Game enterta 
inment の頭文字をとつたもの)といい、 
入会すると F • S • G のロゴ入りのかつこい 
い会員証がもらえるぞ。 

活動内容は' 月1回のサイトロ 
■ —ンの情報や FSG スタッフ独自の 
p j ゲ I ムメ I 力 I サウンドチ I 厶イ 
ンタビユ—など内靈〇沢山の新 
1 1 >一聞の発行' VGM にまつわるお話 

や蠢— Q 賓交換 G 場をもつ 

楽しい会誌の発行' また独自のイ 
【cr ベントなども計画中だ。 

V-i -1-- ゲ|ムは-つま<ないけど>3:^ 
は好きだせ/つてな人も大歓迎。 

入会金1000円と半年会費1200円で、 
君の世界がまた広がつていくんだからこの F 
SG は要チェックだよな—'やつば。 

とりあえずは左記の住所まで60円切手をは 
つた返信用封筒(君の住所•氏名も霤いて) 

を同封して送つてね。 

〒150東京都渋谷区神宮前 6125— 已 
神宮前 n — ポラス409号 
サイトロン•アンド•ア—卜株内 
FSG 入会案内書希望係まで。 
















































当選おめでと 5 

7月号プレゼント 
当選者発表 




82 




，迷ぬ. 


GAMEST 

9月号 
プレせント 

プレゼント希望の人は 

8月31日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼント番号を記入してボストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り——8月31日の消印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表 ー ゲーメスト9月30日発売 II 月号誌上にて 
発表。 



⑬ゲーメストアイ蠻ンドオリジナルテレホンカード （ 5名） 



(青森県) 冨浦憲和 
(東京都) 佐藤久 
(富山県) 川端克明 
(滋賀県) 敷波郁夫 
(宮崎県) 宇田津知春 

ゲ—メストアイランドオリジ 
ナルテレフォンカ—ド 

(北海道) 小林大三 
(東京都) 野村 I 隆 
(//) 安田純 
(//) 谷角親 I 
(熊本県) 岩本瑞樹 

文具セット 

(東京都) 大石道弘 
(石川県) 斉藤滋 


ベラボーマンポスタ| 


SNK カタログ セツ ト 

(青森県) 野呂文展 
(岩手県) 佐，藤顕治 
(福島県) 滝川弘| 
(新潟県) 松原剛 
(千葉県) 越 智勝志 
( // ) 木村慎 介 
( // ) 杉崎彰紀 
(東京都) 早川博史 
( // ) 唐島通和 
(神奈川県)平野健司 
(//) 鈴木利幸 
(岐阜県) 兼松秀樹 
(静岡県) 松井孝丞 
(奈良県) 植田正幸 
(広島県) 笠井浩二 
(愛媛県) 浜 田尚史 
(福岡県) 田中大輔 
( // ) 藤本博幸 
(熊本県) 山住賢司 


ゲーメストオリジナルバ 

インダ| 

(北海道) 藤本晶 
(//) 菅原基弘 
(崎玉県) 荒川亮介 
(//) 小杉嘉幸 
(東京都) 篠崎和徳 
(//) 坂井光俊 
(愛知県) 川本竜也 
(愛媛県) 上原崇 
(兵庫県) 島津真美子 
(宮崎県) 大久保康徳 

ラストデュエルポスタ— 

(新潟県) 荒井道広 
(//) 増田裕明 
(東京都) 蟹沢暁 
(//) 武藤光彦 
(//) 小村秀人 
(三重県) 樋口浩司 
(岡山県) 進善洋 
(島根県) 原敦司 
(香川県) 山下準 
(山口県) 井上孝博 

⑱生写真 

(青森県) 岩谷朋峰 
(福島県) 高野義幸 
(宮城県) 阿部泰明 
(群馬県) 樋口正宏 
(新潟県) 市川崇之 
(千葉県) 織山清 
(東京都) 山崎芳和 
(//) 川崎大 
(神奈川県)小森谷康夫 
(宮崎県) 森原崇央 

ストリ—トフアイタ—ビデオ 

(北海道) 真野輝 I 郎 
(千葉県) 島田義晃 
(//) 加藤剛 
(東京都) 野本智亞樹 
(大分県) 甲斐靖三 

魔界村ビデオ 

(福島県) 葛原修平 
(神奈川県)111馬義秀 
(富山県) 坂本唷彦 
(兵庫県) 菅野幸一 
( // ) 中 尾美智子 








ウイルトークタイトー函館店 

北海道函館市若松町 2 H 4 a (0138)23-3718 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォーリアーズ 

421,890 

NJP - A * VGS = 
Y . M . O . 範子 

1 コイン ALL 
永ハ ° 無し 

2 

地獄めぐり 

684,320 

NJP - A，VGS 

= AS 0 

i コイン 

3 

ツインイーグル 

1,465,200 

NJP - A，VGS 

= AS 0 

1コイン 

4 

ダッシュ野郎 

183,500 

NJP - A’VGS 

=Chu 

1コイン ALL 

5 

1943改 

4,260,470 

NJP - A'VGS 

=KAHM 

丨コイン ALL 

6 

レイメイズ' 

2,318,020 

FREEZIN， 

1コイン ALL 

7 

西遊降魔録 

242,170 

NJP-A'VGS=E.T 

1コイン 

8 

コンチネンタル サーカス 

6,651,270 

NJP - A'VGS 

= T 0 P 

丨コイン ALL ノーマル 

9 

航空騎兵物語 

582,000 

NJP - A，VGS 

=SYD 

1コイン6時だよ〜つ./ 

10 

アウトラン 

4,36"37 

NJP - A，VGS 

=ALL 

でゅあるうえい 


lifj * I がんばってますか〒狙いのゲームは7あっそうだ。ハ 
イスコアをめざしてブレイする時は事前にお店の方と話し 
™ 合ってやって下さいね。長時間ブレイのゲ-ムは特に、ネ。 

八イス3ア ガ 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 3(0177)34-3737 ☆= i 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フアイナ彡レラップ 

2'33"95 

E - SWAFS - 
管理人さん っ /© 

1 人 play 
バグなし 

2 

ベラボーマン 

383,500 

E-SWATS- 
ATT ⑥ 

クリア 

3 

ギヤラク シーフオース 

781,810 

ZAM 君でい / 

4面 

4 

P-47 

2,365>200 

E-SWAT.S- 
ATT ⑥ 

2周7面 

5 

グラディウス II 

〔ニ ユー バージヨン ) 

1,523,000 

E-SWAT ， S- 
ATT C ' 

3 周 8 面 

④ -F 

6 

アサルト 

(旧 ハ•ージヨン) 

629,450 

宮澤修二 

クリア 

7 

上海 

416 

つかびい • 

イエーイ/ 

3めん 

8 

西遊降魔録 

269,870 

E-SWATS- 

ATT© 

5面 

9 

ホットロッド (DX) 

7,169,035 

チュータ頭ポリポリ 

か 一い か 一い 

14周1面 

10 

獣王記 

228,200 

777 •ブラボー マン 
羅王チャ // 

3面 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0178)33-6584 ☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

895,050 

E-SWATS- 

NIK© 

クリア 

2 

ベラボーマン 
( ニューパージヨン） 

476,700 

E-SWAT’S- 

PSIPHAR© 

クリア 

3 

P-47 

2,569,400 

E - SWAT . S - 
東京支部管理人® 

3-2 

FM さんどうも/ 

4 

ツインイーグノレ 

2,450,900 

E-SWAT，S- 
SO し川⑥ 


5 

チェッカーフラグ 

529,660 

E-SWATS- 

ODA 

クリア 

6 

地獄めぐり 

955,270 

E-SWATS- 

PSIPHAR© 

閻魔大王 

7 

ファイナルラップ 

2,27" II 

E-SWATS- 
OTT ⑥ 

4人同時プレイ 

8 

ファイナルラップ 

2,27 "13 

E-SWAT，S 
CST 〜 RDM 

4 人同時プレイ 

9 

グラディウスII 

1,513,100 

E - SWAT . S - 
FIRE BURST © 

④ -F 3-8 

10 

上海 

1,254 

松本文孝 

ステージ9の102枚目 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 s (0172) 35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT= 1,308 

E-SWAT，S- 

NSC© 

22 面 

2 

ギャラク シーフオース 

2 , 195,330 

??? (スリー 
クエスチョン） 

3周目2面 イージー 

3 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,610 

H-S-H 

6人目 

4 

ファンタジーソ•ーンII 

4,488,000 

???(スリー 
クエスチョン） 

クリア 

5 

ワールドスタジアム 

157m 

M-Y-P 

ニェ 

BU 対■タイタニズ 
なかだこ 

6 

ホット a ッド 

(ニュ-バージョンテ-ブル） 

8,794,297 

M-Y-P 

1コインイエロ—— 

18周1 7面 

7 

上海 

660 

rrrsano 

健康面クリア 
残60 

8 

獣王記 

563,200 

E-SWAT，S- 

K-H© 

路 S クリァ 

9 

西遊降魔録 

266,270 

H-S-H 

最終面 

10 

エースアタッカー 

15-0 

M-Y-P 

ビギ^"一 

POINT 7000 


ブレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 »(01 78)44-4645 =' 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

350,200 

麵弧 

全面クリア 

2 

地獄めぐり 

388,640 

不知火明 

6丁目 

3 

アサルト 

786,650 

P0N 

全面クリア 

4 

P-47 

1,563,900 

火堂害 

12面 (IP) 

5 

ファイナルラップ. 

ど30"96 

P0N 

4人プレイ 

6 

ツインイーグル 

1,390,400 

PAK 

レペル 12 

7 

グラディウス II 

(ニ ユー パージヨン ) 

1,330,100 

E.C. 

3-4 (D-F 

8 

グラディウス II 

(ニ ュー パージヨン） 

1,043,800 

E.C. 

2-8 ② -F 

9 

グラディウス II 
( ニューバージヨン） 

1,988,900 

E.C. 

4-4 ③ -F 

10 

グラディウス II 

( ニューハ • ージヨン） 

2,295,200 

E.C. 

4-8 ④ -F 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 0(011)694-4129 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー n 

HIT=0 

FPS-M .. 

1870 丨 40 点 
クリア 

2 

フノレスロットノレ 

4，18"16 

青鬼 

クリア 

3 

リングの王者 

43,600 

藤木貴宏 

3面 

4 

地獄めぐり 

362,720 

FPS- 茂野 

6面 

5 

FI ドリーム 

オール 1 位 
90 ポイント 

藤木貴宏 

クリア 

6 

上海 

682 

⑧太郎 

5面 

7 

火激 

全面クリア 

星野慎 一 

レベル A 

8 

西遊降魔録 

260,920 

今回は语空 
の 塚村君 

5面 

9 

究極タイガー 

9,248,320 

EXCEED- 

SSG 

4-8(A-903) 

10 

華弥生 

41文 

檜森由美 



八イテクセガ平岸 S 南7粂店 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 
( シット • ダウン） 

2'47"90 

SAT-TOS 

ビギナー(南七条店） 

2 

スーハ。ーハングオン 
( シット • ダウン） 

8'44〃02 

LAP-BMXER 

エキスノヽ • 一卜 

( 南七条店） 

3 

アウトライン DX 

4,34〃90 

飛脚- FINAL 
-NEC 

デュアルウェイ 
(南七条 店） 

4 

A-JAX 

2,074,900 

JDT-VGM 

ALL クリア(南七条店） 

5 

チェルノブ 

392,450 

SAT-POP 

5 機 

(南七条 店） 

6 

アフター バーナー II 

'O' HIT 

みずこのれい 

クリア(南七条店） 

7 

ホットロッド 

1,462,123 

JDT- し UM 
イントロ 3 匕島 

(南七条店） 

8 

ブラックドラゴン 

2,989,100 

川田一夫 

クリア，(平岸店) 

9 

Mr.HELI の大冒険 

655,310 

S 

(平岸店） 

10 

シ J レクワーム 

2,298,100 

0V0REDA/ 

评岸店） 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 8(0144)36-8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

( ニューバージヨン） 

718,400 

T^SHIGE 

全 1 1 面クリア 

2 

グラディウス II 

715,900 

TOM-YK 

2-4 

3 

ギャラガ’ 88 

1,532,840 

TOM-NOBU 


4 

ベラボーマン 

230,700 

LEE 

22 面 

5 

ファイナルラップ 

2,29"88 

ぼぐちゃんさくら 

3 人同時プレイ 

6 

Mr. HELI の大冒険 

701,900 

T^SHIGE 

全 6 面クリア 

7 

沙羅曼蛇 

8,086,400 

まつこながごん 

13 周目 2 面 

















コミュニティスペース NTK 

北海道惠庭市漁町13 3(0123)33-2271 ☆=io 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

チェッカーフラグ 

530,350 

HIE-BUS 
(惠庭） 

全面クリア 

2 

地獄めぐり 

1,276,940 

飛脚- RAYS 
川） 

1 コイン 
クリア 

3 

ベラボーマン 
( ニューバージヨン） 

376,200 

腐れ外道 
(惠庭） 

1 コイン 
クリア 

4 

P-47 

1,960,100 

0 AM - KAS ’ あおの 

AREA 13 2-5 
(IP) 

5 

ラストデュエル 

296,400 

SARGM-VIC 
(北 広 島） 

( ip ) 

6 

航空騎兵物語 

792,500 

し AP-BMXER 
(札视） 

2-4 

7 

ダッシュ野郎 

111,580 

TOM - T^SHIGE 
(苫小牧） 


8 

西遊降魔録 

263,660 

非売品いろは 
(千蹴？） 

(IP) 

9 

アサルト 

820,600 

飛脚- RAYS 
( MJH ) 

全面クリア 

10 

レイメイズ 

1.797,900 

T 0 M - T*SHIGE 
(苫小牧） 

標準股定 

全面クリア 


ファミリーランド 

北海道北見市一条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

872,900 

HUL-KGT 

2-4 ®-F 

2 

，ラディウスII 

1,696,500 

HUL-KGT 

3-8 ©-F 

3 

グラディウスII 

951,300 

HUL-KGT 

2-4 ③ -F 

4 

グラディウスII 

3,242,500 

EXCEED 

PU し PU し 

5-8 ©-F 

5 

アサルト 

534,100 

EXCEED 

PU し PU し 

1 丨面 

6 

ベラポーマン 

336,300 

HUL-AATNZ 

ステー ジ30 

7 

レインボーアイランド 
エキストラ 

88,408,160 

HUL-SPL 


8 

航空騎兵物語 

41,900 

WXX 


9 

アフターパーナー II 

HIT=I50I 

HU し- TCY 

= とつつちい 


10 

ダッシュ野郎 

23,120 

SFO 



プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭 JII 市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0)66)23-3245☆ =6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

( ニューパージヨン） 

941,200 

飛脚- RAYS 

1 コインクリア 

2 

ファイナルラップ 

2,25"91 

WHIM-KEK 

HVP-RYU-WM 

4 人プレイ 

3 

ベラボーマン 
( ニユーバージヨン） 

438,600 

WHIM-CTC — 
Y-S 

1 コインクリア 

4 

究極タィガー 

10,000 ,000+a 

飛脚- PGP- 
U3I 

4-10 
残 13 

5 

グラディウスII 

767,600 

WHIM — 
ALTHEA 

2-4 (D-F 

6 

グラディウスII 

791,300 

WHIM- 
A し THEA 

2-4 (D-F 

7 

地獄めぐり 

1,780,500 

飛脚- RAYS 

1 コインクリア 

8 

P-47 

1,765,300 

WHIM- 
A し THEA 

AREA- 13 
(もと PLE) 

9 

モンスターランド 

G=5,342 

KEN ちやん 

1コインクリア 

10 

パドル マニア 

201,200 

WHIM-Y.S 

初級1コインクリア 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似〗2条11丁目1 -5 0(011)761-6172 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

クリア 

宮下 


2 

グラディウスII 

822,500 

野村 

2-5 ④ -E 

3 

ストリートファイター 

744,200 

ESC-KEI 

全面クリア 

4 

功里金団 

183,200 

川岸 

3面 

5 

獣王記 

260,900 

野村 

5面4コイン 

6 

ベラボーマン 

355,200 

平岡 

31面 

7 

アサルト 

605,350 

佐野 

11面 

8 

FI ドリーム 

82ポイント 

なるみちやん 


9 

1943改 

3,674,500 

阿部 

クリア 

10 

ニンジャウォ-リァーズ 

334,080 

高田郁博 

クリア 


プレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

( ニューパージヨン） 

841,550 

飛脚- RAYS 

1 コインクリア 

2 

ベラポーマン 

374,100 

池田浩二 

1 コインクリア 

3 

ツインイーグノレ 

1,674,200 

KCF- 師匠 

丨コイン 1-13 

4 

レイメイズ 

223,110 

NGM- 橋本 

R-I4 

5 

P-47 

1,891,900 

NGM- 橋本 

2-5 1 コイン 

6 

地獄めぐり 

1,269,390 

飛脚- RAYS 

1 コインクリア 

7 

ファイナルラップ 

(4P) 

2'22"66 

ZEUS 

ゴールイン 

8 

ファイナルラップ 
(4P) 

2'23"28 

KCF- 師匠 

ゴールイン 

9 

ファイナルラップ 

(4P) 

2'24〃03 

NGM-BIN 

ゴールイン 

10 

ファイナルラップ 
(4P) 

2,24〃03 

NGM-TEN 
あまのくん 

ゴールイン 









































































































































































































































マリーン 5 ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)26-0029 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

929,300 

XYZ - H . M . 

2周目8面 

① -F 

2 

グラディウス II 

650,600 

あいむごつふァ 
ドッドン 

2周目4面 

② -S 

3 

グラディウス II 

1,037,500 

XYZ - H . M . 

2周目8面 

®-F 

4 

グラディウス II 

1,209,900 

XYZ - H . M . 

3阗目2面 

④ -F 

5 

上海 

408 

高橋治人 

3 面目 

6 

レインボーアイランド 
エキストラパージョン 

26,509,300 

T . I . 

C-IO SI 〜 10 

クリア 

7 

P -47 

1,019,300 

XYZ - H . M . 

エリア 7 

8 

ファイナルラップ 

2'30"23 

GHOST 

4 阖吗定 

4人ブレイ 

9 

ベラボーマン 

275,500 

SGGr ワイン ガー 

ドナー jENG 

R 26 

10 

アサルト 

619,050 

レッドミラージュ 

クリア 


ゲームセンタータイリョウ 


宮崎県角田市角田字牛館6 0(0224)62-1384 ☆ = ! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

520,000 

LSI 


2 

ワンダーブラネット 

10,250,340 

TKS 

最終面クリア 

3 

ラビオレプス 

1,791,400 

TKS 

最終面クリア 

4 

Mr . HEU の大冒険 

489,490 

TKS 

最終面クリア 

5 

西遊降魔録 

114,000 

sss 


6 

熱血离校 

ドッジボール 部 

359,700 

ワタナベ 

2周目の5 

7 

R-TYPE 

980,000 

MZ . 

2-5 

8 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI . 

9面クリア 

9 

ギャラガ’88 

1,605,190 

PSI . 

No .4. S -5-29 

10 

1943 

3,994,660 

SCM . PLUMP 

最終面クリア 


ダイエーレジヤーランド十和田店 


青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

642,000 

やらえだ 

2-4 ① 

1コインノーマノレ 

2 

グラディウス II 

599,900 

加 賀真二 

2-4 ② 

1コインノーマノレ 

3 

グラディウス II 

727,300 

デブ修太 

2-4 ③ 

ノ——マノレ 

4 

グラディウス II 

989,100 

やらえだ 

2-7 ④ 

ノ——マノレ 

5 

ラストデュエル 

294,200 

加 賀真二 

1 コイン ノーマル 

6 

ベラボーマン 

338,700 

留目広隆 

1コインクリア 
旧バージヨン 

7 

ストリートファイター 

635,200 

0 くん 

1コイン 

全面クリア 

8 

アサルト 

770,650 

HIT-ARY 

II面 

1コインノーマノレ 

9 

ダブルドラゴン 

656,640 

ビックリ組 

1コイン 
ノーマノレ 

10 

アフターバーナー II 

70,698,390 

REACT- 

Y-M-O 

HIT=I409 

ノーマノレ 


ゲームブティックジャック S ベティアビニヨン プレイランドファンタジー 

山形県米沢市中央卜 14-12 セントラルビル IF fi (0238)2 H 8 B 4々= 3 宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22-321 T _宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)861-6911☆=< 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

450,000 

まさゆき 

9面 

2 

スーパー リーグ 

537,500 

しぶちゃん 

1周3回 

3 

ツインイーグル 

2,261,500 

いるり 

LEVEL 14 

4 

F -丨ドリーム 




5 

ワールドスタジアム 




6 

グラディウス II 

798,600 

いるり 

2周目4面 

① -F 

7 

グラディウス II 

718,000 

まさゆき 

2周目4面 

② -F 

8 

グラディウス II 

1,575,300 

ゆう 

3Jm 目8面③ -F 

9 

グラディウス II 

1,071,300 

まさゆき 

2周目8面 

④- S 

10 

R-TYPE 

全 2 周クリア 

まさゆき 




GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤ ラクシーフ オース II 

2,920,260 

ALBIREO 

全面クリア 

2 面 スター ト 

2 

アフターバーナー II 

HIT = I 246 

E-SWAT’S- 

管理人 ⑥ 

クリア 

3 

ベラボーマン 

(ニューバニジヨン） 

442,000 

RADISH - T . S . 

クリア 

4 

コンチネンタル サーカス 

6,288,520 

ZYX ㈱ 羅夢） 

イージー 

ゴールイン 

5 

獣王記 

574,200 

SPREAM-RIO 

クリア 

LIFE=5 

6 

P -47 

1,909,200 

E - SWAT ^ S - 

KTL © 

RD ,8 

7 

アサルト 

978,750 

SPREAM - K . W . 

旧パージョン 
クリア 

8 

西遊降魔録 

756,080 

SPREAM - Y . U . 

クリア 

9 

上海 

652 

TAK 

RD ,6 

10 

UF 0 戦士ようこちゃん 

205,750 

ファンタジー 
の NANNO 

RD ,7 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 
(旧 ノ< ー ジョン） 

2,295,400 

RUS 

4-8 ④ -F 

2 

ラストデュエル 

641,550 

RUS 

2-6 

3 

アサルト 

771,250 

SPREAM- 

BOMB 

全面グリア 

4 

P -47 

1,562,900 

RUS 

2-5 

5 

ベラボーマン 

372,300 

T . S . 

ステージ ，31 

6 

1943改 

4,426,700 

小柳クン 

IP 

全面クリア 

7 

オペレーションウルフ 

551,950 

TEN 

イ—ジー 

2-5 

8 

ギヤラクシーフォース II 

1,471,500 

大友クン 

ミッション，4 

9 

レイメイズ 

1,249,660 

大友クン 

r 面マが檐，ハェプリ 

10 

航空騎兵物語 

802,400 

GIN 

N 面 


B ビット DLU 1 内遊園地秋田店 ブレイシティキヤロット仙台店 

山形県鶴岡市本町卜 8-29 0(0235)24-8501 ☆= i 秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 宮城梨仙台市中央 H-3 第 1 ビル 2F 0 (022)223-8380 ^=23 _ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 
(ニューパージヨン） 

481,800 

SPREAM - N . S . 

全面クリア 

1 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

882,450 

SPREAM - K . W . 

全面クリア 

3 

地獄めぐり 

1,109,650 

ZYX (掬羅夢） 

B 0 S 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

4,186,700 

SPREAM © 

7-8 , ④ -F 

5 

P -47 

10,000 ,000 +a 

SPREAM - P . V . 

SPREAM - I . Z . 

10周目3面 
丨〇周目2面 

6 

レイメイズ 

2,264,020 

SPREAM-BEE 

標準 股定 

全面クリア 

7 

西遊降魔録 

795,330 

SPREAM - I . Z . 

全面クリア 
ぶた 

8 

Dr . トッペル探検隊 

1,461,930 

SPREAM - I . Z . 

全面クリア 

9 

ドラゴンニンジャ 

419,400 

SPREAM - I . Z . 

全面クリア 

10 

ツインイーグル 

2,844,700 

SPREAM - I . Z . 

ノーマノレ 
全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタルサーカス 

5,212,030 

B 0 K - 久保田 

JAPAN GPI 位 

2 

1943改 IP 

4,414,390 

B 0 K - 久保田 

全面クリア 

3 

1943改 2 P 

5,471,060 

T 0 R - M 00 

全面クリア 

4 

ベラボーマン 

366,600 

斉藤治 

全面クリア 

5 

ニンジャウォリアーズ 

363,040 

ANK 

全面クリア 

6 

ラストデュエル 

392,450 

RADISH - 左真樹 

2-2 IP 

7 

ファイナルラップ 

2,4 r 06 

CAT 

IP 

8 

ファイナルラップ 

2,37〃76 

富永真榭 

4 P 

9 

グラディウス II 

1,078,300 

5浦雅也 

2-7(3 )-F 

10 

ストリートファイター 

558,700 

111 

9 面タイ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

737,60¢ 

難 波 竜 之介 

イージー 

クリア 

2 

ニンジャウォリアーズ 

219,600 

MAX.F 

イージー 
ラウンド6 

3 

P -47 

1,546,600 

YAS 

エリア 10 

4 

グラディウス II 

1,076,600 

RY 0 

2-7 

5 

Dr . トンペル探検隊 

549,290 

OPA 0 PA !! 

クリア 

6 

A-JAX 

1,760,300 

船山潤 

シーン 8 

7 

チェルノブ 

290,300 

MINORU 

イージー 
ラウンド6 

8 

スーパー ハングオン 
(ミニライドオン） 

3'05"24 

IHI 

イージー 55" 
アフリカ 

9 

スーハ。ー ハングオン 
(ミニライドオン） 

5'34"80 

IHI 

イージー 55" 

アジア 

10 

スーハ•ー ハングオン 
(ミニライドオン） 

7,51 〃53 

IHI 

イージー 55" 

アメリカ 


ダイエー DLL 郡山店 秋田キヤロット八ウス ゲームコーナーロム 

福島県郡山市大町卜 4-5 »( 0249 ) 34 - 2121 ( 内) 271 ☆ = ! 8 秋田県秋田市中通 1 - 4-5 古沢ビル 0 ( 0188 ) 32-2868 ☆ = ! 宮城県仙台市向山 2 - 2-1 7 0 ( 022 ) 262-9065 ☆ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 ( IP ) 

1,922,900 

AN - DYE , S 

13面 

2 

P -47(2 P ) 

1,208,300 

空 NEX WINNER & 

PCN and DYE，S 

IP =8 面 2 P =7 面 

3 

地獄めぐり 

562,010 

The DEP 

6面 

4 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

933,500 

AN - DYE , SZK 

2-8 ① -F 

5 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

1,273,100 

AN - DYE,SZK 

3-4 ©-F 

6 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

1,382,700 

AN - DYE,SZK 

3-4 ③ -F 

7 

グラディウス II 

(ニューパージョン） 

2,274,100 

SPREAM - B © 

4-8 ④ -F 

8 

ベラボーマン 

248,100 

T . S . 

1 コイン 

24 面 

9 

アサルト 
(旧 バージョン） 

757,300 

たいらんとは 
ど一なった 

全面クリア 

10 

航空騎兵物語 

644,600 

Mr. ラジツノず ¢75 

大雷険 

9面 (2-3) 


筑波学■キャロット八ウス 


茨木県つくば市天久保 1-5-3 0(0898)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

388,400 

VIEGLE-ZK 

全面クリア 

2 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

741,800 

NIN 

全面クリア 

3 

地獄めぐり 

1,238,020 

VIEGLE-ZK 

全面クリア 

4 

ぶたさん 

704,340 

NIN 

全面クリア 

5 

P - 47 

933,000 

赤坂まもる 

8 面 

6 

上海 

784 

TEN 

6 面「体力 j 

7 

西遊降魔録 

168,070 

CAT 

4面 

8 

SDI 

139,150 

VIEG し E- 
まだまだだぜぃ 

3面 

9 

グラディウスII 
(ニューバージヨン） 

1,370,200 

J 0 RI 

3-4 ④ -F 

10 

ベラボーマン 
(ノ、ー ドランク） 

270,800 

VIEG し E- 
HARUKA 

全面クリア 
レぺノレ2 


IG |_( ハードランク） し ^-/ U , oUU| haruka J レベル2 

八イテクゾーンセガ山形店 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 0(0236)23-0080 ^=9 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

624,540 

へべれけ与太郎 

6 面 

1 

航空騎兵物語 

696,600 

FXT - T 0 N 

2-5 

ェブリ股定 

3 

ベラボーマン 
(旧 バージヨン） 

全 32 面クリア 

THU . あぶそ-ぶ 

クリアで統一 

4 

P -47( IP ) 

10,000,000 

FXT - T 0 N 

10-2 

残機17 

5 

FI ドリーム 

POINT 92 

THU •あぶそ一ぶ 

A しし 

F3:20 点 

6 

アサルト 
(旧 バージヨン） 

816,300 

THU • あぶそ-ぶ 

ALL 

7 

ドラゴンニンジャ ( IP ) ‘ 

336,900 

CHAT-PRS 

A しし 

4人投定 

8 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,188,500 

©PAC 

④ -F 3-2 

4機股定 

9 

グラディウスII 
(ニューバージヨン） 

1,012,700 

©PAC 

③ -F 2-8 

4機股定 

!0 

スーパー ハングオン 
(シットダウン） 

9，14"74 

FXT -0 MI 

エキス ノ、•ー ト 

50秒イージー 


」リぃシットダウン）__ y | 5 〇秒イー5 

ゲームランドキンコンカン 


宮城県仙台市土插 45-3 »(082)227-0524 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

850,200 

ASS-NEB 

2-7 ®-F 

1 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

1,243,300 

ASS - No .5 

3-3 ② -F 

3 

グラディウスII 

C ニユーバージヨン） 

1,598,700 

ASS-OUT 

3-8 ③ -F 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,550,600 

ASS-OUT 

3-8 ④ -F 

5 

アサルト 

(ニユーパージヨン） 

813,150 

ASS-OUT 

ALL 

6 

アフターバーナー II 

HIT 二し 148 

RCH-ACT- 

ONN 

ALL 元 ACT 

7 

P -47( IP ) 

627,700 

ASS-Qchan 

R -6 

8 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

216,400 

ZAT 川井 

R -20 面数優先 

9 

スーハ。ーハングオン 

(シットダウン） 

6'50"4丨 

ASS-OUT 

アメリカ 

10 

ローリングサンダー 

461,220 

ASS - WIZARD - 

WIN 

ALL ナムコ OLD 
ゲーム 多数復活 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー ii 

HIT = 1,389 

E - SWAT ， S - 
管理人さん っ /© 

1コイ面クリア 

2 

ギヤラクシーフォース 

1,721,470 

ATM-BEE 

EASIER 2-4 

3 

ギヤラクシーフォース ii 

1,474,330 

RMC - SH 0 

スタート丨4面 

4. 

ホット□ッド 

311,812 

VALTECH - 泊犬 

1コイン17面 

5 

ベラボーマン 

210,600 

私は Mr.hope 

1コイン24面 

6 

グラディウス II 

(ニューハ*ージヨン） 

866,000 

BOB ® 

2-8 ③ -F 

7 

グラディウス n 
(ニューパージヨン） 

736,800 

Mr . hope 

2-4 ④ -F 

8 

チェルノブ 

339,450 

KUZ 

1 コイン全面クリア 

9 

西遊降魔録 ( ip ) 

271,800 

s.o 

1コイン5面 

10 

アサルト 
(旧バージヨン) 

276,600 

なかジまノリがす 

にイン7面 



GAME 

Hi-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

231,800 


R -27 

2 

グラディウス II 

(ニ ユーパージ ヨン） 

665,000 

BATTLE 

HOPPER 

2-4 

3 

P -47 

1,223,500 

BATTLE 

HOPPER 

2-2 

4 

アサルト 

707,700 

始めて 

E . E . 

5 

獸王記 

220,400 

K . T . 


6 

地獄めぐり 

564,500 

CAS 

R -6 

7 

ラストデュエル 

347,100 

やつばし 
yui チャン/ 

2-2 

8 

リングの王者 

52,830 

Y . S . 


9 

西遊降魔録 

768,010 

ロボ コツパ ー 

ALL 

10 

アウトラン 

40,666,700 

N . G . 

4'50"65 


84 



































































































































































































































































触(帖介）印 


部数 

册 

ゲー メスト 

No .10 

No.ll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No 20 

No .21 

No .22 

No .23 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お賴 



新声社 

維泣03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ッ クナ ンノ ゞ 一を 
お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 


No .10 

(，87 

7月号) 

No .14 

(’ 87 

11 月号） 

No .15 

(’ 87 

12 月号） 

N0 . I6 

(，88 

1 月号) 

No .17 

(’ 88 

2 月号) 

N0 . I8 

(’ 88 

3月号) 

No .19 

(’88 

4月号) 

No 20 

(’88 

5月号） 

No 21 

(，88 

6 月号） 

No .22 

(，88 

7月号) 

No .23 

(’88 

8 月号) 


( 上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にこ'注文 
下さい。注文書としてご利用で 
杏ます。 

新声社 
S03-293-9321 


參毎月3日シメ切り# 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲー ム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを， iii : します。 


店長 印 























































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


110□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ ノ7ネ ナバ行 


(ふりかな！ 

年齡 

性別 

( 

(男.女） 

ご住所〒 □□□•□□電話 （ 


) 

①小7 ••( 丨年②中7: ( ) 年 

③ A 校 （ ） 年④人*7: ( ) 年 

⑤社会人 ⑥その他 


) 







No .15 (*8712月号） 


N 0.14 (*8711月号) 


NqIO (’87 7月号） 


特集 ： AM ショー 
ニューゲーム 大攻勢 


特集 ： AM ショー 先取り 
R-TYPE 2周目攻略 


特集：火花を散らせ！！ 
丸ごと攻略 


№19 (’88 4月号） 


特集：マツプ特集 
妖怪道中記他 




特集：新作ヘリ空中会戦 

4機種 


N 018 (’88 3月号) 


特集：ゲーメスト大赏は 
これだ！！ 


No 17 (’88 2月号) 


特集: アフターバーナー n 
立体マップ付全 ステージ 


Nq 16 (’88 1月号） 


特集：グラテ V ウス II 
ベラボーマン 


N 021 (’88 7月号） 


特集 ： AOU ショー 大特集 


№20 (’88 5月号） 
























雪こそゲ_メスト/ 


クラデイウス II (ニューバージョン，エブリ 150,000 点, 面数優先） 


ゲージ 


バリア 


面数 点数 ネーム 


店名 


①ミサイル 


フオース 
フイールド 


5周目巳面 


2,594,000 


Extreme - S.S 


個人申請ハイテクセガ 
三宮（兵庫） 


㊂ 釔 


レツド' 


フオース 
フイールド 


5周目已面 


3,2 oa 500 


■トント 


-ピドー 


フオース 
フイールド 


日周目日面 


4,782,800 


ILG - K.M 


@2-ウェイ 


フイールド 


プレイシヤト- 

(神奈川） 


11周目日面 


7,1 16,200 


地獄めぐり 

2,037,920 

D 0 UG 0 (まだ伸びる） 

プレジャーキャツスノレ 

(東京） 

ベ ラボーマン 

576,600 

NCS-..A 

ハイテクセガ表 町 （岡山） 

アサルト(以フ) 

1，06 1，150 

Tea ， S-D 

ゲームセンター UFO 
(神奈 川） 

アサルト (3 ご） 

941,200 

飛脚- RAYS 

PC 旭川（北海道） 

1943 改 0 P ) 

4,651，260 (モビ X2) 

PC-ZIN 

プレジャーキャッスノレ 
(東京） 

1943 改 (2P) 

6,429,910 (モビ X 2) 

ずんたたぱあっち+ 

田畠恒保教頭 ® TM 

個人申請ウイルトーク 
タイトー（金 沢） 

西遊降魔録 (3 人） 

805,590 

RVS-MAX 

プレジャーキャツスノレ 

(東京） 

ラストデュエル 

806,400 

D し F - ZTT - M.M 

個人申請ゲームセンタ 
ーコスモ（大阪） 

リングの王者 

5,060,200 

FPG-MTS 

キャノン最前線(愛知） 

UF 0 戦士 
よ 5 こちやん 

999,999 +a 

なぞのおじさん 

ハイテクセガ柏（千葉） 

UUU ㊣ 

キャノン最前線（愛知） 

MIN 

ビデオゾーン 50( 鳥取） 

レイメイズ 

2,383,680 

FREEZIN ’ 

個人申請ジョイパーク 
ゼノン（北海道） 

航空騎兵物語 

1，07 1，800 

Sniper-MIU 

個人申請ゲームプラザ 
(熊本) 

功里金団 

773,90 0(5 面) 

RVS-GUN 

プレジャーキャツスノレ 
(東京） 

チェッカーフラグ 

545，190 

NJP-@NIS 

ゲームセンター ニュー 
チャンピオン（岡山） 

獣王記(只と9 

588,000 

EGC-@MKZ 

個人 申請 荏原 ゲーム 
コーナー （東京） 

ダッシュ野郎 

260,940 

EGC -@ MKZ 

荏原 ゲーム コーナー (東京） 

ギヤラク シーフオース 

30,000,000 +a 

CAN’SAD 

ハイテクセガ表町(岡山） 

キヤラク シーフオース II 

3,31 0,870 

FRS - N.O 

個人申請大塚アカデミ 
一（東京） 

アフターバーナー II 

HIT = 1604 

FGK-VIRGO 

プレイランド 片町(石 川） 

F -1 ドリーム 

92ポイント 

THU - あぶそ一ぶ 

ゲーム コーナー ロム(宮城） 

Locky 7 ]A TM 
SUPER LEE 2 

がらん3( 長野） 

P .47 

1000 万点 +or 

全国 5 名の皆様 


チェルノブ. 

493,050 

JAG - ドラ博士 H.S 

個人申請荏原ゲームコ 
—ナー（東京） 

□「.ト ッ ペル探検隊 

1，565,050 

RVS-MIU 

個人申請プレイランド 
いこい（東京） 


レイメイズ 

2,144,300 

ゃ田牆 Z 君元気？ 

個人申請ウイルトーク 
タイトー金沢店 



ファイナルラップ 


2P 

2,丨6”35 

G.M.C.HSA & 

G.M.C.MIE 

ゲームプラザ(熊本） 

3P 

2’16，，6 1 

HSA & MIE & N 0 M 

ゲームプラザ(熊本） 

4P 

2,丨4”28 

NEG, TECCHI, 

T.M， 帝 

個人申請 PC 西萩(東京） 


前号の訂正 


二荒キヤロツト八ウス 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 3(0286)34-0611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

1,916,900 

モンキーボンパ-* ズ 
R.S しようちやん 

4-4 

2 

ベラボーマン 

(ニユーハ:ージヨン) 

356,500 

SFO - Zap - Y-A 

32 面 1 コイン 

3 

ドラゴンニン ジャ 

181,500 

モンキーボン 
ハ•ーズ Tyr 

R -7 丨コイン 

4 

ツインイーグル 

1,662,900 

モンキーボンパー 
ズ小 野道 弘 

L - I 3 1 コイン 

5 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

704,250 

SFD - Zap - Y-A 

R-l 1 1 コイン 

6 

上海 

384 

UWM 


7 

ハ*ック マニア 

387,820 

SED - T . C - S.Y 

R-IO 1 コイン 

8 

ドラゴンスピリット 

1,218,750 

長 谷川 岳史 

全面 クリア 

9 

チェレノブ 

330,250 

SRM - 平野 

全面 クリア 

10 

コンパットスクール 

261,460 

吉原浩二 



ウイルトークタイトー1号店 

群馬県高錡市鞘町32 0(0273)26-4244 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

26,134,910 

な， 

i コイン全クリア 

2 

グラディウス II 




3 

ニンジャウォーリアーズ 

283,600 

MIKI 

くの丨丨コイン 

4 

アサルト 

776,650 

TEN 

ランク A .5 機 股:定 
A ししクリア 

5 

ツインイーグル 

742,400 

RYU 

レベル 9 2 面 

6 

ドラゴンニンジャ 

188,900 

S.K 

IP 

7 

スーパー ハングオン 

2'46"85 

MFP 

ビギナー コース 
ランク イージー 

8 

コンチネンタル サーカス 

5,574,440 

KEI 

コックピットノー 
マル JGP 1 位 

9 

ギャラク シーフォース 

1,276,480 

EVE 

2-2, イージスト 

10 

オペレーションウルフ 

225,000 

I.M 

R-I 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 a(0277)22-9484 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊降魔録 

190,270 

RIKI 君 

5 面 

2 

上海 

676 

ハ•ビヨン II 

4 面 クリア 

3 

アサルト 

22,700 

MBL - みなみ 
のよ一こ 

2 面 

4 

グラディウス II 

3,571,700 

MBL-LIBRA 

③一 F 

6-8 面 

5 

パドル マニア 

47,050 

MBL - 南野陽子 

初級 7 面 

6 

ビジランテ 

38,000 

MBL - 南野陽子 

4 面 

7 

麻雀 クリこック 

56,700 

N . V . W ./ 


8 

アフターバーナー II DX 

319,134,120 

RWL-UK 

HIT = II 70 

9 

ホットロッド 

217,584 

RWL-UK 

13 面 

10 

ギヤラク シーフオース 

1,278,040 

CPU 

2-2 


ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町 1-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

11,176,900 

? 

3-4 

2 

地獄め ぐり 

548,500 

0 HA-NET 

6 面 

3 

F - 丨 ドリーム 

70 ポイント 

CM 0 -MA し 

全面 クリア 

4 

1943 改 

4,324,440 

LUC 

2-3 

5 

R-TYPE 

2,280,400 

厚見 

2 周 クリア 

6 

究極 タイガー 

11,602,000 

CRS S,S 

999+ Q - 

7 

ラストデュエル 

437,350 

LUC 

2-3 

8 

ダッシュ 野郎 

159,860 

T.S 

ポストン 

9 

1943 改 (2 P ) 

5,718,960 

CM 0 &IGC 

2 P 合計全面 クリア 

10 

功里金団 

300,000 

ポニー 

当店目標 スコア 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 ®(04297)4-3132 ^ = 6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニ ュー パージヨン） 

1,246,400 

AMS - 薫子 

3-4 ① -F 

2 

グラディウス II 
(ニューパージヨン ） i 

1,005,000 

AMS - N 0 V 

2-8 ② -F 

3 

グラディウス II 
(ニューバージヨン） 

1,232,600 

兄目三十四 

3-4 ③ -F 

4 

グラディウス II 
(ニューバージ3ン） . 

1,810,100 

AMS - 薫子 

3-8 ④ -F 

5 

ストリートファイター 

584,900 

CRS-KEI 

サガットテーブル 

6 

究極 タィガー 

10,869,520 

CRS - K ランク 
畏谷川 

エリア 995 

7 

レイン ボー アイランド 
EX 

11,103,800 

CRS - 麗夢 YURI 

010 30 面 

8 

アサルト 
(旧 パージヨン) 

797,150 

CRS-RAN 薫 

全面 クリア 

9 

ニンジャウ;リアーズ 

.290,060 

CRS-RAN 薫 

全面 クリア 

10 

Mr . HELI の大 冒険 

705,320 

CRS-RAN 薫 

全面 クリア 



人気度 Nol (？) のグラ 
デイウス n ですが、結局10 
00万点は達成ならず。その 
かわり、他のゲ—ジの記録は 
ジワジワ伸びてきてます。シ 
I ルド使用者はついにいなく 


なつてしまいました。 

ベラボ—マンは、永久バタ 
—ンのできないバージヨン 
(パ—ジョン C ) のみの集計 
ですが、かなりキレています 
(失礼)。 


アサルトも、両バ—ジョン 
共記録が伸びています。 

地獄めぐりは、ちまたでは 
永久パタ—ンがあるという話 
ですが、いまだに見つかつて 
いないので集計しました。見 


つかつたら、ぜひご一報を。 

ギヤラクシ—フォースは、 
ノ—マル設定で終わらない人 
が出てしまつたので、次回か 
らは n のみ集計します(ほと 
んど n に変つてしまうという 


話が…)？ 

その他では、 I 部タイ記録 
や久々更新された機種などが 
あります。チ H ルノブは、プ 
レイヤ—日く、「全部擊つたと 
思う。発狂//」と言つてます。 


そして、前号の訂正がある 
のですが、レイメイズでの集 
計ミスが発生しました。全て 
私が悪いのです。 

{悠理) 
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カジノ カー ニ八ルぃ 2 

東京都立川市柴崎町 3 -MB S (0425) 22-2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

F -丨ドリーム 

53 

たいま 


2 

P -47 

962,800 

YOU 

8 面 

3 

航空騎兵物語 

1,020,500 

豊司憲田 

1コイン ALL 

4 

カウンターラン 

229,440 

ダイアナ 

新装大快進 

ビギナー38面 

5 

アサルト 
(旧八 ージヨン） 

704,150 

星 

1コイン ALL 

6 

忍 

711,350 

拝島水谷 

1コイン ALL 

20000X 丨5 

7 

グラディウス II 

1,474,300 

SIN 

3-8 ③ -F 

8 

グラディウス II 

2,270,900 

拝島福田 

4-8 ④ -F 

9 

1943改 

4,320,060 

やる気 

1コイン ALL モビ？ 

10 

1943改 (2 P ) 

IP 3,437,490 
2P 2,460,270 

SIN © 

1コイン （2 コイン） 
A しし^ EtO 


ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 ^ = 5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

2,037,920 

DOUGO (まだ 
伸びる/) 

ノーミスクリア 
IUPXO, 残7 

2 

功里金団 

773,900 

RVS-GUN 

最終面 

ノーマル，3股 

3 

西遊降魔録 

805,590 

RVS-MAX 

オーノレクリア， ノー 
マル，3股，情空 

4 

西遊降魔録 (2 P ) 

900,820 

SSC-ONO 

SSC-ASP 

オーノレクリア 
悟空と沙悟浄 

5 

航空騎兵物語 

1,060,300 

EXT-CPU 

オールクリア，ノー 
マル，3股 

6 

1943改 

4,651,260 

PC-ZIN 

オールクリア，モビ X 2 

ノーマル 

7 

1943改 (2 P ) 

6,356,560 

RVS-CHANI 

RVS-FIN 

オールクリア,モビ XI 

ノーマル 

8 

コンチ乎ンタルサーカス 
(ァップラ仆） 

6,048,380 

EMG - バイオスパーク 
究極 スクロ-ル/ 

オールクリア.ノーマル 

雨 X 3 

9 

ダッシュ野郎 

191,240 

RVS-MAX 
(きなこ棒） 

N.Y レースまで 

1位 X3 

10 

ワールドスタジアム 

13-0 

K.T 

3回コールド 
ガイアンツ使用 


プレイシャト_ 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 0(045)251-8340 ^=15 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47( IP ) 

1,068,900 

DARK-ELF 

8面 

2 

地獄めぐり 

538,470 

平石努 

6面 

3 

ファイナルラップ 

2'24"76 

帝 &T-M& 
TECCHI 

6人プレイ 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

2,035,400 

ILG-NEOmkH 

① -F 3-8 

5 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

3,203,500 

ILG - K.M 

©-F 5-8 

6 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

4,782,800 

ILG - K.M 

③ -F 8-8 

7 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

7,116,200 

ILG - K.M 

④ -F 11-8 

8 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

344,800 

ILG-NEOmkII 

全面クリア 

9 

1943改 ( IP ) 

3,856,130 

でんすけ 

全面クリア 

10 

1943改 (2 P ) 

5,863,730 

ILG - K.M& 
NEOmkII 

全面クリア 


ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 ☆ = !! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ラスト.デュエル (IP) 

712,850 

URX-P0M-ART 

ALL 

2 

P-47(IP) 

10,000,000+^ 

URX- 緑の少年 

9-7 

3 

アサルト 
(旧 ハ *— ジ ヨン） 

1,061,150 

Tea’S-D 

A しし 

5,丨〇面稼ぎあり 

4 

グラディウスII 
(旧 パージヨン ) 

3,498,500 

ARC-VGC 

®-F 5-8 

7万エブリ 

5 

リングの王者 (IP) 

2,691,600 

URX-UWT-SUM 

体力+ 90股定 

A しし5^261 

6 

ダッシュ野郎 

253,340 

YUM-Y-D 

ALL (イージー） 

7 

地獄めぐり 

1,184,690 

URX-EMG-SUM 

ALL 残 2 

8 

チェルノブ 

492,800 

URX- 緑の少年 

ALL (新記錄） 

見学待ってます 

9 

ドラゴンニンジャ ( IP ) 

405,300 

EGC の 道草野郎 

JAG - W 0 P 

UFO 米沢店の 
FGK-TOM さん 

10 

チェッカーフラグ 

533,320 

YUM-Y-D 

ぜひ 一度 本店に 
も来て下さい。 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 ^ = 37 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

1,894,650 

HTL - Y . N . 

A ししクリフ ^ 

残檄 7 人 

2 

P -47 

10,000,000+^ 

JAG - 道草 - AXI 

9-5 にて遽成 
(70) 

3 

ベラボーマン 

(ニ ユー ノくージヨン ) 

422,000 

SSC-TSU 

ALL 

4 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

2,238,900 

H . S ( Ill ) 

4 一8 

① -F 

5 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

2,463,900 

HTL - Y.N 

4-8 
② -F 

6 

レイメイズ 

2,320,220 

CRAMP BOY 

A しし 

3ミス鏡なし 

7 

SDI 

79,630,230 

SSC-VAP 

ノ——ミス オ —— ノレ /'?— 

減点なし 

8 

720。 

281,220 

T.M 

点数部門 

M = 328 

9 

ブラステロイド 

2,807,180 

ACU-KEI 

エキスノ <—卜 

1コインクリア 

10 

ビン ジケーター 

113,050 

OSA 

5-4 

HARD 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館日1 tt (03) 昍 3-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

航空騎兵物語 

822,800 

S. NOVA, 

DAN 

2-5 

2 

P -47 

741,400 

吉田洋 

7面 

3 

ベラボーマン 

375,600 

GACH 00 N INP 

19 

4 

ラストデュエル 

666,350 

S . N 0 VA DAN 

NEW ノ、•ージョン 
クリア 

5 

アサルト 

806,600 


EE (クリア） 

6 

アフターバーナー II 

322, 547, 600 

EAC 

HIT 1455 

クリア ノー ミス 

7 

サンダーブレード 

4,871,720 

EAC 

クリア 

8 

ダライアス 

7,021,550 

S . NOVA . _ 

Y . Z 0 NE 

9 

チェッカーフラグ 

409,970 

QUESS . P 

3面 

10 

グラディウス II 

1,681,900 

坂本 

ハード （4)— F 

3-4 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 ☆=.6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

1,773,040 

GouF 

ノーマル 全面クリア 

2 

功里金団 

569,000 

ちゃむ 

ノーマル 4面 

3 

P -47 

4,014,600 

TYRANT-HIM 

ノーマル 29面 

4 

レイメイズ 

2,298,110 

TYRANT-HIM 

ノーマル 全面クリア 

5 

1943改 

4,100,750 

TYRANT-HIM 

ノーマル 全面クリア 

6 

西遊降魔録 

763,310 

AZH - II 7 

ノーマル 全面クリア 

7 

ダッシュ野郎 

223,030 

TYRANT-HIM 

全面クリアイージー 

8 

スーパーリアル麻雀 pin 

みきの服 2 枚 

ブレー ド参上/ 

1コインイージー 












荏原ゲーム コーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 ☆ = !! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェルノブ 

427,850 

ICK - ドラ博士® 

全面クリア 

2 

獸王記 

581,800 

EGC-©MKZ 

全面クリア 

3 

地獄めぐり 

1,799,320 

S . P . T . 

全面クリア残5 

4 

P -47 

10,000 ,000 +a 

JAG-WOP 
(道草野郎） 

9-5, ( R -69) 残7 

5 

P -47 

10,000 ,000 +a 

JAG - 道草 - AXI 

9-4, ( R -68) 残21 

6 

ダッシュ野郎 

260,940 

EGC-®MKZ . 

N . Y . Champ 

7 

グラディウス II 

1,493,200 

JAG - 局長べん茶 

3-8 ④ -F 

8 

シティボンハ # 一 

10,000 ,000 +tf 

Tea ' S-D 

5-5 

9 

ドラゴンニンジャ 

409,900 

JAG-WOP 
(道萆君） 

全面クリア 

10 

ベラボーマン 

356，100 

EGC - ゥパ 

余面クリア 


ゲーム プラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉 tz ントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

5,703,660 

S - F - F -// 

JAPAN 

RANKI 

2 

地獄めぐり 

783,790 

ネーム考え中 

R 0 UND 7 

3 

アサルト 

576,700 

S . F . F -パ 

クリア 

4 

ベラボーマン 

345,400 

S * F * F -// 

クリア 

5 

P -47 

1,007,900 

S-F-F-S-F 
じやみんぐ 

ステージ 8 

6 

Dr . トンペル探検隊 

625,940 

SHIGE-W 

AL 1_ クリア 

7 

グラディウス II 

1, I 34,9 D 0 

KSG - IT 0 

① -F 2-8 

8 

R-TYPE 

1,350,800 

AHO- 

どどんぱ助六 

2周クリア残4 

9 

A-JAX 

2,124,900 

ACT 

クリア 

10 

ドラゴンニンジャ 

228,200 

KSG - ARMS 都 

1 コイン 

7 面 BOSS 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 ^=6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス ii 
(ニ ユー バージヨン） 

1,622,100 

AAS-KWM 

3-8 ®-F 

2 

アサルト 

(ニ ユー ハ，ージヨン ) 

734,800 

Mu (A 一 ) 

全面クリア 

3 

ベラボーマン 
(ニ ユー バージヨン） 

89,900 

CHAT-KIM 

1コインクリア 

Low スコア 

4 

地獄めぐり 

1,035,140 

MIRAGE-B-K 

B0S キリンに負けた 

5 

レイメイズ 

1,413,110 

CHAT-YD* 

PSION 

棵準 設定 
全面クリア 

6 

ファイナルラップ 

2'18"03 

IS## 人細人 

3 人協カプレイ 

7 

ツインイーグノレ 

0 P ) 

1,737,800 

TEXT-I^KI 

LEVEL 13 

8 

アレスの翼 

591,000 

CHAT- 
アズール卿 

全 2 周クリア 

9 

ヘビーバレル 

1,492,900 

RICK 

クリア 

10 

燃えろプロ野球 
ホームラン競争 

連続 8 本 

CHAT- とっぱ 

ゲリだ 一 (人名） 


ナムコゲームスポット 

千葉県市川市市川卜 4-10 市川ビル内 fi (0473)86-195 B 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

( ニュ — ノくージヨン ) 

370,200 

MIRAGE - B.K 

R 33( クリア〉 

2 

グラディウスII * 

( ニューバージヨン） 

864,000 

MIRAG€-MRI 

2-4 ©-F 

3 

P -47 

1,116,200 

REC - VKT - 
FAIR (AC) 

R .8 

4 

アサルト 

( ニューバージヨン） 

443,750 

MIRAGE - B.K 

R .9 

5 

上海 （ ip ) 

140 

問屋の息子 

R.I 

6 

上海 (2 P ) 

IP 130 
2P 120 

原田 & 

問屋の患子 

R .2 

7 

オスカー 

335,800 

H.M 

ノーミス ALL 

8 

Mr . HELI の大冒険 

623,930 

REC - 中村由真 

A しし 

9 

究極タイガー 

4,658,630 

MIRAGE-MAX 

エリア431 

10 

忍 

546, h 50 

REC-TKM 

ALL 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)83-7076 ☆=? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

2,385,100 

REC - T 0 K 

5-8 ① -F 

1 

グラディウスII 

(ニ ユー ハ，ージヨン ) 

1,080,200 

EMPTY 

2-8 ( D-F 

3 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

1,003,800 

ZUKKO 

2-8 ©-F 

4 

グラディウスII 

(ニ ュー バージヨン） 

1,204,200 

ZUKKO 

3-1 ©-F 

5 

ホットロッド 

314,850 

COT-ARTS 

1 コイン 17 面 Red 

6 

アサルト 

801,300 

JAP 

クリア 

7 

ペラ ポー マン 

372,200 

MIRAGE - B-K 

クリア 

8 

獣王記 

346,700 

EMPTY 

5面ザコは強い./ 

9 

UF 0 戦士ようこちゃん 

375,500 

REC-TOK 

1-2 面で圧死 

10 

サンダーブレード 

5,148,390 

Rimi 

クリア ノー ミス 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8-1 8 3(0465)34-3116 ☆ = ! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サー カス 

6,005,460 

杉山 

1コインクリア 
丨位 

2 

地獄めぐり 

1,245,360 

ECM-ZENJI 

A ししクリフ^ 

残 2 人 

3 

ラスト デュエル. 

246,650 

SBK- 遊び人 

5 面 

4 

航空騎兵物語 

408,900 

しおばんくん 

6 面 

5 

ニンジャウォリァーズ 

422,020 

しおばん'くん 

クリア 

6 

西遊降魔録 

245,890 

沖津昭二 

5 面 

7 

ツインイーグル 

1,136,100 

SBK-M-H 


8 

1943 改 

4,586,740 

SBK - 血祭り智 

クリア 

モビ〇 

9 

A-JAX 

1,746,400 

SBK-M-K 

クリア 

ィージー • 5榱 

10 

R-TYPE 

1,062,500 

ZG-PUL 

2 周クリア 


スペースイン • プラザ 

東京都八王子市旭町1一1八王子そごう 9 F a (0426)24-2511 内2912 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,279,700 

T0SHI0.0 

3-1 ④ -F 

2 

チェルノブ 

344,650 

STK 

1 コイン ALL 

3 

R-TYPE 

962,200 

Y0M-IKK 

2-5 

4 

アサルト 

(旧ハ•ージヨン) 

798,850 

DAJI 

II 面 

5 

究極タイガー 

10,541,190 

KEN-H 

5-4 

6 

ソニックブーム 

459,450 

N0J 

II 面 

7 

ダッシュ野郎 

188,130 

VAN*：! 平 

6 面 

8 

P-47 

920,800 

N0J 

7面 

9 

A-JAX 

2,059,600 

N0J 

7 面 

10 

アークェリア 

3,326,700 

APS 

ALL, クリア 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 H -11 丸并巳1 0(0471)83-9844 ☆= 2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラ クシーフォース 

12,083,860 

TAK 

(14 周目の丨面） 

イージー 

2 

グラディウス II 

1,048,700 

PRY-YSP 

③ -F くり あ (ハード） 

3 

ツインイーグル 

808,600 

森岡利郎君 

し 9 

4 

西遊降魔録 

255,730 

U.V 

脳みそ強し// 

5 

ベラボーマン 

全面クリア 

なぞの人 

3 コィンで… 

6 

P-47 

757,300 

RYU 


7 

獸王記 

429,800 

へんなおじさん 

5R イージー 

8 

UF0 戦士ようこちゃん 

999,990 

なぞのおじさん 

カンストイージー 



















































































































































































































































































■I^BESTTO 


ナムコ引鋳吉好調/1*3*4位 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

2 

1 

ワールドスタジアム 

493 

ナムコ 

1 

2 

クラディウス n 

378 

コナミ 

4 

3 

ベラボーマン 

274 

ナムコ 

5 

4 

ファイナルラッフ 

216 

ナムコ 

6 

5 

アフターバーナー 

196 

セガ 

— 

6 

地獄めぐり 

176 

タイ!'— 

— 

7 

アサルト 

152 

ナムコ 

3 

7 

R - TYPE 

152 

アイレム 

12 

9 

P -47 

133 

ジャレコ 

9 

10 

アウトラン 

117 

セガ 

益 ^ PAR J ri U 
u 100 

12 獣王記 13 14 

位 如 位 V 85ス 位 

上海 14 ホット□ッド 

83 m 83 


〔注〕ハイスコア掲載店にハイスコア表とは別に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTIO 
のアンケートを、丨位のゲーム10点' 2位9点……10位丨点とし、そのトータルの得点に基づき、 
ランキングしています。今回は74店の6月末現在で集計しましたぎ 
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③ 
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ワ—ルドスタジアム 
1位に浮上 

今月はグラディウス：：：が2 
位に落ち' ワ—ルドスタジア 
ムが初の Top におどリ出ま 
した。新しく入つてきた機種 
としては、地獄めぐり 、 pl 
47 といつたところです。 

ワ—ルドスタジアムは、広 
いプレイヤー層に支えられて 
いるのが強みです。ゲ—ムと 
しては複雑なル—ルでも、そ 
れがスポ—ツとして I 般に知 
られているル—ルなら誰でも 
すぐ理解できます。そんなス 
ポ—ツゲ—ムの最大の長所を 


充分発揮していると言えるで 
しょぅ。 

しかも、このゲ—ムはパタ 
丨ン 化があまりできないので、 
いつプレイしても新鮮な感覚 
を味わえます。当分 Top の 
座は揺るがないのではないで 
しょぅか。 

グラディウス=は、1ラン 
クダウンしました。このゲ— 
ムは最近プレイヤー層がかな 
リ変わつてきました。 

発売当初は新しいゲ—ムに 
飛びつく傾向のあるプレイヤ 
I がついていて' 1周めの後 
半、2周めで終わる人が多か 
つたようです。この時期は台 
が全く開かず、常に何人もの 



プレイヤ—が台のまわりにつ 
いていました。 

最近は、台はあいている時 
もあつて、遊んでいるプレイ 
ヤ—は当初とは大部違います。 
だいたい3面で終わる人が大 
多数のようです。発売当初グ 
ラデイウス"をやつていた人 
はやめてしまつた人が多いよ 
うですね。 

3位のベラボ—マンは、ア 
サルトが落ちた分繰り上がつ 
た形になりました。人気度は 
先月に引き続いて現状維持と 
いつたところでしようか。 

現状維持といつても、スポ 
—ッゲ—ム、筐体物以外のテ 
I ブルゲ—厶では人気を何力 
月も維持するのは大変なこと 
です。健闘しているといつて 
いいでしよう。 

ねばるファイナル 
アフタ—バ—ナ I 

ファイナルラップ、アフタ 
—パ—ナ—は相変わらずベス 
トテンの中位に粘つています。 
新製品はこの2機種より上位 
に出るかどうかによつて、ヒ 
ット ゲ—ムかそうでないかが 
はかられそうです。 


6位の地獄めぐり、9位の 
P —47 はどちらもまあまあの 
ヒットの ようです。 |気に上 
位とはいきませんが、来月も 
なんとかベストテンに残りそ 
うです。 

地獄めぐりはゲ—ムとして 
はよくできているのですが、 
キヤラクタ—ものでハイテク 
ニックが要求される部分があ 
ります。一般プレイヤ—がつ 
いてくれるかどうかに多少の 
心配がありましたが、健闘し 
ているようですね。 

RITYPE は先月ベスト 
テンから落ちたものの' 再び 
7位に返り咲きです。テ—ブ 
ルゲ—ムですが、アフタ—バ 
—ナ—並の寿命でがんばって 
いるようです。まだまだゲ— 
ムセンタ—に残しておきたい 
ゲ—ムですね。 

アサルトは3位から7位へ 
落ちました 0 .テ—ブルゲ—厶 
は落ち始めると速いだけに、 
心配です。 

来月の新製品は、ロストワ 
I ルド、迷宮島あたりがどの 
ような位置にくるかが楽しみ 
で t 

(ぜんじ) 
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夏休みだ!! 






ブレイシティキャロット畏岡店 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 0(0258)36-0991☆ = ? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

401,000 

VINSENT 

1 コイン ALL 
クリア 他多数 

2 

アサルト 

773,650 

NASKA-AGK 

ALL タコミス 3 回 

3 

究極 タイガー 

10,000 ,000 +a 

FGK - らんま 

エリア 999 5-3 

4 

P -47 

1,825,700 

WAKA 

2-7 

5 

地獄めぐり 

全面 クリア 

不明 

スコア不明 

6 

バーディートライ 

-2 

A-JAX 

HOLE OUT 

7 

グロブ ダー 

338,800 

A-JAX 

B 76 

8 





9 





10 






ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

364,100 

ずんたたぱあっち 

R -3 I 

2 

獸王記 

223,200 

CRUX!®tm 

R -3 

3 

アフター パーナー II 

HIT = 1,246 

HIT 力《少ない 
アーサくん 

クリア 

4 

西遊降魔録 ( IP ) 

269,420 

日出郎 くんは 
アーサくん 

最終面の首 

5 

西遊降魔録 (2 P ) 

400,890 

AMI & 筋肉 魔 人 

最終面 

6 

ホット□ッド 

10,488,111 

KAN , G®tm 

19-26 

1 1 時間 22 分 14 秒 

7 

UF 0 戦士ようこちゃん 

247,950 

竜王藤 波辰巳 

R -7 

8 

火激 

全面 クリア 

筋肉 魔神 

つかれた…… 

9 

忍 

535,420 

KAN , G®tm 

タコ ミスクリア 

10 

チェル ノブ 

381,200 

超人的な 男 

クリア 


ゲーム インカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

獣王 記 

227,600 

鉄 神''/ 

R .3 

2 

ベラボーマン 

265,400 

くまさん提川一けろ 
よんすぴりつと 最高 

R .24 

3 

P -47 

1,106,900 

〈まさ 纊 川ースメリカ 
行きニュータイプ 

R .8 

4 

ホットロッド 

302,840 

富 山のかんじい 

1コイン 

5 

西遊降魔 録 

277,610 

鉄 神 y 

3 人設定 R .5 

6 

UF 0 戦士ようこちゃん 

406,050 

松本陽子 


7 

アフター バーナ ー II 

HIT = I , I 62 

ひばり' 'S 永み 
一な ゆたか 

1 コイン 4 機股定 
A ししクリア 

8 

上海 

700 

越村 

健康 

9 

サンダーブレード 

5,121,440 

0 SA 

ALL 

10 

Mr.HELI の大 冒険 

563,190 


ALL 


プレイランド片町 

石) 1 1県金沢市片町 2-1-3 〇 (0762)21-9415 ☆ = 4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニュー バージヨン） 

5,609,900 

FGK-VIRGO 

10-8 ④ -F 

2 

アフター パーナー II 

HIT = 1,604 

FGK-VIRGO 

ALL 

3 

1943 改 

4,589,930 

FGK-VIRGO 

ALL モビ X 3 IP 

4 

1943 改 

6,124,510 


ALL モビ XI 2 P 

5 

アサルト 
(旧 パージヨン） 

809,120 

FGK-VIRGO 

ALL 

6 

ベラボーマン 
(旧 パージヨン) 

391,400 

ずんたたぱあっち 

ステ ー:ジ 32 

7 

獸王記 

455,000 

IKS - EXP 0 夫 

ステージ5 

8 

地獄めぐり 

1,720,020 

ずんたたぱあっち 

ALL 残 7 5 機設定 

9 

ラストデュエル 

528,700 

IKS - EXP 0 夫 

2-5 

10 

ダッシュ野郎 

215,500 

田畠恒保教 
SII®TM 

ALL N.Y 1 


パビーブレイランド 八イテクセガ万代店 ☆=? 八イテクセガ新潟 

静岡県富士市平垣 270-10 0(0545)61-8611 新顯新潟市万代 H -25 ヴ i ルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)283-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフォース 

859,570 

エキゾチック 
トヴキヨク 

4 面 

2 

ファイナルラップ 

2'31"36 

グーリー A フ 
ランシス 

IP 

3 

オペレーションウルフ 

458,750 

FGKC 0 MR/TM 

1 コイン 

2-3 

4 

ベラボーマン 

317,400 

DNK 五代 響 子 

1 コイン 

R -29 

5 

P -47 

782,400 

おちゃる 

1-8 

6 

グラディウス II 

2,448,400 

FGK ダッシュ 

野郎 

4-8 ④ -F 

7 

獣王 記 

317,800 

ガッチュー吉村改め 

EMI & A 0 I 

1 コイン， IP 

R 5 

8 

アサルト 

98,950 

長 谷川 

1 コイン 

R -5 

9 

アフターバーナー II 

206,767,360 

な一んし一 
うきいい 

HIT = I 426 

A しし 








GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース 

1,014,100 

END 

2 周 1 面 イージー 

2 

アフターバーナ II 

HIT = 1,600 

FGK - S 0 H 

クリァ 

3 

グラディウス II 

r , 508,700 

KATS-IHI 

④ _F 

3-8 ハード 

4 

アサルト 
(旧 パージ ヨン) 

918,450 

FGK-SOH 

クリア 

ノーマル 5 機 

5 

ベラボーマン 

327,300 

DNK - ひろし丸 

30 面 

6 

P -47 

824,700 

FGK - 仲の良 
い二人 

7 面 

7 

獣王 記 

449,600 

ひろりん 

5 面 

8 

西遊降魔 録 

245,570 

DI 0 


9 

URD 戰士ようこちゃん 

974,250 

FGK - BiG-K 

2 周 8 面 

10 

上海 

784 Pts 

AKIRA-Y 

ハード 股 定 

6面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

173,500 

NK 

し 18 

2 

グラディウス II 

873,400 

M.I 

2-6 ④ -F 

3 

スーパー ハングオン 

5,15,12 

HRC 

アジア 
シットダウン 

4 

シルクワーム 

1,570,600 

FSG-SYP 

永パなし 

5 

FI ドリーム 

30 P 

PIL 


6 

ファイナルラップ 

2,35〃91 

NA 0 

1 人 用 

7 

1943 

2,509,260 

うすいやすまさ 

S . I 5 

8 

ウエック ル•マン 24 

617.1 

PM 0 













ゲーメスト/コインジャーナル共催 

ゲーム懸賞論文募集 

さっそくですが、ゲーメストはコインジャ 
ーナル誌と話し合って、読者の皆さんから「ゲ 
ームに関する意見 J を大募集することにしま 
した。思っていることは志に出してこそ意義 
あり、ですね。多数の応募待ってます0 


⑱★©★(1)★⑱ 

■テーマ 

♦ゲ—厶に関するちのなら自由 
《例〉 

•ゲ—厶のどこがいけないの?(先生や親に 
言いたいこと) 

•こんなゲ—センは嫌いだ(店に言いたいこ 
と) 

•面白いゲ—厶とは?(メ—力—に言いたい 
こと、長時間プレイなど) 

•私とゲ—厶(ゲ—ムとの関わりや経験、そ 
の楽しさ、魅力など) 

■発表(作品及入 9 ¢ 者)ゲ—メスト及コイン 
ジャ—ナル誌 

■枚数400字詰め原稿用紙10枚以内 

■締切 9 月 30 日(当日消印有効)。住所、電 
話、年齢、職業を明記して下さい。 

■原稿送付先 

〒 101 東京都千代田区内神田 1 - 15-15 柴田 
ビル 

(株)新声社内 

「ゲ—メスト j GAME 懸賞論文係 

《担当：高橋己代子〉 

〒 530 大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル 
(株)コインジャ—ナル内 
「コインジャ—ナル JGAME 懸賞論文 
係 《担当：大迫拓志〉 

•ゲ—メスト、コインジャ—ナルどちらでも 
OK 。 郵送でお送り下さい。なお応募 
原稿はお返ししません。ご諒承下さい。 
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ジャスコ屋上プレイランド ビッグキャロット京都 イエロー八ット☆ゅ 

兵庫県川西市小花 1-6-1 6 0(0727)59-7464 京细 lb 京区河原町今出 川下ル 餅町邮-14 シ 万イ•方:^ン B 1 F 0(075)211-4429 ☆= 2 愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

EX 

13,522,550 

FREEDOM - CST 

R -32 C'-IO 入力 

2 

ツインイーグル 

1,597,600 

GPT-TAF 

LEVEL 13 IP 

3 

アサルト 

(ニユーバージヨン）| 

763,400 

D 2 S-MT 響 
RIHAKU - 亥リ 

ALL 

4 

航空騎兵物語 

812,900 

うる 星& 

めぞん狂 Y.T 

2 周- 5 面 

5 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

1,700,800 

うる 垦 & 

めぞん狂 Y.T 

3-8 ③ -F 

6 

グラディウス II 

(ニ ユー •パージョン） 

3,571,500 

Y . S . R のナベさん 

6-8 ④ -F 

7 

ベラボーマン 

367,600 

美杉太郎 

ALL 

8 

P -47 

873,000 

FUN 

R -7 IP 

9 

「ファイナルラップ 

2'32"86 

再び参上 

西村和宏 

1人プレイ 

10 

ファイナルラップ 

2,33"68 

再び参上 

西村和宏 

2 人プレイ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 

6,803,700 

GEK 

R 49-(7- l ) 

2 

ベラボーマン 

413,300 

TURKEY 

ALL クリァ 

3 

グラディウス II 

1,976,400 

だれかぬいて一 

4-4 ③ -F 

4 

オペレーションウルフ 

430,500 

D . I . 

2-2 

5 

アサルト 

363,300 

sasaki 

1コイン ノー ■ミス 
オー ノレクリア 

6 

シノレクワーム 
(ヘリ） 

2,329,100 

RI 2 に進めな 
い K.Y 

R-II 

7 

シルクワーム 
(ジーブ） 

3,333,200 

TNK From 

离槻 

1ミス 

8 

レインボーアイランド 
( EX ) 

20,447,930 

MPY - よしみ 

5ミス A しし m 8 
コマンド 10 シークレット 8 

9 

スーパー コントラ 

11,089,300 

つとむ 

2-4 

10 

スーパーリアル麻雀 PH 1 

2人目2枚目 

ANG 商事 ㈱ 

ノー マル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラク シーフオース II 

2,344,500 

名人 ( ZKS )® 

ノーマル 6 ； 5 -卜 面 

2 

地獄め ぐり 

1,761,190 

ルート 2 

ALL 残 5 人 

3 

グラディウス II 
(ニューバージヨン） 



今月申請者なし① 

4 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,088,400 

名人 ( ZKS ) の 

3-1 ② -F 

5 

グラディウス II 

(ニ ユー ハ•ージヨン） 

2,981,200 

GMC-ZEUS 

5-4 ③ -F 

6 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

3,399,300 

BROS - 
今枝だ/ 

6-3 ④ -F 

7 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

502,800 

SPC - B 0 Z 

クリア 

8 

アサルト 

(ニューパージヨン） 

919,750 

N 0 B-TAT 

ノーマル クリア 

9 

P -47( IP ) 

4,347,000 

HCM - F 0 X 

4-6 

10 

スーパ-リアル 麻雀 P 1 H 

101,800 

不明 



TV ブレイ八ウスミツキー八ウスゲーム八ウス999 キャノン最前線 

岡山県岡山市国富 4-26-1 »(0862)72-6734 ☆= 2 大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0(06)953-9838 愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄め ぐり 

374,790 

島田 

5 面 

2 

獸王記 

194,800 

須方 

3 面 

3 

ベラボーマン 
(旧バージヨン） 

183,700 

島田 

19 面 

4 

ラストデュエル 

293,350 

時信 

6 面 

5 

1943 改 

3,794,090 

尾崎 

ALL 

6 

チェッカーフラグ 

420,020 

島田 

F-I 3 

7 

上海 

646 

e 宅 


8 

コンチネンタル サーカス 

5,422,670 

今泉 

ALL 

9 

航空騎兵物語 

386,400 

須方 

6 面 

10 

リングの 王者 

32,600 

? 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ (2 P ) 

2,20"23 

D し F-EXAM 
TGK&ROU 

B ランク 
協カブレイ 

2 

ファイナルラップ (3 P ) 

2 ' 2\"23 

D し F-EXAM 
FAN &2 人 

非協カプレイ 

3 

グラディウス II 

( ニューパージヨン） 

3-8 

DLF-AMADEUS 

111 

① -F 

4 

P -47 

842,900 

DLF-AMADEUS 

DIS 

いきなり千万？ 

5 

1943改 

4,383,210 

DLF-AMADEUS 

III 

全面クリア 
モビ X 4 

6 

獣王記 

376,600 

DLF-EXAM 

ROU 


7 

上海 

716 

大川 


8 

航空騎兵物語 

558,900 

GAK-Ebony 


9 

モン スター ランド 

残 6499 G 

DLF-EXAM 

FAN 


10 

ダッシュ 野郎 

209,610 

GAK-Ebony 

Plince 

クリア 

NY レース 21 位 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

1,530,660 

GMC - STI © 

1コイン ALL 3 キ 

2 

ベラ ポー マン 

351,900 

NAL © 

1コイン ALL 

3 

グラディウス II 

(旧 ハ•ージヨン〉 

3,000,200 

UUU © 

エブリ7万3キ 

4 

ラストデュエル ( IP ) 

699,400 

X くんそんな 
ひどい 

ALL クリア 御器所店 

5 

1943改 （ IP ) 

3,952,400 

TOM 

ALL 1コイン 
大和聖沈 

6 

1943改 (2 P ) 

6,039,100 

T 0 M&LAY 家 2 

ALL 1コイン 

7 

UF 0 戰士 ようこちゃん 

999,999 

UUU © 

5 周目 R 4-3 

1コイン3 キ 

8 

P -47( IP ) 

3,917,500 

名人 ( ZKS )© 

4-2 

9 

リングの 王者 （ IP ) 

5,060,200 

FPG-MTS 

ノーマル 

10 

ダッシュ 野郎 

198,100 

FEMC 

1コイン ALL 


八イテクセガ表町店 八イテクランドセガ杉本町店プレイシティキャロット蘧橋店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 s (0862)32-9267 ☆ = & 大阪市住吉区山之内 3-2-4 3(06)606-3515 ☆=* 愛知県 鑒欏 市駅前大通り H 2 0(0532)55-8611☆= 6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 
(ニューづージョン） 

1,858,000 

HCS - .. A 

3-8 ③ -F 

2 

獣王 記 

569,300 

txtreme - 
メカたいにやん 

ノーマル 全面クリア 

3 

ギャラク シーフォース 

30,000,000+» 

CAN’-SAD 

ノーマル 面数不明 
時間によりストップ 

4 

ギャラ クシーフォース II 

3,060,540 

CAN'-SAD 

イージー 全面 クリア 

1 面スタート 

5 

西遊 降魔 録 

743,430 

ま•めぞん 

ノーマル 全面クリア 

6 

P -47 

1,030,000 

LUM 

ノーマル 1 周 クリア 

7 

UF 0 戦士ようこちゃん 

869,700 

CAN'-VEL 

ノ——マノレ 

2 周目 3-2 

8 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

576,600 

HCS - .. A 

ノ——マノレ 
全面 クリア 

9 

パトランテイス 

522,000 

HCS - .. A 

ノ——マノレ 

Stage 25 

10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフォース 

8,633,040 

關 御門 

イージー 

シールド7丨〇周2面 

2 

ベラポーマン 

386,900 

A . RIX - 川本 ( A . I ) 

イージー 
全面 クリア 

3 

西遊降魔録 

750,850 

ARIX - トランプ i 
どろぼう 

イ—ジー 
全面 クリア 

4 

サンダーブレード 

5,048,330 

ARIX-EXP 

イージ— 

全面 クリア 

5 

チェルノブ 

328,650 

イーガ ー MK-R 

イージー 
全面 クリア 

6 

パドルマニア 

102,200 

宮本輝夫 

イージー 

16 面 

7 

ライフフ オース 赤 

3,217,300 

ARIX -チエルノ 
•ブ&カルノフ 

イージー 

6 周 3 面 

8 





9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ペラボーマン 
(ニューパージヨン） 

326,900 

MN 0 

R , 32 

2 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

362,700 

ZIE 

R , 29 

3 

地獄め ぐり 

1,030,230 

GWK 

ボス 

4 

地獄め ぐり 

1,038,650 

ごりんじゅう2 

R ,7 

5 

西遊降魔録 

283,290 

MYU 

? * 

6 

P -47 

1,087,900 

K .0 

R ,8 

7 

レイメイズ 

1,828,010 

PAS 

ノーマル ,3キ ，ノー エプリ 
クリア 

8 

地獄め ぐり 

985,900 

• F * 

R .7 

9 

グラディウス II 

4 周目 8 面 

M.A 

④ 十 

10 

アサルト 

813,950 

ASG-YW 

クリア 


ブレイスクェアステイング ヤングプラザ•ジャンボ 天野スポーツの ゲーム コーナー 

岡山県岡山市本町卜3 S (0862)32-9991 大阪府寝屋川市八坂町 16-20 0(0720)27-6102 *=2 愛知県西尾市高砂町41» (0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォリアーズ 

291,070 

A . K . D . 


2 

ツインイーグル 

1,908,300 

TECH 2 I-YZF 


3 

1943 改 

2,992,800 

TECH 2 I-YZF 

全面 クリア 

4 

P -47 

1,932,100 

EFL 

13 面 

5 

グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

633,300 

TECH 2 I-YZF 

2-4 ① -F 

6 

グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

631,700 

A . K . D . 

2-2 ©-F 

7 

グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

472,900 

ROC 

2-2 ©-F 

8 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

993,400 

TECH 2 I-YZF 

2-8 ④ -F 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 

1,812,900 

TEG -0 YZ 

14 面 

2 

ベラボーマン 

417,900 

MEC-YPKN 

1 コイン 

3 

ダッシュ 野郎 

181,510 

DLF - EXAM-FAN 

BOS 

4 

レイメイズ 

1,908,990 

D し F - 

AMADEUS-DIS 

ノーマル,エブ リ 無し 

5 

パーディートライ 

-8 

H.O 

1 コイン* 
ホールアウト 

6 

西遊降魔録 

255,970 

ODD 


7 

航空騎兵物語 

1,060,700 

TFG-BRA 

1コイン ノー ミス 

8 

ファイナルラップ 

2，19"90 

DLF - EXAM-STR 

③人プレィ 

9 

グラディウス II 

2,759,100 

DLF - ZTT - T-H 

4-8 ®-F 

10 

地獄めぐり 

1,142,160 

DLF - ZTT -0 YJ 

7 丁目 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

789,640 

みっき一 

七丁目 

2 

グラディウス II 

1,087,400 

SAT 0 MI.I 

®-F 2-8 

3 

グラディウス II 

876,600 

RNM 

( D-F 2-4 

4 

グラディウス II 

1,476,000 

RNM 

③ -F 3-4 

5 

グラディウス II 

1,972,000 

MINS 

④ -F 4-3 

6 

コンチネンタル サーカス 

5,555,790 

YNM - T.H 

日本 GP 

7 

ベ ラボーマン 

359,500 

K.N 

丨コイン 

8 

P -47( IP ) 

739,400 

NGC - DI 0 

エリア7 

9 

アサルト 

774,250 

ASG - Y.W 

丨コイン全面クリア 

10 

ワードナの森 

9,999,990 +a 

みっき一 

1コイン 


アミユーズメントマリオ 八イテクセガ三宮 ☆= 2 アスター膳所店 

岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 »(0864)73-7188 兵庫県神戸市中央区北長狭通 1-2-7 0(078)33〗 -0656 滋賀県大津市馬場町〗- 13-9 » (0775)25-1 120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

341,000 

ZAP 

最終面① 

2 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

329,000 

ZAP 

最終面② 

3 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

444,900 

P.J XYZ 

2-2 ③ 

4 

グラディウス II 

(旧 ノくージョン) 

739,600 

HTM.LAG 

2-4 ④ 

5 

ベラボーマン 

292,200 

P.J LAY 

丨コイン25 面 

6 

アサルト 

749,500 

NJP 0 Nis 

1 コイン 
クリア 

7 

T -47 

933,200 

P.M LAY 

7 面 

8 

レインポーアイランド 

エキスト ラバージョン 

24,999,990 

HTM スイカ 


9 

西遊降魔録 

269,340 

BiG.WEST 

5 面 

10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース 

887,690 

Extreme - 

メカたいにやん 

4 面イージー 2 5 
ダメージシールド 

2 

獣王 記 

575,700 

txtreme - 
メカたいにやん 

全面 クリア 

3 

アフターパーナー II 

HIT = I 432 

V - MAX-FRX 

I コインクリア 

4 

西遊 降魔 録 

279,520 

Extreme-UZAD 

5 面ポス 

5 

P - 47 

2,228,000 

Extreme-LIZAD 

2-7 ボス 

6 

ベラボーマン 

420,500 

AMEC-YPKN 

全面 クリア 

7 

ニンジャウォリアーズ 

187,350 

Extreme - 

だいせん 

二人 同時 プレイ 

8 

UF 0 戦士よう こちゃん 

367,800 

Extreme - 

Artemis 

3 面後半 

9 

グラディウス II 

(ニユーパージョン） 

2,734,500 

Extreme - S.S 

④ -F 5-4 
空母です 

10 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

1,069,900 

Extreme-KAA 

② -F 2-8 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,441,900 

Sgt . Pepper 

3-5 ③ -F 

2 

グラディウス II 
(ニューバージヨン） 

1,052,500 

山路真吾 

2-8 ④ -F 

3 

航空騎兵物語 

724,600 

Sgt . Pepper 

10 面 

4 

地獄め ぐり 

130,210 

AMM - 
大西結花 

3 面 

5 

エースアタッカー 

JPN 15-0 USA 

あすか 


6 

レインボーアイランド 

( EX ) 

28,519,400 

MPY - よしみ 


7 

獣王記 




8 

リングの 王者 




9 





10 






89 











































































































































































































































































ゲームインブラサオリンビアンゲームシテイ OZ 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町卜11 -24 0(0888)24-8482 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ス-パーリアル 麻雀 PHI 

56,000 

L.M.0FF 

2周目のかすみのジ 
ャンパーぬ がした/ 

2 

1943 改 

4,251,140 

長田仙人 

しいよいしゅつと 
できる.ランク 16. 

3 

ツインイーグル 

2,274,800 

おさだせんにん 

し一よい 

しゅつとできた^? 

4 

フルスロットル 

3 分 25 秒 7 5 

ど一だ，まいつ 
たかい力、い 

ニトロ 5 発. 70 秒. 
あとは ノーマル 設定 

5 

ハイパーオリンピック 

4,014,090 

APR 

ハード. 第 5 回. 

6 

究極 タイガー 

4,596,260 

ばんち ぃ長田 0 

ノーマル.* L ろ 色 

7 

オペレーションウルフ 

412,200 

LAY A WAY 

2 周目の 2 面 

8 

レイメイズ 

1,415,320 

L.M. 下痢山. 

6 機.イージー 

9 

火激 

LEVEL9 

明神格二 

私が 総長 だ。 

10 

ビックイベントゴルフ 

-II 

SUSHI'S MATUS 0- 
KA&MAC 

イー ジ ー • 18 ホール 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄め ぐり 

1,363,620 

大谷 デブ 

I コインクリア 

6/26 

1 

アーク エリア 

3,279,300 

MIN 

1 コインクリア， IP 側 
6/26 

3 

UF 0 戦士ようこちゃん 

999,999 

MIN 

1 コイン 2-4 話-ボス 
6/21 

4 

航空騎兵物語 

992,800 

MOD 

1 コインクリア 

6/8 

5 

ホット□ッド 

994,157 

SEX 

42 コィン 

6 

ラストデュエル 

636,850 

MOD 

1 コインクリア 

6/20 

7 

グラディウス II 

1,385,700 

CK . 

3-7 ④ -F 

6/19 

8 

ベラボーマン 

全面 クリア 

KID . CK . 他数名 

6/2, 6/13, クリア 

9 

P -47 

1,001,800 

APEX-SKY 

丨 コイン 8面 

10 

ギャラクシーフォース 

980,990 

MIN 

DX タイプ 

1 コィン 3 面 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 ☆=け 


ゲームセンターカント 1 J ―■ボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 - 卜37 »(082) 872-1 605 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 
( ニューバージヨン） 

1,223,200 

VIP —— 面 

④ -F3 周目 2 面 

2 

スーパー コントラ 

10,642,380 

桜下イツヒヒ 

2 周目 1 面 

3 

地獄め ぐり 

851,170 

平本 

7 面 B0S 

4 

ダッシュ 野郎 

187,030 

桜下イツヒヒ 

7 面 

5 

A-JAX 

1,810,800 

篠原 マンポー 

A しし 

6 

虎への道 

473,170 

VIP- 大野 

ALL 

7 

FI ドリー ム 

I9P 

SSS 

8 レース 

8 

アサルト 

702,150 

平本 

A しし 

9 

ニンジ V ウォーリアーズ 

278,230 

洒条)五城 

A しし 

10 

獣王記 






GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊降魔録 

500,000 

500,380 

NJP - VAC-DOG 

NJP - VAC-WAR 


2 

ベラ ポー マン 

330,530 

LUI 

21 面 

3 

アサルト 

836,450 

GMC 

全面クリア 
(1 1 面） 

4 

ラストデュエル 

280,300 

NJP-VAC-DOG 

1 周 

5 

グラディウス II 

(ニ ュー バージ ヨン） 

1,715,900 

J.P 

3 周目 8 面③ -F 

6 

レイメイズ 

330,530 

LUI 

21 面 

7 

Dr. トツペル 探検隊 

434,290 

KGC.KAZU 

ラウンド 6 

8 

地獄めぐり 

311,300 

H.H 

5 面 

9 

P-47 

944,000 

NJP-VAC-WAR 

8 面 

10 

コンチネンタル サーカス 

5,215,170 

JDA-AHO 

1コインクリア1位 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラポーマン 

290,700 

HAPPY HEART 
やすえちゃん 

1 コイン 30 面 

2 

キャプテンシルパー 

216,020 

シノレノ《—ホ 
ーク坂口（小） 

クリア 

3 

アサルト 

706,450 

BIG 

C ランク（ノ、ー ド） 
クリア 

4 

ファイナルラップ 

2,31〃95 

おおきに兎はん 

1 人プレイ 

5 

P-47 

951,500 

DRUGSTORE 

N-F 

7 面 

6 

ライフフオース 

4,903,800 

(不明） 

赤 

7 

オスカー 

? 

タィトの申し子 

クリアまで 
丨 2 分 42 秒 

8 

モンスターランド 

6116 ゴールド 

死神- yos . 

ノ-マ; 1/6,732,820 点 

9 

シルクワーム 

3,576,600 

シルクェシディシ 

FEY - TAS ! 

ジープの方で R = 12 

10 






コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 3(0868)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニ ュー バージヨン） 

1,673,200 

KAW 

3-8 ④ -F 

2 

グラディウス II 

( ニューバージヨン） 

1,354,200 

KAW 

3-4 ② -F 

3 

航空騎兵物語 

997,500 

KOREChan 

全面 クリア 

4 

ベラボーマン 
( ニューバージヨン） 

352,700 

HCS-ALES 

全面 クリア 

5 

ラストデュエル 

475,150 

HCS-MPL 

2-4 

6 

コンチネンタル サーカス 

6,453,540 

SPT 

クリア 

日本 ランク 丨位 

7 

レイメイズ 

1,708,970 

CAN-VEL 

ノーマル 3 機 

EVERY 無しクリァ 

8 

地獄め ぐり 

347,350 

KAW 

5 丁目で死亡 

9 

P-47 

1,135,200 

EFLII 

8 面 

10 






ゲームセンターニューチャンピオン 


山口県小野田市西高泊 664-3 » (08368)4-4364 


WELL TALK TAIT 0 高松店 

香川県高松市常盤町 1-9-1 0(0878)34-6392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニュー •バージヨン） 

1,705,800 

究極の RUN 太郎 

④ -F 3 周 8 面 

2 

アサルト 
(旧 バージヨン ) 

791,300 

マルコメ小僧 

1 コイン 
全面クリア 

3 

ラストデュエル 

575,100 

ベぇ一し っ君 

2周の最終面 

4 

1943 改 

4,306,470 

マルコメ小僧 

(MAX) 

IP 

全面クリア 

5 

地獄めぐり, 

949,180 

マ J レコ メィ j 、 イ曽 

1 コイン 7 面 

6 

航空騎兵物語 

541,700 

KUKE chan 

2 周 1 面 

7 

ニンジャウオーリアーズ 

408,770 

EVC-NEM 夫 

1 コイン IP 
全面クリア 

8 

ドラゴンニンジャ 

331,700 

バツタヤン 

1 コイン 
全面クリア 

9 

西遊降魔録 

750,790 

ま•め ぞん 

1 コイン 全面 クリア 

10 

パックマニア 

1,703,220 

ラ ツキー マリ 

設定 3 20 面 


英語いらす W 


クシート I 

英嫌の E 3 法^ 


英語力がな < て电解ける I 
英語の受験勉強の負担を軽くする 
画期的新解法 


津田秀樹 



新声社 亍101東京都千代田区内神田 V 


福岡県北九州市小倉北区京町 P -6-7 a (093)581-2040 ☆=? 


モンキー八ウス本館☆〇 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄め ぐり 

1,868,630 

G.M.C. N.K 

1 コイン ALL 

2 

1943 改 

4,401,940 

G.M.C. Q 

IP 1 コインクリア 

3 

1943 改 

4,643,070 

G . M . C . 

NBA&Q 

2P クリアトータル 

4 

功 里金団 

248,600 

IKAPOPO 

1 コイン 4 面 

5 

ベラボーマン 

375,500 

G . M . C . 

まっぶぶ 

1コインクリア ノーマル 

6 

チェッカーフラグ 

537,290 

G . M . C . FRP 
FOX-A COM 

クリア 全部 1 位 

7 

プ七グの 王者 

3,166,400 

G . M . C . 

NBA&Q 

2P クリアトータル 

8 

ラストデュエル 

671,350 

G.M.C. N.K 

1 コインクリア 

9 

P-47 

1000 万+な 

G.M.C. N.K 

1 コイン丨 0-2 

10 

アサルト 

(旧 ハ•ージヨン) 

1,042,050 

G.M.C. ELS 

1 コインクリア 


迎夢館スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前 H 0-10 s (092)682-0555 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

チェッカーフラグ 

545,190 

NJP-©NiS// 

クリア 

2 

リングの王者 

1,044,500 

NJP-©NiS// 

クリア 

3 

ラストデュエル 

620,950 

NJP-©NiS// 

全 2 周クリア 

4 

UF0 戦士ようこちゃん 

921,150 

NJP-0 

KAZUNOKO 

2-5 

5 

ベラボーマン 

342,300 

HCS-ALES 

クリア 

6 

獣王記 

568,800 

NJP-0NiS// 

クリア 

7 

地獄めぐり 

1,865,880 

NJP-0NiS// 

クリア 

8 

ツインイーグル 

2,802,200 

NJP - 

©AKindO 

クリア 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,200 

すえとみだよ 

クリア 

2 

リングの王者 

1,001,300 

IDA 

クリア ( IP ) 

3 

地獄めぐり 

654,370 

K .0 

7面 

4 

西遊降魔録 

247,480 

P 0 W-HAKUI 

3人設定 

5 

ベラボーマン 
( ニューバージヨン） 

313,700 

ZUNCHAN 

クリア 

6 

P -47 

2,507,600 

FDE 

16面 

7 

グラディウス II 

(ニュー ■ バージヨン） 

1,689,200 

MAX 

3-8 .©-F 

8 

迷宮島 

240,550 

ASO 

6面入荷1日目 

9 

ファィナルラップ (2 人) 

ご27"25 

HAR 


10 

獣王記 

451,200 

IDA 

5面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

978,330 

BUI. 

ステージ BOS 

2 

グラディウス II 

( ニューバージョン） 

2,425,100 

GMC.DURAN 

4 周目の 8 面 
④ F 

3 

グラディウス II 

( ニューバージョン） 

1,124,200 

HOBBIT 

3 周目の 3 面 

( D-F 

4 

ベラボーマン 
( ニューバージョン） 

368,300 

BUI. 

全面クリア 

5 

ベラボーマン 
( ニューパージョン） 

330,500 

POM. 

最終面 

6 

西遊降魔録 

266,120 

MCLAREN.H 

最後のボス 

7 

P-47 

1,159,700 

BUI. 

エリア 10 

8 

アサルト 

697,950 

S. し W. 

全面クリア 

9 

ファイナルラップ 
(2 P ) 

2'26"43 

N.S 400R 

同タイム 

10 

ファィナルラップ卽) 

2'26"43 

PIPE LLI. 

同タイム 


■大学受験 IstMHrv んシ VI ス 
❿英語暗記するだけ750円 
❿英単語123^750円 
英文解新③解答術セブン750円 
理系数学⑩解答術55850円 
早大 I 00%合格作戦7日0円 
[3法マ—クシ—卜国語850円 
屘法の実際 vrT ^ l 語はこ一つ解け850円 








































































































































































































HI-TECH SEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 0(0982)32 —6521 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

5,168,270 

NJP-MGF 

CAN 

i コインクリア 

2 

忍 

455,200 

NJP-MGF 

CAN 

1 コイン 5-1 

3 

スーパーコントラ 

10,825,760 

NJP-MGF 

KON 

1 コイン 2-2 

4 

スーパーハングオン 
( アメリヵ） 

6 分 44 秒 15 

NJP-MGF 

KON 

65 .9 秒あまり 

5 

チェルノブ 

319,750 

HAMASAN 

1 コインクリア 

6 

カウンターラン 

45,030 

DON 

1 コイン 

7 

上海 

708 

タモにいちやん 

4 面途中 

8 

スーパーリーグ 

2,988,550 

S.S 

大リーグにかった 

9 

獻王記 

333,700 

NJP-MGF 

CAN 

4 面 

10 

アウトラン 

4,39〃09 

NJP-MGF 

TKS 

C コース 


鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38-1 8 0(0992)56-7852 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーリアル麻雀 pin 

? 


カスミチヤン 

2 枚ぬがした。 

2 

西遊降魔録 

765,200 

ヤスナリ 

悟空全面クリア 

3 

地獄めぐり 

? 

NARU 

コンティニュー沢山 
クリア 

4 

1943改 

4,438,800 

KGC-KEN 

モビ X0 

IP 

5 

1943改 

6,130,790 

KGC-HRB 

ドラエモン 

2 P 

6 

アサルト 

602,950 

KGC-HRB 

ALL ( EE ) 

7 

コンチネンタルサーカス 

6,213,080 

富永さん 

スタンデイングタイ 
ブ Japan 丨位 

8 

レイメイズ 

1,839,020 

KGC-HRB 

真のエンデイング 

9 

F-I ドリーム 

60 

横道くん 


10 

功里金団 

180,800 

ドラエモン 

烈牙に2秒死 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市上町 3-10(0956)24-0786 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイメイズ 

1,482,920 

FX. 

標準股定 
全面クリア 

2 

Dr.h/ ペル探検隊 

351,770 

うる星狂 

1 コイン 
全面クリア 

3 

グラディウス II 
( ニューパージョン） 

887,700 

名なし 

2-4 ③ -F 

4 

ファイナノレラップ 

(IP) 

2,32"21 

FIGHTER 

4 周設定 BUG なし 

5 

アサルト 

( ニューバージョン） 

682,050 

FX. 

R, II 

6 

ドラゴン ニンジャ 

109,400 

名なし 

1 コイン 

R. 4 

7 

ベラボーマン 
(旧八ージョン） 

199,300 

うる星狂 

1 コイン 

R. 19 

8 

Mr. HELI の大冒険 

282,470 

名なし 

R.6 

9 

P-47(IP) 

787,700 

DARK 

R, 7 

10 

フリーキック 

103,300 

ゲッタ ー 2 

R.9 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ (2 人） 

2，16"35 

G . M . C . HSA & 
G . M . C . MIE 

標準股定，記錄 
25 日 

2 

ファイナルラップ (3 人） 

. 2，16〃61 

HSA & MIE&NOM 

標準股定 2 セット 
になりました 

3 

ファイナルラップ (4 人） 

2'14"81 

HSA&M IE & 
NOM&MSL 

g 盖股定.金欠 

4 

チェッヵ-フラグじ =¥㈡ 

556,070 
544,140 

C.M (ヒゲピン） 
Sniper-NOM 

クリア，ヒゲピンかせぎあり, 

クリア, シャー かせぎ!)り 

5 

レイメイズ 

2,140,380 

Sniper 

CVGNUS-NAMI 

クリア，もちろん 銳 
なし， 標準股定 

6 

獸王記 （1 人） 

567,700 

MJN (名人） 


7 

ベラボーマン 
( ニューバージヨン） 

429,700 

Sniper-ALTHEA 

クリア，かせぎあり 

8 

1943改 （1 人） 

4,332,130 

G . M . C.MIE 

クリア，モビ X2 
他クリア 者数名 

9 

地獄めぐり 

1,958,820 

Sniper-MIO 

クリア ， lupx | 

1 ミス，他クリア 者 ALT 

10 

ラストデュエル (1 人） 

672,500 

Sniper-MIU 

鑫 6, 他クリァ者 MSL 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル s (0985)29-3967^ = 7 


3,542,000 


8④ -F 

リーハー 


2, 174,000 


-8 ③ -F 

リーハー 


グラディウフ 

(ニューパー 


し502,100 


3-8 ① -F 


地獄めぐり 


1,151,210 


5万，15万, 50万 EVERY 
ポスラウン!''シーン4 


257,200 


I コイン24面 


747,350 


I コイン R,EE 


319,506,840 


I コイン23面クリア 


ド 

ン 

ラ 8 

n -130 

^ 5)37 

ナ (097 

苫 S 

汾 - 2-7 


□:嫩 

ス飾 

ヤ款 

が 


ジ分 




S 

U 

□ 

H 

し 

P 


®- 





GAMI 

E 

HI-S 

C0R 

E 


N, 

AM 

E 



備 

考 

1 


ストラ 

ゴュエ 

.ル 


469 

,990 

中 

原 

勇 

夫 


2- 

3 


2 

ベラボ 

— マ 

ン 


171, 

,900 

長 

刀 

勝 



18 

面 


3 

P- 

■47 




911, 

,000 

沢 

山 

弘 

幸 


8S 

5 


4 

A- 

-JAX 



丨, 

475, 

,800 

中 

島 




50 

全 

円 = 2 ゲ_ 
面クリア 

—ム 

5 

ス 

トリー 

•トフ: 

，イター 


539, 

,000 

片 

岡 

正 

嗣 


全 

面クリア 


6 

ァ 

サル 

卜 



408, 

,900 

中 

原 

勇 

夫 


R- 

9 


7 

ス 

トリー 

-トフ: 

尸 イター 


548, 

, 100 

山 

下 

憲 

一 

郎 

全 

面クリア 


8 

ス_ 

ーパ- 

■ハン 

，グオン 

35, 

759, 

,590 

山 

下 

邦 

人 


%, 

12,88 
ユニアコ- 

ース 

9 

ァ 

ゥトラン 


44, 

392, 

,870 

友 

田 

精 

作 



52"59 

ユアルウ 

エイ 

10 

バ 

ブル 

ボブ 

ル 

2, 

259, 

,870 

吉 

野 

正 

志 



面 • IP 
円 =2 ゲ- 

ーム 


X n 丨ムセム9 1 . ス911つイト 

•S- 府の新しいお店を紹介するぞ n 


山梨県甲府市に昨年12月末に才 
—プンした〃ゲ—厶センタ—•ス 
夕—ライト"に行つてきたよ。甲 
府駅からは歩いて5分。まつ白い 
建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてちオシャレ—。目印 

はアイスク厶屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむキ J 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—ム色の壁とピ 

ツタリマツチし 

ている。ちよつ 



とスタジオみたいな雰囲気だね。 
330平方メ—トルもある店内に 
は大型筐体もの、テ—ブルゲ—厶 
合わせて80台位はある。 

2階にあるビリヤード場〃八ス 

ラ—"のお客さんも出入りして、 

どっちかとい^とアダルトっぽい。 

でも、なんといつても高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君、いつてみてよ。 


•山梨県甲府市朝日 517—15 

•営業時間正午から夜11時まで 


ザ 

ラ 

ブ 

ム 

- 

ゲ 


や 

し 

- 

卜 

V 

夕 

ク 

I 

卜 

レ 

ヴ 


45 


8 

橋 F 

ば 

ツ細 


スー 


ゲー 


芯 


☆八イスコア掲載店にお願い 

次のことがありますと掲載が不可能にな 

りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

② 常連者が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

② スコアがおかしい店(ウソスコアや初 
期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきたスコ 
ア表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申請したもの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イスコアを申請す 

る場合「①機数設定②エクステンド設定 

③ バ—ジヨン•タイプ④難易度 © 備考 © 

店長印」が抜けていると集計しませんか 

らご注意下さい。 
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•先日編集部の人間と名古屋 
へ遊びに行ってきました（車 
で)。 SPY 大和の運転は心 
もとなかったけれど、楽しい 
旅行でした。今度は仙台方面 
にでも…0 

( GOD ) 

•迷宮島の攻略では、頭が溶 
けるぐらい考え込んでいたけ 
ど、発売日から3日目で1コ 
インクリアとは。しくしく。 
迷宮島 n ってでるかなあ。 

(ずるずる） 
•長い間お待たせしました。 
(彩色コンクールの発表のこ 
とです。）本当にこめんなさ 
い。ところで、東京都の小杉 
君の八ガキはホワイトがはが 
れてしまって使えませんでし 
た。 

(野村流紋） 

_そろそろ本格的な夏になっ 
てきました。僕の1年中で一 
番好きな季節なのでいろんな 
面で気合が入ります。といろ 
訳で仕事ち一生懸命がんばる 
ぞォーガ 

(ニワトリがライバル V 

AX ) 

•今号 「WE LOVE V 
GMj でご紹介したレコード 
もう耳にした人もいらっしや 
ると思います。そのレコード 
に限らず、私の思い出に残る 
ゲームミュージック、私の好 
きなゲーム音楽、また、レコ 
ードを聞いた感想など、なん 
でも吉かせて下さいね。お待 
ちしております。 

(静華） 

•前号のぐらつ5タイムスの 
ニューバージヨン （もちろん 
パロデイなんだけど）の件で 
編集部に問い合わせが相次い 
で、雑君先生も目を白黒させ 
ていました。よく読んでもら 


えると、冗談って分かるんだ 
けどそれにしてもあわてん 
ぼって大勢いるんですね。 

(ロッキー栗原） 
•世界が動き人類が数々の問 
題にぶつかる今、オイラはい 
ったい何してんだよ、まった 
くという考えがくろすあろ 
とした。せ•ら•びい！ 
(常識って大切だよね•漢） 
•今月の漢栗（八ングリー） 
コンビのアイランドはどうで 
したか7 2人ともずいぶん 

苦労したみたいだけど、まだ 
まだ甘い！ところで、先日 
暑いので部屋の窓を全開した 
ら、隣のアバートの®さんと 
目があってしまった。これで 
少しは涼しくなる！ 7 (御） 
•ベラボーマンの攻略記事い 
かがでしたか。このゲームも 
末長く遊びたいですね。私は 
グラディウス、サラマンダも 
1年以上たってからやり始め 
ました。グロブダ ICO IN 
1〜10◦面クリアした人も 
出たらしい。 （ FIS ) 

春やはり、時代はチェルノブ 
を必要としている。このゲー 
厶、あの展開といい、悲惨な 
エンディングといいなかなか 
いい味が出ている。みんなで 
盛り上がろ5。 r 情"） 
• 7 月上旬に、 SPY 大和の 
車で名古屋へ行ったんだけど 
東名高速でのベンツ野郎とラ 
イトバン野郎の車間距離1 m 
の攻撃は怖かった。まあ、生 
きて帰れてなにより。 

九州行きは取材ち兼ねる予 
定。その時はよろしく。 

(悠理） 

❿1回抜けた私の講座もの、 
今号から復活。来号は5まく 
なる法を再び。乞ご期待。 

(ぜんじ） 



% 
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♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎 C - C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 
POP 小玉 U - V ずるずる小林静華バイオ 

萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次11111は日月抑日典亮 

•宿題忘れて •火 曙日ナノ ダ 担当編集長 •GOD 鈴木 

正義の味方、ゲーメスト攻略を受けてみろ！ 

ギヤラクシ—フォ—ス n 
ロストワ—ルド/地獄めぐり 

争ゲ—メストがダメならダ—メスト M よろし <o 


92 


















時は世紀末——。 

アメリカ政府を脅かす集団がはびこる時代となった。 
拳法の達人 u 功里金団〃よ。迫り来る強敵（武道家、 
摩拳土）をなぎ倒し、アメリカの危機とさらわれたク 
リス親子を救え!！ . 




楽•し•さ•を•演•出•す•る 

























超進化// 










出％ 


SCBNB SBL.BCT 

S 鬌 1 _驂脅 by tr# I ••»*r 


SOEHE SELEC 


こ n がセレクト画面。 


A 面の前半。何機も連なつて 
飛んで行<宇宙船。 


A 面の洞窟。ちよつとしか曲 
がらない力—フが < せもの。 


B 面の前半。フ □/// ネンスが 
倒せるようになつだゾ。 








•ハ—"シ3ン n ••か出た"ソ 


予想どおリ 「 GFn 」 が発 
売された。 I に比べると、ゲ 
丨ム性' 画面などが比べもの 
にならないぼと良い出来にな 


つていると思います。 

1 をある程度 PLAY して 
いて、操作性に慣れている人 
ならば' すぐにうまくなると 


思ぅので、まずブレイしてみ 
よ / つ {PUSH 、 PUSH 、 
押しですね)。 




ここ•か襄ねつた I との相異点とは7 


操作方法などについては、 
I と同じなので、 n になつで 
変わつた点を強調して書いて 
いきましよう。 

① シ—ン数の増加 

4シーンから6シーン構成 
になリ、さらにシ—ンによつ 
ては従来—シーンが—つの H 
リアでしか構成されていなか 
つたのが、丨シーンが2つの 
エリアで構成されるシ—ンも 
できた。 

② シ—ンセレクト 

スタート時に、全6シーン 
のうち、最終面を除く 5 つの 
シーンの中から—つを選択で 


きるようになつた (2 シーン 
目以降は自動的に決まる)。 

③ ///サイルの強化 

I では一発ずつしか発射で 
きなかつたが、 n では通常 4 
発、パワ—アツブ時には最高 
6発まで同時発射可能になつ 
た(アフタ—パ—ナ—のホ— 
ミングミサイルと同じ)。弾数 
は無限です。 

④ キヤラクタ—の増加 

超巨大戦艦、龍卷、岩蛇な 
ど豊富にある。 

⑮ 新サウンドと音声合成 
洞窟内部で「ライトターン 
(右へ曲がる)」や「レフトタ 


丨ン(左へ曲がる)」といつた 
指示が音声で出るよぅになつ 
た(矢印も画面上に出るから 
分かリやすい)。 

大きく変わつた点は、こん 
な感じです。 

① についてですが' 最終面 
を除く、 5 つのシ—ンを全て 
クリアすると、最終面に行く 
ことができます。 

② についてですが、ゲ—ム 
途中でシ—ンセレクトするこ 
とはできません。 

③ について、照準が敵をき 
ちんと LOCK ON します。 


B 面の洞窟。 I に比べて、長 
<、複雑になつている。 






、レが登壩/ 


1テイ、 i 7 体感ゲームに新バージ 


前作它上まわ3:一/丨ムとし T 期待大だ。 


あ C 7 S 3 P レ 



























よ—く策えとこうその曲ちろちろ 


•ENERGY 

プレイヤーの持ちエネルギ 


i は、 


ごがあ 


る場合は、タィマ—のみで減 
少(スロットルの吹かし具合 
によつて減少分が変化する) 
し 、「 s H 丨 E L D u ,,かない場 
合は、タィマ—による減少分 
に加えて、衝突や被弾による 
ダメージ分も減少する。 

•SHIELD 


自機をダメージから保護す 
る透明のパリア。 I 定置の値 
を持つておリ、ダメージを受 
ける度に、その値が減少して 
いく (画面上のシ—ルドの色 
が青1黄丨赤と変化する)。 

シールドは I 度消えたら、 
復活しません。 

•エネルギ—ボーナス 

敵を破壊すると画面中の 


E 


ン J 
K 
J 

か 

メ 


まず、宇宙空間での戦いで 
す。前から出てくる敵は確実 
にロックオンして倒そう。前 
半に出てくる大型戦艦はミサ 
ィルで壊せるよ( 50 ポィント 
入る)。エネルギーボーナスを 
パリパリ稼ごう。 

惑星内部に入ると、 I と大 
分変わつているのがわかるで 
しよう。通路が少し複雑にな 
つていますが、砲台を確実に 
倒しつつ進みましよう。 

通路は広いので、ほとんど 
ハイのまま進めますよ。 


違つて火の蛇がミサイルで擊 
てるのです。火の蛇を壊すと 
残骸が落ちてくるので注意。 

洞窟内部は指示に従つてい 
けば大丈夫。砲台は壊してい 
こう。ただし、通路が二股に 
わかれている所は音声での指 
示がないので気を付けよう。 

、づ KJ 


S 


E 


ア 


7TJ 


S 






sc 

8 

敵は生物が多いです。地上 
物に当たらないように進もう。 
伸びるサボテンや壊せない敵 
はよけた方がいいでしよう。 

ずつとハイで擊てるものだ 
け擊つて逃げよう。 


£ 


F 


£ 

E 轟 

oe 


ン 


B 


• J 

n 

シ 

ア 


火山のシ—ンですが、 I と 


S 

E 

C ^ 

砂 

龍卷やくもの巣などが出て 


間-*; 
空 •< 
元-7 

次十 

異 W 

7 


^ 

惑 r + 


Ei 

c 

ら 

とうとう最終面。ワープし 
てこの空間に入ると、パイプ 
状の地形の後、「第四帝国」の 
本拠地へ向かう。その先は自 
分で確かめてね。 




今後に期待//: 


今月は軽く紹介しましたが 
来月はくわしく攻略します。 
I をやつていなかつた人で 


も、 n はとつつき易くて気軽 
にとリくめると思うので、是 
非 PLAY してみよ/つ。少し 


値が張るけど、やつてみる価 
値は十分に，あるよ。 

(ああるじいぶう) 


F 面の初め。 
異次元空間ぺ。 


- ENERGY BONUS J 
表示部分に加算されていく。 

中間ポイントクリア時 (I 
シーンが2エリアで構成され 
ている場合のみ)またはシ— 
ンクリア時にその合計がエネ 
ルギ I ボ—ナスとしてエネル 
ギーに加算される。破壊した 
敵の種類によって、与えられ 
るホイントは異なリます。 


$きこまれちやうシ—ン供成=金6面 

/v£ 


きます。□ボットを倒そう。 

すぐに洞窟です。指示に従 
つて、すばやくクリアしよう': ; °: 


新しく入つた面です。雲が 
多くて視界が悪いのですが、 
ミサイルで早めに敵を壊せば 
大丈夫。輸送船は必ず倒そう。 

要塞内部や洞窟には起伏が 
あるので注意しよう。 


F 面の中間。バVフ状の地形。 
上にいだ方がいい。 


F 面の後半。中枢部への長い 
通路が続<。 




議 




























矿…れる前…せ必 

メルヘン 


© ㈱ ナムニ 




最近のナムコは絕好調だ0 
期待の最新作はフアンタジーグ_ムの決定版 ガ_ 

測 以^™-- ぎ… 赚 — 論 ノ^—^ 乂 乂 -乂 、〆 ■ 





背景に見とれているヒ▽なし。 


女の子アリスの物語 



ほとんど、むリやリ？ に 
鏡の中へ吸い込まれてしまつ 
たアリス。助けるといつても 
武器はシャボン玉とスト □1 
だけ。どうしよ、 つ！ 

しかし、そこはアリス。も 
ちまえの正義感と好奇心てガ 
ンパッちやう n 
だけど、やつばり女の子。 
恐い目にあつて泣いちやうこ 
ともあるかも。そんな時は、 
力をかしてネ0 
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ほとんどのアイテムは時間で効力を失います。 | 2面のボス。何者なんだ一体？ 






を倒すとラウンドクリアとな 
リます。なお、ボスキヤラに 
限つては、押し出すというに 
はあまリにも大きいため、ダ 
メ—•、ンを与えて倒すというこ 
とにします。 

基本的には、フロアから落 
ちたリ落とされたリしたらミ 
スとなリ、敵や敵弾に当たつ 
てもミスにはなりません。が、 


それ相当の障害になリます。 
ゥ敵に触れた時… ジャンブも 
レバ—もきかなくなリます。 
弾を撃つて間をあけて逃げて 
下さい。 

£>敵弾に当たつた時… 一定 距 

離はじき飛ばされてしまいま 
す。 

なお、各面に制限時間が設 
け、 rn ていて、タイム切れも 
ミスとなリます。 


How To WIN 


まず初めにことわつておく 
ことが少し。 

ゲ—厶内容上の「前進」は 
グラフィック上ては「右斜め 
上」 r あリ、レバ—を入れる 
方向も同じ r す。 

「タテ. I 「ヨ コ」 「ナナメ 」 
はあくまても「ゲ—厶内容上」 
に基づいて使いますのて、念 
の為。 

いくつかアドパイスを。 
•敵はナナメ方向す 

進行方向に敵を押し返して 
も、とりあえずその場しのぎ 
にはなリますが、最終的な解 
決にはなリません。先手必勝 
1ナナメ方向にビシパシ敵 
を押し出すこと。 

•敵の群れにつつ込まない 

よつ ぼど慣れているか、時 
間が足りない場合以外は、無 
理に敵の中に飛.ひ込まないこ 
と。 

基本的に敵は自機と同•し地 
続きの床上 r ないと攻撃(体 
当たリ等)してこれないのに 
対し、ブレイヤ—は離れた床 
越しにシャボン玉て敵を落と 
せる訳だから、ブレイヤ—に 
有利な点を活用すること。 

• 移動床を活用する 

移動床上か、 r 、 向こ、つ岸の 
敵を落とすのも、もちろん基 
本なのだけど、移動床上にい 
ると、パキユラ等の空中物に 
当たつてはじき落とされる危 


険性があるの r 要注意。 

又、移動床上て垂直に v ンヤ 
ンブすると、着地する時床が 
ない、とい、つことがあるのて、 
むやみに.シヤンブしないこと。 
•アイテムの位置を覚える 

どの箱に何が入つているか 
決まつているのて、ちやんと 
覚えておくこと。 

特に、ふうせんは 1 UP み 
たいなものだから、必ず取リ 
に行くこと。ちなみに、ふ、つ 
せんは面クリア r 効力が消え 
るけど、時間切れて死んだ後 
はちやんと残つています。 

無敵のうさぎは、どうして 
も必要な所以外は無理に取り 
に行かないこと。かえつて時 
間が足りなくなつて困る場合 
があリます。 

•ライン合わせを極める 

このゲ—厶の当たり判定は 
床の上の影てす。敵キヤラと 
自機が重なつても、影が交わ 
つてなければ、ぶつかつたこ 
とにはなリません。 S 機の影 
を見ながらブレイして下さい。 

今月は以上てす。なお今回 
の取材は開発パ—ジョンて、 
発売パ—ジョンとは多少異な 
るはず r す。 

とにかくグラフィック(持 
に背景)がこつているゲ—厶 
てす。アリス.ワ—ルドを存 
分に楽しんて下さい。 

(GOD) 



操作方法 


8方向レバ—と2ボタンで 
アリスを操作します。 

£>ショットボタン… アリスの 
持つているストロ—からシャ 
ボン玉が発射されます。 

連射もききますが、ボタン 
を 押し続ける ことによリ、シ 
ャボン玉は大きくふくらみ、 
はなす と 発射されます。 

この時のシャボン玉の大き 
さによリ、そのパワ—も違つ 
てきて、大きいぼど破壊力(押 
し出す力)があります。(ただ 


し、押し続けているとシヤボ 
ン玉は自然に破裂してしまい 
ます。) 

£>ジャンプボタン… フロアか 
6フロアへ飛び移つたり、敵 
弾や障害物を飛んて避けたリ 
します。•シャンブ中はシヤボ 
ン玉は出せません。 

以上の操作方法てブレィヤ 
I をコント □1 ルし、敵を押 
し出しながら進みます。 

各フ□アの最後にはボスキ 
ヤラが待ちうけておリ、これ 
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ゲ—厶内容 


このゲ—厶は、アクション 
ゲ—厶というより謎解きの要 
素が強いロールプレイルグ風 
の味付けがしてあります。つ 
まり' カギを集めて宝箱を開 
けたり、落ちているお金を拾 
つたりします。そ I つして 、 S 
Hop に立ち寄つて、いろい 
ろな武器、情報を買つてパワ 
— up していなければいけま 
せん。 • 

また、パワ — up するだけ 
でな<、カギを見つけないと 
面がクリアでキ J なかつた〇、 
最終面クリアのためには毎面 
パスワ—ドを集めていく必要 
があります。 

このよ〇に、各面で謎を解 
いていかないとクリアで^な 
いよ5になつていて、それが 
このゲ—厶の面白さの最も大 
キ J な部分だと思います。 

もちろん、ア—ケ|ドゲ| 


厶なのでじつくり遊ぶとい一つ 
ことはできず、各面ともタイ 
厶内に脱出しなければいけま 
せん。しかし、その分、ア— 
ケ—ドゲ—厶らしいキヤラク 
夕—の良さやアクションの面 
白さが充分加わつていると思 
います。 

ア1ケ I ドゲ1厶のアクシ 
ョン、口—ルプレイングゲー 
厶としては過去にいくつかの 
ゲー厶がありましたが(イシ 
夕—の復活など)その中でも 
劣らない良いでぎになつてい 
ると思います。 


スト— ri — 


舞台は中世ヨーロツバを思 
わせるフアンタジ—の世界で 
す。いわゆる口—ルプレイン 
グの世界によく使われる、イ 
ギリスのフアンタジ—の世界 
と言つていいでしよう。 

プレイヤ—は〃正義の剣士" 
だそ5で、魔魁ウイザ—ドに 


連れ去られた王女を助けるベ 
く、 ウイ ザードの居城、「悪 
魔城」を目指してモンスタ— 
や魔物と戦つていさます。 

悪魔城に行く途中には、森 
や人骨の森、小人の村' 頂吉 
の河、人面の館など、複雑怪 
奇な立体の迷宮を乗り越えて 
いかなければいけません。そ 
一つして、最後には悪魔城でウ 
イザードと対決することにな 
ります。 


お金の集め 
方について 


お金は、画面上に置いてあ 
る宝物を取るか、宝箱を開け 
ると増えます。通貨の単位は 
ジェムです。 

宝物にしろ、宝箱にしろ、 
マップ上のすぐ見つかる場所 
に置いてあるとい一つわけでは 
ありません。マップは立体的 
になつているので、ただまつ 
すぐ進むだけではお金が見つ 
か〇ません。 


それなので、例えば木の上 
に登っていったりすれば、木 
のてっぺんにヵギや宝物が隠 
されているわけです。特に' 
宝箱の場合は I 度に手に入る 
お金は多いですが' ヵギはた 
いてい離れた所にある場合が 
多いのです。 

ヵギは SHOP にいつて、 
巻物を買ったりすれば場所を 
教えてくれることがあります。 


SHOP に 

0いて 


まず、店への入り方ですが' 
店の前でしやがむと入ること 
がでキ j ます。 

店に入つたら、持つている 
お金の範囲内(左下のマス目 
の中に表されている数字が持 
ち金を表示している)でアイ 
テムを買いましょ - つ。 

また、アイテムを買-つだけ 
でなく、有益な情報を店の人 
が教えてくれることもありま 
すよ。(これは大きなヒント 


になつたかも。) 


アイテムに 

ついて 


★ナイフ…飛び道具であるナ 
イフが投げられるようになる。 
飛び道具の中では威力は最も 
低ぃ。 

★オノ (アツクス)…ナイフ 
の2倍の攻撃力を持つ。 
★ダブルアツクス… QJ 連射の 
アツクス。飛び道具の最強。 
★ソード…剣の攻撃力が up 
する。一時的に攻撃力が上が 
るものも ある。 最強のソ—ド 
は「魔剣」で、後半の面に隠 
されている。この剣に限って 
は店で買-つことはできない。 
★シ—ルド…敵の弾を防ぐ。 
それぞれ耐久力が決まってい 
る。最強のシールドは〃魔の 
楣"で何発でも敵の弾を防ぐ 
ことができる。(攻撃中は防 
けない。)この楣に限って店で 
買 一つ ことはでキ J ない。 

★ブ—ツ…ジャンプカが up 


する。 

★薬…体力が回復するものや 
一定時間無敵になった〇、ジ 
ヤンプカがアップするものも 
ある。 

★八ネ…レパ—を上に上げる 
と空中で浮遊でキ J る。後半の 
面では、絶対必要な場所があ 
るので必ず手に入れないとい 
けない。なお、ニセモノがか 
なり出回っているので注意す 
る必要がある。 

★卷吉物…情報が手に入る。 
値段が安いラえに非常に貴重 
な情報が手に入るので必ず買 
つておこ I つ。ただし、値段の 
ない巻物には注意。 

簡単に紹介してキ J ましたが、 
このゲ I 厶はア I ケ I ド版の 
口—ルプレイングゲ—厶とし 
ては非常に良くでキ J ているの 
で、ぜひやってみて下さい。 
ファミコン、その他で口—ル 
プレイングの面白さを知つて 
いる人には、充分楽しめるゲ 
—厶になつていると思います 


よ。 


(ぜんじ) 


タイトル 
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I 0 □ El 


I 0 q q まさもの，こは财ぃぶ》1，6 nm 


\夕 ：- 
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轉轉 


い* Irl* この木のて，ペ 
«よ，匕し，ぶん f みる110 


_ 


このシヨツフではフーツも売つている。 


フジシヤンは強敵だ。 


小人のじいさんが何か教えて<れるかも。 


これは人骨の森のボス。だんだんデカクなる。 


ウイザードの肖像画。意味深だ。 




城の中にはいろんなワナが隠されている。 


この店ではろ < な物を売つていないぞ。 


3面は淹のシーン。落ちると死んでしまろぞ。 


2面ボス。無敵状態で<れば簡単だ。 


匪 IES 0 B : 

40 80 ^80 狄〇 


厂.… 丨丨い 

女い瀵い*この木のてっぺんに 

5 5 0 撕ナ )*5 Zt *5< い## 

黌薅 X. 饥 1 T 房る。 


首をとばして<る敵。背後に悪魔城が見える。 


SHOP の中。巻き物は情報を教えて<れる。 


ここに来るには頭を使わないと。 


ちからの<すりは一定時間無敵になる。 


木の上にカギが隠されている。 


1面のボス、といつても女の子だが。 
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選者野村流紋 


PN RG みかさん(広島県） 
@実力派ですね。あえて 
絵を変えてあるのが面 
白い。 


詉訪優二君(埼玉県） 

@自分の世界を作つてい 
る。私が言うことは何 
もありません。 


PN ジグラット君(神奈川県） 
㉚ 彼も常連。佳作狙いだ 
そろですが、銅賞です。 


PN 娯楽王君(神奈川県） 
m 何といラか、まあ、セ 
ル画です。 


どっか一ん、と半年以上もお待たせしてしまっ 
た、彩色コンクール受賞者発表です。いや一、ご 
めんなさい。み一んな私が悪いのです。みんな、 
見捨てないでね。 

彩色コンクールは、みんなの希望があれば再開 
しますが、希望の声が無いとどラなるか分かりま 
せん。みんな、応援のお便りをちよ5だいね/ 
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こんな所でへ八ツてるよラじや 
打倒天帝なんて夢のまた夢/ 


株式会社 


参^微扣か处 


大阪市東区大手通り1 一27(カプコンビル) 

TEL (06)946-6658 


東京都渋谷区広尾 1-3-18 広尾オフィスビル 10 F 
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KONAM! 
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VIDEO GAME 
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©KONAMI 1988 | 

今、全世界注目のイベントが始まさ k 

1983年ハイパーオリンピック 
1984年 ノ V イノ V ° —オリンピック似 
そしこ 1988年あの興奮がタイムリーに、さらにバージョン•アップして登場 t 
ビジュアル•テクニックを駆使した今までになし、奥行きのある画面。 
臨場感あふれる音楽と効果音。 

ボタンの連打力とテクニックが、ダイレクトにキャラクターに伝わる、 
体感スポーツ•シミュ レーシヨンの傑作だ。 
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力へサラウンド方式 
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籲ステアリン7バイブレ"•シ a ム内膝/ 


コナミ株式会社 

本社•サービスセンター〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL . 0 3(264)5678 
大阪支店•サ-ビス tz ンタ-〒56】大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL . 06(334)0335 
札幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北1条西 5-2-9 TEL .011(238) 3778 
福岡営業所亍810福岡県福岡市中央区天神 2-8-30 TEL .092(715) E 367 
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